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Power Computing fait preuve d’une remarquable intégration avec son nouveau lecteur de disquette Blitz, qui contient un Freeboot, un ba- 


En tout, plus de 75 pages de rédactionel vous attendent, avec le compte-rendu du dernier salon Micro & Co et toutes vos rubriques de gra- 
phisme et de programmation habituelles. 
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L'actualité du mois 





Une actualité dominée par le salon français 
Micro & Co, qui vient de se tenir du 18 au 
21 octobre à Paris, porte de Versailles. 











Atari et le 7° art 


Après une apparition remarquée dans le 
désormais légendaire Blade Runner de Ridley 
Scott (les néons des enseignes Atari scintil- 
laient dans une mégalopole d'apocalypse), 
voici qu'Atari tourne une nouvelle page de 
l’histoire du cinéma avec ZÆrminator 2. Uti- 
lisé à des fins peu orthodoxes mais pour la 
bonne cause, c’est maintenant le Portfolio 
qui s'illustre comme passe-partout électro- 


nique, pour ouvrir une banque. Le plus petit 
des compatibles PC dans le film le plus 
coûteux de l’histoire du cinéma (100 M. de 


$), 1l fallait le faire. 





Timeworks 2 


La version 2 du logi- 
ciel de PAO vedette 
outre-Manche apporte 
plus que des améliora- 
tions dues au suivi du logiciel. Dans une pré- 
sentation complètement revue, Timeworks 
conserve ici sa qualité majeure; même avec 
l'ajout d’un grand nombre de fonctions, il 
demeure un des logiciels de PAO. les plus in- 
tuitifs. Parmis les formats de texte dispo- 
nibles (First Word Plus, Word Perfect, Word 
Star, Word Writer, Protext, ST Word, AS- 
CII) on a le plaisir de retrouver le Rédacteur, 
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La face avant ABC 386 SX II. 


maintenant édité en langue anglaise. L'im- 
port des images se fait désormais aussi aux 
formats TIFF et Deluxe Paint. De nouvelles 
polices aux noms évocateurs font leur appa- 
rition (Diamond, Sage, Brushwood, Aur- 
tumn, Courrier) en plus des existantes (Sans, 
Serif, Rockface, Drury Lane). On note un 
procédé intelligent de coulage automatique 
créant le nombre de pages nécessaires, en 
fonction de la longueur du texte chargé. Les 
raccourcis clavier se sont étoffés, et un mode 
d'impression rapide (sans images) donne une 
pré-épreuve facilitant la finition des docu- 
ments. Le nombre de pages maximum mon- 
te à 999, alors que leurs dimensions devien- 
nent totalement paramétrables. 


ABC 386 5SXII 


La nouvelle gamme Atari PC sera livrée avec 
Windows 3 et MS DOS 5 en standard. La fa- 
ce avant l'ABC 386 SX II présente le tradi- 
tionnel témoin d’alimentation, ainsi que 
deux voyants pour les accès disques et le mo- 
de Turbo. Le commutateur Turbo et le reset 
sont à portée de main, juste en dessous. 
L'emplacement réservé à la carte mère et aux 
cartes additionnelles occupe la moitié gauche 
de l’appareil, trois logements pour lecteurs et 
disques durs étant prévus sur la droite. Le 
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premier lecteur de disquette est disposé au 
mileu, verticalement. En face arrière de 
l'ABC 386 SX II, un connecteur permet de 
raccorder le clavier azerty; à coté se trouve 
une double alimentation, pour l'unité cent- 
rale et le moniteur. 


Les produits Microcard 


Les cartes mémoires pour Portfolio augmen- 
tent encore de capacité, puisque la série de 4 
cartes RAM Microcard (de 128, 256, 512 et 
1024 Ko) se verra, courant novembre, aug- 
mentée d’une carte RAM 2 Mo. Ces cartes 
seront également disponibles en version 
OPTROM (programmables une seule fois); 
elles présentent une consommation très 
faible et bénéficient d’un accumulateur re- 
chargeable. Les extensions mémoire sur le 
portfolio, jusqu’à 512 Ko, sont réalisées dans 
les ateliers Microcard, de même que le Pa- 
chkalim, trois accus internes se rechargeant 
même pendant l’utilisation, solution écono- 
mique pour éviter de changer régulièrement 
les piles l'appareil. Pour transmettre et rece- 
voir ses données par le réseau téléphonique, 
Microcard propose également un modem 
avec coupleur acoustique de poche au stan- 
dard CCITT V23, à connecter directement 
sur le combiné assurant l'émulation minitel 
et la capture de pages videotext. Idéal pour la 
gestion de stocks et les relevés, le lecteur de 
codes à barres avec crayon optique Micro- 
card est maintenant disponible dans un étui 
rigide de protection regroupant le Portfolio 
et le lecteur. Rappelons enfin que la ver- 
sion 2.0 du logiciel de transfert Foliolink ST 
(transferts dans les 2 sens) est compatible 
ST/STF/STE, MEGA ST/STE et TT, en 
haute ou moyenne résolution. Outre le 
transfert en un seul envoi de multiples fi- 
chiers, elle permet les transferts depuis le ST 
en émulation PC- Speed et AT Speed. 
Microcard Electronics, La Faye 

42220 Burdignes, tél.: (16) 77 39 68 13. 


Salon Micro & co. 
C'est durant quatre jours (du 18 au 21 oc- 


tobre 1991) que s'est déroulé le seul et uni- 
que salon dédié à la micro informatique per- 
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Le Packalim Microcard. 


sonnelle de l’année. Au programme devaient 
être représentées plusieurs marques de la mi- 
cro informatique grand public; mais il n’en 
fut rien. Seul Atari France était présent, 
montrant une fois de plus que linforma- 
tique ouverte à un vaste public ne se résume 
pas à un slogan publicitaire, destiné à vous 
faire croire qu’en cinq minutes on peut être 
dans le coup. Pour résumer l’ambiance, Mi 
cro & co était un léger mélange de forum 
Atari et de foire à la brocante, où de nom- 
breux micros étaient bradés pour l’occasion. 
Fort heureusement, le public était de la par- 
tie. Preuve, une fois de plus, qu’un salon où 
l’on peut comparer et accéder librement aux 
matériels informatiques attire encore les 
foules passionnées. En ce qui concerne le mi- 
lieu des ataristes de tous poils, ce fut l’occa- 
sion de découvrir et palper de nombreuses 
nouveautés. 

En premier lieu, la console LYNX 2, à 
laquelle était réservée une place de choix. 
Mise en libre accès, on pouvait découvrir en 
action les toutes dernières nouveautés, no- 
tamment la très réaliste simulation de course 
automobile Checkerd Flag. 

Autre nouveauté attendue du grand public, 
la collection des Pin’s LYNX. On ne sait pas 
combien de défis ont été lancés durant les 
quatre journées du salon, mais on a retenu 
l'engouement qui sévissait autour des Pin's, 


le plus convoité restant le pin’s au nom du 
LYNX. 





Un stand Lynx très fréquenté. 


En bonne place également, les innombrables 
tee-shirts à l'effigie des jeux. Du côté des 
stands Atari, plusieurs domaines où excelle 
votre ordinateur préféré étaient mis en avant: 
les jeux, les éducatifs, la bureautique et la 
musique. Dans ce dernier domaine, le pack 
MIDI était présenté. Constitué d’un Atari 
STE à un méga de mémoire, du logiciel d’ap- 
prentissage Big Boss «piano »et du clavier 
Bomtempi AZ 7500, le prix public de cet 
ensemble est fixé à 5490 F. 

Outre la musique, les jeux n'étaient pas de 


reste. Wroom, l’infernale course de formu- 


le 1 des éditions Lankhor faisait sa présenta- 
tion officielle en grandes pompes. Pour tous 
les joueurs avides de sensations fortes, la plus 
belle simulation de voiture vue à ce jour sur 
micro a fait grande impression. Du côté des 
éducatifs, Coktel Vision, Nathan, Hatier et 
Synergie $ Communications ont démontré 
la qualité des outils mis à la disposition des 
enfants, du cours préparatoire à la classe de 
troisième. Si les éducatifs de Synergie ne 
sont encore pas très connus, ils ont retenu 
tout particulièrement notre attention. Des- 
tinés aux enfants de la maternelle et aux pe- 
tites classes, ils proposent dès l'éveil tout une 
gamme de petits jeux éducatifs intelligents et 
bien pensés. 

Synergie s’est aussi illustré sous les cieux de 
la bureautique où la version TT du grapheur 
professionnel Scigraph II était dévoilée pour 
la première fois au public; elle exploite 
désormais les capacités du processeur 68030. 
La dernière version du Rédacteur 3 d’Epi- 
graph, le plus français des traitements de 
textes, était présentée par son auteur Domi- 
nique Laurent. BMS a fait de son côté sensa- 
tion avec notamment son logiciel de dessin 
vectoriel Avant Vector, lequel intègre un mo- 
dule de conversion d’images Bitmap en vec- 
teurs; les essais démontrent une rapidité éro- 
nante dans la vectorisation. La célèbre carte 
d’émulation Mac Spectre GCR, la gam- 
me bureautique Graal, ainsi qu’un lo- 
giciel de gestion commerciale Om- 
nigest de Vidéomatique marquaient 
encore la variété et la richesse des ap- 
plications la gamme matérielle STE et 
TT. Dans le domaine de la vidéo grand 
public, une carte prototype nommée 
Vidéo Clic était mise en avant par Pha- 
ba Club, des allumés de la micro et du 
domaine public. Cette carte promise à 
un coût d’environ 1000 F permet de 
digitaliser en temps réel des images 
provenant de n'importe quelle source 
vidéo (téléviseur, magnétoscope, caméra). Le 
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logiciel pilotant la carte Vidéo Clic possède 
déjà de nombreuses fonctions autorisant la 
sauvegarde notamment au format Degas et 
la création d'animations des séquences ainsi 
récupérées. Si la version actuelle n'autorise 
que 16 niveaux de gris, une version plus pro- 
fessionnelle devrait être proposée cour- 
rant 92. Mais cela reste une affaire à suivre 
de très près. En dehors des stands Atari, de 
nombreux éditeurs tenaient boutique. Les 
jeux étaient massivement représentés. Ubi 
Soft, Lucasfilm Games, Virgin Games et 
Sylmaris ont fait vibrer les joysticks. Les ac- 
cessoires (cordons de liaisons, souris, disques 
durs, etc.) étaient eux aussi de la fête avec no- 
tamment la présence de Komelec et de 
Power Computing. Expose Software 
présentait à grand renfort d'arguments musi- 
caux, Audio Sculture, lun des soundtracker 
dans le vent. Disposant d’une interface gra- 





Le Music Pack MIDI Atari. 


phique puissante, d’une gestion MIDI com- 
plète, de la possibilité d’être utilisé par de 
nombreuses cartouches (MV16, ST Replay, 
Master sound, etc.), exploitable par de nom- 
breux langages de programmation (assem- 
bleur, Stoss basic, GEA basic, etc), c’est un ou- 
til qui séduit par bien des points les branchés 
de la «démo». Autre domaine, autre succès 
avec Log-Access et Arobace. Log-Acces pro- 
posait la dernière mouture de son program- 
me de gestion bancaire, Gestcomptes 2. Pro- 
posé sous deux déclinaisons (avec ou sans 
cordon de liaison minitel) c’est le program- 
me le plus complet en la matière. Enfin, du 
côté de chez Arobace, outre les FAX-Mo- 
dems (Phonic Supreme 9624, Prodem Fax 
Pocket 4824 et Prolink Fax Pocket 9624), l'en- 
vironnement des Atari brillait de tous ces 
feux avec Neodesk 3. Aux dires d’un des ani- 
mateurs d’Arobace, «on s’est arraché le pro- 
duith». Ainsi s'est déroulé ce qui devait être 
un salon de la micro et qui s’est avéré être un 
Forum dédié à l’univers Atari. 
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AVANT PREMIERE 





DERNIERE MINUTE 





Ils viennent d'arriver ou seront bientôt 
disponibles, voici les dernières nouveautés 
logicielles et matérielles pour Atari. 





BCD Gest 


Gestionnaire de 

bibliothèque personnelle 

Gérer des fichiers n’est pas à la portée de 
tout le monde. De nombreuses difficultés 
surgissent aussi bien lors de la conception, 
de la mise au point que de l’utilisation d’une 
base de donnée. 

Aussi lorsque l’on cherche à gérer des fi- 
chiers somme toute classiques, il est utile 
qu’une application se charge de gérer de A à 
Z les différentes facettes de votre 
données. 

C’est dans cet esprit que BCD Gest 
entend proposer une solution pour 
gérer une bibliothèque personnelle. 
Qui dit bibliothèque personnelle 
ne parle pas seulement de livres, 
mais aussi de dossiers, de diapos, de 
disques, des photos, etc. 

Ainsi, BCD Gest permet de gérer 
tous types de supports. Les utilisa- 
teurs intéressés par une telle applica- De 
tion sont nombreux, il s’agit autant des par- 
ticuliers que des entreprises et autres associa- 
tions qui ont besoin de classer et d'organiser 
des données dans le seul et unique but de 
retrouver rapidement n'importe quel type 
de d’information. 

En la matière, on ne sait jamais comment 
faire pour ne pas crouler rapidement sous 
des tonnes d'informations. 


BOES 


Mise à jour index livres 1x 


INFORMATIONS 


IVLR DERNIERE FICHE PORTE LE N° 1201 
| DERNIERE HISE A JOUR LE 22/04/34 


ES 


Les diverses options et l'environnement de 
travail de BCD Gest. 
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8 GRA 682 
CAS 1984 MATILOAR, LA PETITE ROBOTE 
GRE 1261 VIE EN GROUPE (LA) 


HOMBRE D'OUURAGES DE L'ANMEE 1998 : 12) 





Synergie & Communications propose ici 


une solution puissante et simple d'emploi. 
L'environnement de travail de l’application 
constitue comme il se doit «un bon classique 
graphique». 

Les fonctions accessibles par menus sont 
doublées par des raccourcis claviers. Parmi 
ces dernières, on note que les plus impor- 
tantes sont accessibles directement par 
simple double-clic sur des icônes que l’on 
peut organiser à son gré Les informations 
sont collectées par le biais de boîtes de dia- 
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Exemple de recherches d'ouvrages par 
année: la recherche sur 3500 données 
s'effectue assez rapidement.» 


logue, et l'humour est au rendez-vous, lors- 
qu’il s’agit d'attendre quelques instants pour 
que le traitement des informations soit effec- 
tué (l'abeille est remplacé par un petit per- 
sonnage qui frappe le sol à l’aide d’un fouet). 
Pour chaque ouvrage, il est pos- 
sible de recenser plusieurs types 
d'informations: numéro d’inventai- 
re, titre, auteur, illustrateur, éditeur, 
collection, support, année d’édi- 
tion, nombre de pages et mots-clés. 
A titre d'illustration de la puissan- 
ce de BCD Gest, un fichier de 
À 3500 ouvrages et de 500 mots-clés 
nous a été proposé pour nous «fai- 
5 re la main». De nombreuses fonc- 
tions de recherches, de tri et d’inventaire 
permettent des manipulations puissantes et 


rapides. La gestion des mots-clés autorise des 
recherches originales. Notre première im- 
pression nous laisse emprunt d’un sentiment 
de professionnalisme et de sérieux envers ce 
logiciel. Ajoutons enfin que les biblio- 
thécaires et documentalistes trouveront la 
possibilité de dresser un inventaire selon le 
numéro de DEWEY; la finalité de ce pro- 
gramme va bien au-delà des applications per- 
sonnelles. 


BCD Gest 1.0 

Synergie et Communications 
Version disquette: 350 F 
Version disque dur: 550 F 


Fax/Modem Extrados 


Le Cap 290 est bien plus qu'un modem 
Fax se connectant sur le port cartouche: 
c'est un intégré de télécommunication, 
une solution complète, pratique et écono- 
mique. 

Les modems sont aux ordinateurs ce que 
le téléphone est à l’homme. Un outil de 
communication pour l'échange rapide 
d'informations à travers un réseau, aujour- 
d’hui devenu le véritable système nerveux 
de notre planète: le réseau téléphonique. 
Le CAP290 d’Extrados offre une solution 
«tout en un» très séduisante: modem haute 
vitesse pour l'échange de fichiers et la con- 
nexion aux réseaux internationaux Comme 
Compuserve, une compatibilité V23 qui le 
transforme grâce au logiciel Cirrus 2 en un 
minitel perfectionné, ét une fonction téléco- 
pie compatible avec les Fax growpe II (le G3 
est actuellement le système de télécopie le 
plus répandu dans le monde, avec plus de 
90% des parts). 


Le Modem 


L'offre CAP290 d’Extrados se compose de 
plusieurs logiciels et d'un Modem se connec- 
tant sur le port cartouche (d’où il tire son 
alimentation) de tous les ordinateurs de la 
gamme ST/TT. Il se présente sous la forme 
d'un petit boîtier blanc équipé de nom- 
breuses diodes indiquant notamment la vi- 
tesse de la communication. Le CAP290 re- 
connait automatiquement les vitesses de mo- 
dulation. 
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Une rangée de diodes indique la 
connection et les formats de 
communication. 


Il s'agit d’un modem compatible Hayes; 
pour tous les modems répondant aux 
normes françaises, la compatibilité Hayes est 
d'environ 99%. 

Le Cap 290 répond aux normes V21, V22, 
V22bis, V23 (minitel), V27ter, V29, V25 et 
V25 bis du CCITT. Il permet donc des 
transmissions synchrones à 300, 2400, 4800, 
7200 et 9600 bps, ainsi que les transmissions 
asynchrones en 300, 1200, 2400 et 1200/75 
bps. Il est fourni avec un câble téléphonique 
permettant de raccorder le modem au réseau 
téléphonique. Muni d’une prise gigogne, il 
s’intercale entre la prise murale et la prise de 
votre téléphone. Pour que le CA4P290 soit 
compatible avec la grande majorité des logi- 
ciels de communication, utilisant le port car- 
touche au lieu de l'interface RS232, Extra- 
dos a développé un accessoire qui détourne 
automatiquement tous les signaux de la prise 
série vers le port cartouche. 


L’'émulation Videotex 


Compatible avec la norme V23, le C4P290 
se transforme en minitel à l’aide du logiciel 
Cirrus 2.0 fourni d’origine. Cirrus 2 est un 
émulateur videotex 40/80 colonnes intégrant 
traditionnelles 
d’enregistrements des pages vi- 


les fonctions 








In ares 
deotex, la conversion des pages 
en fichiers ASCII, macros fonc- 
tions pour l'automatisation des 
connexions, etc. Il connaît 
presque tous les protocoles de 
téléchargement du marché dont 
Transity, le protocole du 3615 
Atari. 

Autre fonction originale: en vot- 
re absence, le CAP290 répond au 


téléphone et transmet à votre correspondant 









À |! Carte : Edit || Contrôle | Options 


66. Gamme de DO 


Place les noras de notes sous Les noires affichées. … 


un message Videotex. Celui-ci n’a 
plus qu’à connecter son minitel 
pour prendre connaissance du mes- 
sage, puis vous en laisser un. 


Télécopie dans 
votre ST 


L'intégration d’un système de télé- 
copie à l'ordinateur présente deux 
avantages sur un‘télécopieur clas- 
sique: le gain de temps (on évite la 
phase d’impression) et le gain de 
précision (en supprimant la phase 


* de numérisation du document, on évite les 


erreurs et les imprécisions toujours générées 
par le scanner). L’inconvénient réside dans la 
partie réception: il faut laisser son ordinateur 
branché en permanence et posséder un 
disque dur, car tout fax est un gros consom- 
mateur d'espace disque. 

Le logiciel Vega de gestion de télécopie se 
présente sous forme d’accessoire de bureau. 
La réception des faxs s'effectue en tâche de 
fond, ce qui signifie que l’on peut continuer 
de travailler normalement sur son ST, sans le 
monopoliser à la seule tâche de télécopie. 
Vega gère des annuaires de correspondants. 
Grâce À eux, on peut envoyer en différé (à 
une date et heure donnée) ou en immédiat, 
un même fax à un ou plusieurs correspon- 
dants. Un journal permet de suivre dans le 
temps le déroulement des transmissions: faxs 
reçus, faxs envoyés, faxs en attente d’envoi, 
faxs qui n'ont pu être transmis pour cause 
diverses. 

Pour envoyer un fax, 2 cas se présentent: 

- Je fax est dans un des formats de fichier sui- 
vants: GEM, IMG, PB, IFF HPCL, PCX, 
TIFE. Vega sait alors le convertir et l’en- 
voyer, 

- vous êtes en train de le composer sous un 
logiciel GDOS, Calamus où PPM. Dans ce 
cas, il vous suffira de demander une impres- 
sion de ce document en utilisant le driver de 
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Kappelmeister. 


RE IE ER EEE 


l'imprimante HP LaserJet 2. Les données se- 
ront détournées vers le disque, puis vers le 
modem. 
Le fax devient alors aussi simple à utiliser 
qu’une imprimante. 
Enfin, signalons que Vêga permet la visuali- 
sation à l'écran des faxs émis ou reçus (avec 
zooms), et qu’il intègre un mini-éditeur de 
texte permettant de concevoir rapidement 
un fax et de l’envoyer instantanément. 
Véga ne fonctionne qu'en monochrome, 
avec au moins 1 Mo de RAM. La version 
testée n’était pas encore entièrement fina- 
lisée, certaines fonctions ayant une fâcheuse 
tendance à planter, notamment lors d’une 
utilisation de Vega en accessoire de bureau. 
Ces petits problèmes devraient être corrigés 
à l'heure où vous lirez ces lignes. Le Cap 290 
est un super système dont le principal atout 
est incontestablement son côté intégré, of- 
frant en un même et unique modem toutes 
les utilisations envisageables des télécommu- 
nications: émulation vidéotex, transferts de 
fichiers, connexion aux réseaux internatio- 
naux, télécopie. 
Extrados—13, chemin du vieux chêne 
- 38240 Meylan, tél: (16) 76 41 13 07. 


Kappellmeister 


La MAO pour tous 
La Musique Assistée par Ordinateur connaît 
sur ST un succès grandissant auprès des pro- 
fesseurs de musique et des conservatoires, 
très appréciée pour ses performances audio- 
visuelles et ses techniques interactives. Lien 
entre l'élève et le professeur, l’ordinateur est 
devenu un outil idéal pour partir à la décou- 
verte des bases de la musique. 

Dans Kappelmeister, le professeur visualise et 
élabore autant de versions de ces cours qu’il 
le désire, à la manière d’un script. Ces der- 
niers pourront être sauvegardés sur disquet- 
te, puis donnés à l'élève pour être travaillés 
en groupe à la maison. Une collection de 
scripts fournit à terme une bibliothèque 
d’étude et d’exercices dans les domaines d’en- 
seignement traditionnels (solfège, écriture, 
harmonie, etc.). Les scripts contiennent soit 
des exercices pratiques issus de modèles, soit 
des pages explicatives pouvant contenir des 
questions et des exercices simples. Leur écri- 
ture s'effectue à l’aide de nombreux outils 
graphiques et musicaux. Deux modules, «le 
jardin de musique» et «l’atelier de l'artiste» 
assurent la détente entre les cours. 

S.M.I. — 63, av. Leon Frot 

75011 Paris, tél: (1) 43 70 44 33. # 
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Questions/réponses 





Mode graphique 

Jai de gros problèmes avec mon impri- 
mante Amstrad, que j'utilise avec mon 
Atari 1040 STE. Je n'arrive pas à impri- 
mer de graphiques, comment dois-je my 
prendre? Faut-il un driver spécifique? 

Il n'existe pas de drivers spécifiques pour les 
imprimantes Amstrad sur Atari. Des modè- 
les d'imprimantes Amstrad possèdent un 
mode qui les rend compatibles avec les mo- 
des Epson ou IBM, modes reconnus par la 
majorité des logiciels Atari. Sur quelques 
modèles, on trouve des commutateurs qui 
configurent directement l'impression dans 
ces modes. Sur les autres, la configuration 
doit s'effectuer de façon logicielle, par l’en- 
voi vers l’imprimante de codes de contrôle. 
Dans ces codes figure le passage en mode 
graphique et les paramètres nécessaires à 
l'impression de dessins, en fonction de la 
résolution choisie sur votre STE. Le manuel 
de votre imprimante contient la liste de ces 
codes de contrôle. 


Télématique 

Fidèle lecteur d’Atari Magazine, je vou- 
drais savoir comment obtenir les logiciels 
présents en téléchargement sur le 3615 
Atari. Doit-on posséder un minitel? Où se 
trouvent les listings du magazine? Que 
peut-on faire avec un Modem? Peut-on 
s'en servir pour communiquer avec un 
autre possesseur d’Atari ST? 

Pour accéder aux trésors du 3615 Atari, il 
faut d’abord vous procurer un minitel 1B ou 
2 auprès de votre agence Telecom, puis nous 
commander le kit de téléchargement Transi- 
ty, dont le bon de commande figure dans ce 
numéro. Vous pouvez encore faire l’acquisi- 
tion, à la place du minitel, d’un modem 
d'émulation au standard minitel, comme le 
Cap 23 de la société Extrados; le logiciel 
Cirrus de la même société contient les op- 
tions nécessaires au téléchargement sur le 
3615 Atari. 

Vous pouvez aussi télécharger les sources des 
listings publiés dans Atari Magazine et les 
tranférer sur disquette. Vous les trouverez 
classés dans des dossiers corespondants à 


chaque numéro du journal. Pour accéder 
aux listings, connectez-vous au serveur 3615 
Atari, tapez TEL (envoi) puis 1 (envoi), et 3 
(envoi). Choisissez ensuite le numéro du ma- 
gazine où le listing figure et sélectionnez le 
programme qui vous intéresse. Pour d’autres 
détails sur les procédures de téléchargement 
et de décompactage, vous pouvez vous repor- 
ter au dossier 3615 paru dans le numéro 25 
d’Atari Magazine. Le modem (modulateur- 
démodulateur) transmet et reçoit les don- 
nées, en collaboration avec un logiciel de 
communication. Il sert à communiquer avec 
d’autres Modems, ou à rentrer en liaison 
avec les serveurs étrangers. Pour ce faire, il 
suffit que le Modem soit configuré à la 
même vitesse sur le même protocole que son 
intérlocuteur. 


Transferts sur Atari 

Enseignant et possesseur d’un Atari 1040 
STE, j'aimerais savoir s’il existe un logiciel 
me permettant de récupérer mon travail 
créé sur le Thomson de mon école. Il s’agit 
de documents issus d’un traitement de 
texte et d’une base de données. Le logiciel 
P__Logo conviendrait-il? Dois-je convertir 
mes fichiers sur PC avant de passer sur 
Atari? Existe-il un logiciel spécifique? 

Le P__logo ne pourra pas vous aider ici. Vo- 
tre question soulève deux problèmes; il faut 
vous assurer de la compatibilité de vos dis- 
quettes avec les lecteurs Atari, et des formats 
de fichier que sauvent vos programmes. 
Vous devez d’abord pouvoir sauver vos don- 
nées sur une disquette 3” 1/2 au format MS- 
Dos; en fonction de votre configuration, 
prennez les renseignements utiles auprès du 
service technique informatique Thomson 
(tél.: (1) 47 88 51 05). Consultez ensuite les 
manuels de vos deux logiciels pour sauver 
vos fichiers au format ASCII. Tous les logi- 
ciels de traitement de textes sur ST acceptent 
l'importation ASCII, ainsi que plusieurs 
bases de données (Adimens, par exemple). Si 
PASCII ne peut pas être obtenu, vous de- 
vrez, une fois sur ST, débarasser vos fichiers 
de leur informations parasites (non ASCII) 
sous un traitement de texte. 


Initiation 

Je suis à la recherche de logiciels d’initia- 
tion à la comptabilité et à la dactylogra- 
phie. 

Les logiciels de comptabilité et de gestion 
sont nombreux sur ST, mais ils demandent 
des notions de base en comptabilité; il n’exis- 
te pas de programme d'initiation ou de péda- 
gogique dans ce domaine. En revanche, un 
produit spécialement conçu pour l’apprentis- 
sage de la dactylographie est édité par la so- 
ciété Accrosoft. Clavissimo aborde de façon 
progressive l’étude du doigté et le développe- 
ment de la vitesse de frappe. 


Education 

Possesseur d’un 520 STE, éducateur con- 
vaincu des vertus pédagogiques de l’ordi- 
nateur, j'ai fait l’acquisition de plusieurs 
programmes de français (Adi, Retz, Na- 
than). J'aimerais savoir si vous avez publié 
dans votre revue des articles sur les pro- 
grammes éducatifs et leur utilisation. Des 
associations éducatives existent-elle sur 
Atari? 

Le numéro 18 d’Atari magazine consacre no- 
tamment un dossier complet sur les logicels 
éducatifs sur ST et à leur application dans les 
écoles, avec un reportage sur un groupement 
d'enseignants très actifs, l'association Paris 
pour Les Jeunes. Notre numéro hors-série 
sur la micro de loisirs de septembre donne 
un éventail complet des activités éducatives 
sur ST. 

PL]: 110, rue des Amandiers 

75020 Paris, tél.: (1) 43 66 42 17. 


Séparation 

J'ai un Atari STE et je voudrais disposer 
d’un clavier séparé. J'aimerais savoir si le 
clavier d’un MEGA STE ou d’un TT peut 
être utilisé pour remplacer celui du STE. 
Cela n’est pas possible, car les claviers des 
MEGA STE et TT présentent un système 
de connexion et des différences au niveau de 
leur composants qui ne permettent pas le 
raccordement sur un STE. 


Circuits logiciels 

Qu'est-ce qu’un blitter logiciel? Agit-il 
comme son homologue intégré? Est-il 
compatible avec les 520 et les 1040? 

Le principe du blitter est d'accélérer les opé- 
rations de certaines opérations graphiques de 
l'ordinateur, hotammment aux niveaux des 
affichages à l’écran. Un blitter logiciel re- 
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prend ces caractéristiques mais avec moins de succès, chaque opération qui 
passe par le blitter logiciel devant être préalablement interprétée par l’ordi- 
nateur. 


Nouveau disque . 

Qu'est-ce au juste qu’un ram-disk? Faut-il beaucoup de mémoire pour 
s’en servir? 

Un ram-disque est une unité de disque virtuelle que l’on crée en RAM 
(mémoire vive) à l’aide d’un logiciel. Ce disque un peu particulier possède 
un nom, une capacité de stockage (souvent réglable), est symbolisé par une 
icône disque sur le bureau GEM et peu s’utiliser comme un vrai disque. 
Mais les informations qu’on y copie, äu lieu d’être enregistrées sur une 
disquette, sont écrites en mémoire: elles ne survivront donc pas à une ex- 
tinction de l’ordinateur, bien que certains ramdisques résistent à la réinitia- 
lisation de l'ordinateur (reset). La capacité d’un ramdisque est seulement li- 
mitée par la mémoire RAM disponible sur l’ordinateur. 


Performances 

Quelle est la vitesse du disque dur Megafile 30? 

Le temps d’accès du Megafile 30 Atari est de 65 ms. Attention les perfor- 
mances d’un disque dur ne se mesurent pas seulement en vitesse pure. Il 
faudrait une batterie de tests pour déterminer réelement (en usage courant) 
les performances d’un disque dur: vitesse au chargement d’un programme, 
capacité a écrire et à rechercher une information à plusieurs niveaux du 
disque, etc. Le temps d’accès n’est donc pas toujours un critère suffisant 
pour un disque dur. 


Emulation 

Vous proposez en téléchargement un émulateur monochrome pour 
écran couleur: est-ce que ce logiciel transforme vraiment le moniteur 
couleur en un moniteur SM 124 (même matrice de caractères, même 
résolution graphique de 640 x 400 points)? 

Non, les émulateurs monochrome ne métamorphosent pas un écran cou- 
leur en écran monochrome, pour plusieurs raisons techniques: première- 
ment, la fréquence de balayage verticale d’un moniteur monochrome est 
bien supérieure à celle d’un moniteur couleur, et demande un écran spéci- 
fique. La définition ne peut ensuite être équivalente à celle de la haute réso- 
lution du ST (640 x400); certains points de l'écran sont donc escamotés 
pour permettrent de faire tourner ce mode écran sur un écran couleur. En- 
fin, la vitesse de l'ordinateur ne saurait être la même, puisque la machine 
doit récalculer chacun des points avant de les afficher à l’écran. 


Anti-virus 

En lisant la liste des logiciels à télécharger parue dans le numéro 25, 
j'ai remarqué le programme VKILLE. Que vaut cet anti-virus? Est-il 
compatible STE? 

VKILLE, dont nous vous proposons la dernière version (mai 91) sur le 
3615 Atari, est un des meilleurs anti-virus du moment en ce qui concerne 
les virus de boot-secteur. Ces virus viennent se loger sur le premier secteur 
de la disquette, celui qui est lu à l’initialisation par la machine (boot). Très 
simple d'emploi et agrémenté d’icônes sans équivoque (guillotine), il assu- 
re la vaccination contre les virus en comparant le boot secteur du disque à 
ceux de sa bibliothèque, donne toutes informations utiles sur le disque et 
propose de voir le contenu du boot. Un utilitaire complet et performant. 


Les questions de ce mois nous viennent de Mesdames et Messieurs: 

Benelli (Fresnes), Le Brigand (St Brieuc), Lekrieffe (Merignies), Lequertier (Caen) 
Pilon (Fécamp), Réjasse (Dropt), Sepret (St Leu la forêt) et + 

Tabard (St Jean d'Angely). 
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Extension Mémoire Interne EMI 
Augmente la mémoire du PORTFOLIO 
EMI 256 = 870FF EMI1384=12I0FF EMI 512 = 1550 FF 
De 256 K ram jusqu’à 512 K ram 
Plus de 800 appareils modifiés à ce jour 
Fiabilité supérieure à 99% 


Cardram (carte de crédit) 
cartes mémoire format carte de crédit 
Mémoire RAM sauvegardée par micro accumulateur CCR 
Jusqu'à 2 MEGA-octets 
plus de 2000 cartes fabriquées à ce jour 
CCR 128 = 650FF CCR 256 = 950FF CCR 512 = 1650 FF 


CCR1024 =2950FF  CCR2048=5250FF 
PACKALIM 


Modification de l’alimentation avec 
Accus + mini chargeur interne + transfo 
Accus surpuissants de 800 milli ampères 


PACKALIM N°1(alim. sans EMI) = 460 FF 
PACKALIM N°2 (alim.+ EMI)= 380 FFPACKALIM N°3 (transo.)= 80 FF 


MODEM avec coupleur accoustique 
Standard CCITT V23, Emission et réception par le réseau téléphonique, 
interface parallèle intégrée, émulation de l'écran minitel(40*25), capture de 
pages minitel etc... ; 
MODEM 1490 FF 


ETUI de protection pour PORTFOLIO 


En toile matelassée imperméable gris anthracite, de nombreuses poches : 
calepin-stylo-cartes de crédit-piles etc. * 
Dragone et fermeture par un large velcro 
ETUI 380 FF 


SUPERPORTFOLIO NEUF ETENDU 


"gonflée" de 256 K de ram jusqu’à 512 K, vous bénéficierez d’une double 
garantie; celle d'ATARI plus la nôtre. Vous pourrez donc faire appel à notre 
service technique pour toute question ou problème. 


POR 256 = 2140FF  POR128 (Standard) = 1750 FF 
POR 384 = 2740 FF POR 512 = 3240 FF 


REVENDEURS CONTACTEZ NOUS 
POSSIBILITE D'ACHEMINEMENT EN 72 H 


nouveau 








Remplissez LISIBLEMENT ce bon (ou une photocopie) 
Je commande les produits suivants : 





- Extension Mémoire Interne EMI 


CIEMI256 I EMI384 CT EMI512 
- CARDRAM 


OCCR 128 OJCCR 256 [JCCR 512 [] CCR 1024 [7 CCR 2048 
- PACKALIM < 

[] PACKALIM N°1  CIJPACKALIMN®2 []PACKALIM N°3 
- MODEM avec coupleur accoustique te 
- ETUI de protection pour PORTFOLIO il 


- SUPERPORTFOLIO NEUF ETENDU 
[1 POR 128 CIPOR 256 


Je désire uniquement un catalogue couleur 


- 


CIPOR 384 C]POR 512 





C1] chèque C2] contre remboursement + 35 FF 


Mode règlement : 





désirez vous une facture 


Nous acceptons les commandes des admnistrations - les commandes se règlent 
comptant - Majoration de 2% par mois supplémentaire - 





PASSPORT DESIGNS ENCORE 
MIDI et PostScript 


En matière de transcription et de notation musicale assistée par 
ordinateur, la société américaine Passport n'en est pas à son coup 
d'essai. Connue sur PC et Mac, la voici sur Atari avec Encore. 





Es n deux mots, Encore est un 

programme de composition 
et d'édition de partition, capable de 
supporter jusqu’à 64 portées, de les 
enregistrer et de les lire en MIDI, 
mais aussi d'émuler PostScript à 
l'impression, une caractéristique 


Paper Type: 


[1 US Letter 
[1 US Legal 
[Bi A4 Letter 
Ci B5 Letter 
Ci Other 


21.18) by C3 Inches 


Size: 


Margins: [0.60 |by[1.38 | (si cWs 


L’'émulation 
PostScript 


Aussi surprenant que cela puisse 
paraître, Encore imprime en PostS- 
cript sur des imprimantes non 
PostScript (sans pour autant que 





que nous allons tenter d’éclaircir 
brièvement. 

PostScript est un langage de descrip- 
tion de page en usage chez la plu- 
part des professionnels de la PAO. 
Contrairement à l'impression en 
mode «bit map», qui traduit une pa- 
ge écran par l'intermédiaire d’un driver en 
autant de points que le nécessite la résolu- 
tion de l'imprimante concernée, un logiciel 
compatible PostScript décrit chaque élément 
d’1 document (caractère d’un texte, graphi- 
que, tableau, etc.), à l’aide d’une série d’ins- 
tructions. Ces instructions sont transmises à 
une imprimante PostScript, chargée de les 
interpréter. 


Print Choices: 


Reduce/Enlarge: #% Layout! [] Set Fonts 


UtraScript” 
Ci Fron Henory 
Ci PostScript File to Disk 


votre antédiluvienne 9 aiguilles 
égale le rendu en 300 DPI d’une 
SLM804!). 





| ULTRASCRIPT® PROG = CINUSCRIPTNUSCRIPT .FRG | 





La fenêtre de mise en page. 


Particulièrement évolué, ce langage offre des 
performances nettement supérieures à celles 
du “bit map” Cependant, l’interpréteur 
PostScript n’est disponible que sur une poi- 
gnée d'imprimantes lasers (sans parler des 
photocomposeuses), dont il augmente sensi- 
blement le coût, Copyright oblige... 

















Une partition avec sélection de blocs non contigus, avec sur la droite, la première des 
six palettes: les notes et silences. 


Pour ce faire, la partition est tra- 
duite par Encore en instructions 
PostScript, interprétées non plus 
par limprimante, mais directe- 
ment dans la mémoire de l’Atari par un pro- 
gramme spécialisé nommé UltraScript. 

Ce programme transmet le.résultat de l’in- 
terprétation aux imprimantes compatibles 
avec les modèles suivants: Epson FX/ LX/ 
LQ/ LQ950, HP DeskJet, HP LaserJet, IBM 
Graphics, IBM ProPrinter, Nec P5x00 et 
Atari SLM804. 

Il est possible d'imprimer directement d’En- 
core, qui se charge alors d'appeler Ultras- 
cript, ou de sauvegarder le fichier PostScript 
sur disquette ou disque dur pour l’imprimer 
ultérieurement après avoir lancé indépen- 
damment UltraScript. 

Quoi qu’il en soit, pour travailler correcte- 
ment, un disque dur est requis, de même 
que 2 mégas de RAM, voire 4 avec une la- 
ser (à lui seul, UltraScript occupe déjà près 
d’un méga). 

Toutefois, Encore sait se contenter d’un 1040 
sans aucune mémoire de masse, à condition 
d'imprimer sur un autre site. Deux polices 
sont fournies d’origine, aux formats GDOS 
et UltraScript: Lucida pour le texte, et Cres- 
cendo pour les notes et symboles musicaux. 
GDOS affiche ces polices à l'écran, tandis 
qu'UlraScript les imprime. Par ailleurs, rien 
n’interdit de s’en procurer et d’en installer 
d’autres. 
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Au cœur de Crescendo 


Tous les symboles musicaux que l’on place sur la partition 
sont accessibles par l'intermédiaire de six palettes, et appar- 
tiennent, comme nous l’avons mentionné précédemment, à 
la police Crescendo. Or, ces six palettes ne couvrent pas 
l'intégralité des fonts de la police. 

Ainsi, certains de ceux que Encore a décidé arbitrairement 
de mettre à votre disposition vous sont peut-être d’une inu- 
tilité flagrante, alors que d’autres, absents des palettes, vous 
font cruellement défaut (la coda par exemple!). 

Pour contourner le problème, voici deux astuces grâce 
auxquelles vous pourrez profiter de l’ensemble des fonts 
Crescendo. 

La première est relativement simple, et consiste à position- 
ner du texte sur la partition, après avoir sélectionné non 
pas une police de caractère, mais la police Crescendo. * 

A vous de rechercher quels fonts sont associés à quelles 
touches du clavier alphanumérique du ST («t» correspond 
par exemple à une grille d'accords pour guitare, «d» au 
signe D.S., etc). 

Plus efficace mais aussi plus complexe à mettre en oeuvre, 
la seconde astuce permet de remplacer les symboles d’une 
quelconque palette par ceux de votre choix, à condition de 
vous munir d’un éditeur de fonts (comme par exemple ED- 
POLICE.PRG, livré avec le rédacteur 3), ainsi que d’un édi- 
teur de fichier (comme par exemple DiskDoctor). 

La première opération nécessite de charger la police Cres- 
cendo dans l'éditeur de fonts pour repérer le numéro d’i- 
dentification de chaque font (en hexadécimal sur un octet). 
Ensuite, sachant que les numéros d’identification des sym- 
boles des palettes sont contenus dans le fichier 
PASSPORT.OB] de la disquette Encore, l'éditeur de fichier 
va nous autoriser à en rechercher la position. 

Ces symboles sont parfois codés sur deux octets, puisque 
certains d’entre eux accolent deux fonts (ainsi, le symbole 
dynamique fp, ou forte piano, accole le symbole f, forte, et 
le symbole p, piano). Lorsque tel n’est pas le cas, le second 
octet prend la valeur zéro. Par exemple, la palette "dyna- 
mics”, comprenant onze symboles, se situe au niveau du 
secteur 582. 

Dans les figures ci-contre, la suite d’octet initiale, B8H 
00H B9H 00H 70H 00H 50H 00H 46H 00H 66H O0H C4H 
00H 22H 00H 53H 7AH 53H 5AH 66H 70H, a été remplacée 
par: 25H 00H D4H 00H 70H 00H 50H 00H 46H 00H 66H 
00H 22H 00H DEH 00H 53H 7AH 53H 5AH 66H 70H. Les 
symboles ppp, pp, fff et ff sont respectivement remplacés 
par les symboles de reprise, de répétition de mesure, de co- 
da et de tremolo. À vous de rechercher les autres palettes, 
pour les personnaliser selon vos désirs! 


Demande de documentation logiciel LAZERNOTE 


Société 
Adresse 


Cette astuce nous a été communiquée par Olivier Motta, S.MI.- 63, Rue Léon Frot - 75011 PARIS 


programmeur émérite, ue nous remercions vivement! 


Distribution France DIGISOFT MUSIC 





Le produit sera envoyé par la poste 
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d’un score complet autorisera, par exemple, 
l'extraction de partitions individuelles à l’at- 





ETS GES] pier des données de l’une à l’aut- 
: = Previen | 


HIDE Setup, ER : Fe 
Click Options... El re. Chaque partition, qu’il est 


%. 
7 


= 12 





La page preview et le menu goodies. 


Mise en page 


Encore dispose d’un certain nombre d'op- 
tions de mises en page: taille du papier (à 
définir soi-même ou à sélectionner parmi 
l'un des quatre formats standards: US Letter, 
US Legal, A4 Letter, B5 Letter), orienta- 
tion (paysage ou portrait), marges 
(largeur commune aux marges 
gauche et droite, hauteur commu- 
ne aux marges d’en-tête et de bas 
de page), et pourcentage de réduc- 


Record Options 

Transcription 

Header. … | 
Shou/Hide.;. 

Auto Space 

Ctick On 


FE 


possible de visualiser page par 
page pour une ultime vérifica- 
tion avant impression grâce à la 
fonction preview, prend place 
dans une fenêtre de type GEM. 
Le logiciel affiche les marges sur 
demande, de même que des 
règles horizontales et verticales 
(en millimètres ou en pouces), 
afin de faciliter le positionne- 
ment des objets à l'écran. 

Avant de remplir la partition, il reste encore 
à définir la clef de chaque portée (sol, sol à 
l’octave supérieure ou inférieure, fa, fa à l’oc- 





E 
[# 


tavé inférieure, ut alto, ut ténor, percussion), 
son armature (les altérations à la clef), ainsi 
que la signature du morceau que l’on appelle 
encore métrique, ou mesure (1 à 16 en nu- 
mérateur, 1, 2, 4, 8, 16, 32 en dénomina- 
teur). Les changements de clefs sont acceptés 


tention de chacun des musiciens d’un or- 
chestre. 

La première de ces quatre méthodes, la saisie 
à la souris, implique de sélectionner à l’écran 
une valeur rythmique de notes (blanche, noi- 
re, croche...) ou de silences (pause, soupir...) 
avant de fixer la hauteur de la note ou la po- 
sition verticale du silence parmi les trois dis- 
ponibles (sur la portée, en dessous ou au-des- 
sus), en cliquant sur la partition à l'endroit 
désiré. 

Le fait de cliquer plusieurs fois à la même 
position permet de rentrer des accords. 
Lorsque la fonction auto space est validée, les 
notes et silences sont espacés régulièrement à 
l'intérieur d’une mesure. 

Sinon, rien n'empêche de les positionner 
n'importe où, ni d’en rentrer plus que n’en 
contient théoriquement une mesure. Toute- 
fois, en admettant qu’une mesure à 4/4 com- 
porte sept noires, seules les 
quatre premières seront émises 
en MIDI. sauf à utiliser les 





tion ou d’agrandissement à l’im- [Skins 4 titre à gauche 


pression (de 25 à 400%). | 
Parallèlement à cela, il convient de 21 | 
calibrer la partition en fixant le | 
nombre de portées par système 

(pour un maximum de 64), le 
nombre de systèmes par page, le 
nombre de mesures par système 
(pour un maximum de 8), la taille 
de chaque portée (14, 18, 24 ou 36 
points), et d'affiner éventuellement l’en- 
semble en modifiant les espacements entre 
portées et systèmes, en raccourcissant et en 
déplaçant horizontalement les systèmes, ou 
en les centrant verticalement sur la page. 
Bref, un paramétrage assez complet. 

Jusqu'à quatre partitions sont susceptibles de 
résider en mémoire, permettant ainsi de co- 


Change Hote Attribute | 


[1 Set sten height (1-63) 







Longueur des queues, décalage des 
petons vers la gauche, et types de 
ête. 






[1 Shift accidental left (0-7) 


M] Set head type 





voies! Une portée peut, en effet, 
être scindée en quatre voies (il 
suffit pour cela d’assigner les 
notes de son choix à telle ou tel- 





























Les mesures 3 et 4 illustrent le fameux 
principe des voies. 


(n'importe où), de même que les change- 
ments d’armature ou de signature (en début 
de mesure). Les portées se réunissent par de 
simples barres, crochets ou accolades. 


La saisie pas à pas 


Quatre méthodes, que l’on combi- 
nera, si besoin est, pour une même 
partition, permettent de saisir les 
notes et silences: à la souris, au cla- 
vier MIDI en pas à pas, au clavier 
MIDI en temps réel, ou par impor- 
tation d’une séquence au format 
Master Tracks Pro, Master Tracks Jr, 
Traxs ou MIDIfile type 1 (les parti- 
tions s’exportent au format Master 
Tracks Pro ou MIDIfile type 1). À propos 
de fichiers, la sauvegarde d’une seule portée 





le voie), considérées par Encore 
comme quatre portées indépen- 
dantes. Pour illustrer concrète- 
ment ce principe, cela permet 
par exemple de programmer 
une ronde assignée à la voie 1, 
au-dessus de laquelle se situe- 
ront un soupir pointé une 
croche et deux noires, le tout sur la voie 2. 
Au clavier, en pas à pas, le numéro de 
touche pressée se substitue au clic de souris, 
et la fonction auto space est automatique- 
ment active (la position du curseur avance 
automatiquement à chaque note ou silence). 
Les trois positions de silence s’obtiennent à 
partir de trois zones de split (C3 - E3, F3 - 
D4, E4 - G8). Pour rentrer les accords, il su- 
fit de maintenir une note enfoncée et d’en 
jouer d’autres simultanément. 


La transcription 


Au clavier, en temps réel, Encore se compor- 
te comme un séquenceur, et enregistre une 
portée (ou deux, après définition d’un point 
de split), à partir du début d’une mesure 
quelconque. Le punch-in/out est compris. 
Curieusement,: dans ce mode temps réel, de 
même qu’en importation de séquence, le lo- 
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giciel n'affiche pas la durée des notes, mais 
uniquement les têtes (sous forme de noires 
sans queues). C’est à la fonction guest dura- 
tion d’affecter ultérieurement des valeurs 
rythmiques à ces têtes, ou plus précisément, 
de quantifier l'enregistrement à l'affichage (à 
la blanche, à la noire, à la croche, à la double, 
à la triple ou à la quadruple). Malgré cela, la 
version non quantifiée est conservée en 
mémoire, d’une part pour être jouée en MI- 
DI (afin de préserver le feeling du morceau), 
et d’autre part, pour en cas d'erreur, autori- 
ser l'utilisateur à repartir des têtes de notes 
pour tenter de nouveau sa chance avec 
d’autres valeurs de quantification. 

Les messages de program change, de pitch 
bend, d’aftertouch par canal et de modula- 
tion sont reproduits, et peuvent être filtrés 
en enregistrement. 


L'univers MIDI 


Chaque portée, qui reproduit donc les 
données en MIDI, est associée à des réglages 
suivants: mute, solo, volume, transposition 
de +/- 2 octaves par pas de demi-tons (n’af- 
fectant pas l'affichage), canal, et program 
change en début de morceau (indépendam- 
ment pour chacune 
des quatre voies d’une 
portée). En option, 
l'interface Transport 
de Passport Designs 


Port À is 
Port B is 


se connecte sur le 
port série, pour rajou- 
ter 16 canaux sup- 
plémentaires (32 au 
total). L’horloge MI- 
DI et les messages 
Song Position Pointer 
sont transmis et reçus, 
pour une synchroni- 
sation maître ou escla- 
ve. Si besoin est, la 
fonction MIDI Thru 
«recannalise» les don- 
nées, soit globalement 
(sur un canal à défi- 
nir), soit sur le canal 
de la portée courante. 
Le métronome bat X fois par mesure (à con- 
dition qu’X soit un multiple du nombre de 
temps), pour émettre sur le haut-parleur du 
ST, où en MIDI, avec des notes différentes 
pour le premier temps d’une mesure et pour 
les autres battements (réglage de canal, de 
numéro de note, de vélocité et de durée pour 
chacune de ces deux notes). 


Sync Source: 


(ei Internal 
[1 External 








Un fichier MIDHile avant quantification à l'affichage (guest duration), 


avec règles millimétrées. 
12 


Le tempo est éditable par groupe de mesure: 
valeur fixe, augmentation/diminution en 
pourcentage ou addition d’une valeur par 
rapport au tempo existant, progression gra- 
duelle entre une valeur de début et une de 
fin (accélérations et ralentissements). La vé- 
locité subit des traitements identiques, non 


[si 
(ei 
Receive sync on port (ei 
Transnit sync on ports)  [/] 


MIDI Thru: 
Ci Follon Current Staff 


[si Aluays send out: 
Port [si À 
C1 





Quelques paramètres MIDI. 


plus par blocs de mesures, mais sur les notes 
sélectionnées. La durée des notes émises en 
MIDI peut être plus courte que les durées af- 
fichées et ce en déterminant un pourcentage. 
Par contre, impossible d'en avancer ou d’en 
retarder la position de quelques ticks. Seule 
une quantification par rapport aux durées af- 
fichées par la partition est autorisée. 


Channel 


L'édition 


Une fois les notes et silences saisis, de nom- 
breuses fonctionnalités permettent de les édi- 
ter, comme la transposition, la modification 


+ des durées, l'élaboration de "tuplets” (trio- ? 


lets, quintolets, sextolets...), le déplacement 
des notes et silences vers la gauche, 
vers la droite, vers la haut ou. vers le 
bas, le réglage de la taille et de l’orien- 
tation des queues des notes, le choix 
du type de tête parmi les cinq pro- 
posés, la transformation de notes 
isolées en accords, les appoggiatures 
avec ou sans barre transversale, la 
création automatique (sur chaque 
temps) ou manuelle des barres réunis- 
sant les queues des notes, avec modifi- 
cation de l’angle, de la position vers le 
haut ou vers le bas, etc. Dommage 
cependant que ces barres ne puissent 
chevaucher deux portées ou deux me- 
sures. 
Citons également l'insertion et la 
suppression de mesures, de portées, 
de pages, la modification de l’ordre 
des portées à l’intérieur du système, la 
suppression d’une portée à l'affichage 
mais pas en MIDI, le rétrécissement 
et l'élargissement individuel des mesures (au- 
torisant une parfaite adaptation à la densité 
des notes), le split d’une portée (bien utile 
lors de l’importation d’une partie de piano 
sur une seule piste...) et ainsi de suite. 
Si ces énumérations sont quelque peu fasti- 
* dieuses à parcourir, elle démontrent la puis- 
sance et la souplesse d’Encore. 
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D'un seul bloc 


La sélection des éléments à éditer s'opère sur 
un ou plusieurs blocs non forcément conti- 
gus, qu'il s’agisse d'objets individuels (notes, 
silences, symboles...), de rectangles dessinés 
à la souris et englobant divers objets, de me- 
sures, de portées (sur une ligne ou sur toute 
une page), etc. Descendant directement du 
Mac, quoi de plus naturel que Encore hérite 
du fameux clipboard et des options copy, 
cut, paste.. et mix (les données du clipboard 
s'ajoutent aux données existantes). Comme 
son nom l'indique, la fonction Undo annule 
l'effet de la dernière manipulation. 

De plus, l'option revert to save du menu fi- 
chier ferme la fenêtre de la partition, pour 
recharger en lieu et place la version sauve- 
gardée sur disquette. 

Excepté les notes et les silences, la police 
Crescendo regroupe bien d’autres symboles, 
comme les barres et signes de répétition, le 
début et la fin d’un passage à l’octave supé- 
rieure ou inférieure, les indications dyna- 
miques (de triple pianissimo à triple forte), 
les marques associées aux notes (staccato..), 
et diverses indications (crescendo, decrescen- 
do, pédale d’expression, cercles, lignes, carrés 
et rectangles de différentes épaisseurs...). La 
déformation et la modification de la taille de 
ces indications s’effectuent directement à la 
souris. 


Traitement de texte 


Les paroles, qui se positionnent en dessous 
où au-dessus d’une portée, sont justifiées par 
rapport aux notes. 





A la saisie, chaque pression sur la 
touche 7AB permet d'avancer au 
niveau de la note suivante. Tout 
déplacement ultérieur des notes 
déplace d’autant les paroles asso- 
ciées. Comble du raffinement, 
chacune des quatre voies d’une 
portée est en mesure de recevoir 
ses propres paroles. Ainsi, pour 
écrire les unes en dessous des 
autres les paroles de quatre re- 
frains ou couplets différents, il 
faut affecter la ligne mélodique 
correspondante aux quatre voies 
d’une portée. 

En dehors des paroles, il est pos- 
sible de placer du texte à n’im- 
porte quel endroit de la parti- 
tion, de donner un nom aux 
portées sur le premier système de 
la première page ou de toutes les 
pages, mais aussi d'imprimer au- 
tomatiquement sur chaque page un Copy- 
right (4 lignes), un en-tête et un bas de pa- 
ge (2 lignes justifiées à droite, à gauche, ou 
centrées, comprenant un ou plusieurs des 
éléments suivants: numéro de page, date, 
heure, commentaire). Sans oublier le titre, 
constitué de quatre lignes à droite, trois à 
gauche et trois au centre. 

Sur le plan harmonique, les noms d'accords 
(à choisir parmi une vingtaine de types 


prédéfinis ou à écrire soi-même), s'inscrivent 


au-dessus de chaque début de mesure, et sont 
automatiquement transposés avec la portée 
(une transposition d’un demi-ton vers le 
haut transforme Cm7 en C#m7, etc). Der- 
nière fonction à faire appel au texte, les 


8 | 08 3C 00 23 06 2A 00 03 00 3C 00 58 08 41 864508 


vw 14 





3801460120 01360006014601620148015200070162017E0164016E 080801 7E 
68 | 01 9A 81 83 01 8 06 09 01 9A 81 CA 81 9E 01 A4 00 DA GO O1 60 1800 BC BB 1A BB 1500 23 
98 |62 6E DC BA 06 49 69E9 00 80 00 À9 3B C9 C9 C9 C3 06 06 06 08 08 88 06 66 08 BB ED 3AC3 
128 |C9 C9 C9 00 00 00 00 08 80 88DD 77FAF6F6F6F6F6F6 00 06 00 08 06 8688 DD 77FACF 
150 |CF CF CF CF CF 00 00 00 00 90 00 08 6949E9 08 3E 20 2E E8 5E 08 00 76 6F 55 0D 60 4D 6D 
180 |00 6060 60 60 2B 30 31 32 33 34 35CF E1E2COF8 DD 77 68 7165 78 72 C6 6D 00 00 00 08 


210 |00 00 00 DD 7748514558 52EF 820008 0000000000B7B7EECEE4C5A8F4ESBC C1 
248 | AR A3 A2 BO A4 A6 A5 BB 20 20 5C 5C SC SC 5C 5C 5C 00 00 08 00 00 OU UU 2028 70 7C7C7C 


270 |?C 7C 7C 00 00 00 06 06 00 00 08 00 09 6À 6B 00 00 00 08 4A 4B 00 98 BBBEBBE 8 

308 [50 00 46006600 C400EC 0053 7453 5866 /0)00 00 06 00 00 00 08 06 60 GO C3 BB SF CE 
3380760 5F C7 06 00 00 00 00 00 06 00 00 08 06 60 00 00 66 08 00 06 08 00 00 06 00 6863 08 
360 | 03 00 49 00 03 86 E9 00 03 00 BE 00 03 00 D9 00 03 00 D9 63 03 04 D9 4903 84D3E 303 D4 
396 |54 00 03 00 7E 00 03 00 6D 00 03 06 4D 00 03 90 B5 00 03 00 C1 08 07 08 AR 08 62 0B A3 0B 
428 | 02 00 A2 00 02 00 BG 08 07 00 3E 06 06 68 5E 00 03 00 E6 08 03 88 AC 00 03 00 3E 2E 80 03 
450 |3E 2E 00FF 82 00 03 00 83 00 03 00 76 00 03 09 2B 06 03 00 2D 08 00 08 2E 88 03 80 6F 60 
480 |03 00 4F 00 03 0055 00 00 98 75 00 80 00 08 DE 00 10 00 04 00 12 00 14 08 05 08 18 00 18 


Fig.1: Le secteur 582 du fichier PASSPORT.OBJ, vu de la fenêtre de Disk-Doctor. 














Fig.2: La transformation de la palette 
“dynamics” d'Encore. 


numéros de mesure, qui se positionnent 
au-dessus ou en dessous de la portée, et s’affi- 
chent toutes les X mesures ou à chaque 
début de système. Pour chacun des éléments 
précédents (paroles, texte, accords, nom des 
portées et numéros de mesures), il est pos- 
sible de sélectionner telle ou telle police de 
caractère. 


Conclusion 


Malgré de légers bugs (et notamment à l’affi- 
chage, lors de la manipulation de certains 
objets graphiques ou du déplacement des 
fenêtres, qui n’entraîne pas toujours un ra- 
fraîchissement correct de l'affichage des 
règles millimétrées), Encore regroupe tout ce 
que l’on est en droit d’attendre d’un éditeur 
de partition professionnel: modes de saisie 
diversifiés, édition performante, nombreux 
symboles musicaux, lecture et enregistre- 
ment MIDI, impression de qualité, etc. Ven- 
du au prix de 4200 F TTC, Encore se place 
dans le peloton de tête des éditeurs de parti- 
tion professionnels sur Atari ST. Un must! 


Al Jollyson = 
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MUSIC PACK MIDI 


Une super offre pour tous 





Année Mozart oblige, Atari fête la musique, en proposant, pour 
les fêtes de fin d'année, une solution prête à l'emploi avec 1040 
STE, clavier Midi et un logiciel de musique. 


e Music Pack MIDI ravira aussi bien les 

débutants que les musiciens confir- 
més, qui souhaitent disposer d’un "Music 
Home" à peu de frais. 
Combinant astucieusement trois produits de 
grandes qualités, Atari nous rappelle ainsi 
qu’il est depuis toujours leader de l’informa- 
tique musicale (et qu’il entend bien le rester) 
aussi bien auprès des musiciens profession- 
nels que des musiciens amateurs. 
Présent sur le salon Micro & Co, Atari Fran- 
ce a présenté au public cette solution sur 
huit postes où chacun pouvait y faire ses 
compositions, aidé en cela par des musiciens 
professionnels qui mettaient en évidence 
l'apport de l'informatique et du Midi dans la 
musique. 


Historique 


Dès la création des premiers 520, Atari a in- 
; ; 3 : 
corporé dans ses machines une interface Mi- 
di, sorte de port série aux normes spéciales 
appelées Midi. Cette liaison Midi offre le 
grand intérêt de permettre un dialogue entre 
un instrument équipé Midi (le plus souvent 
un clavier) et un ordinateur, sur lequel on 
fait tourner un logiciel (nommé séquenceur) 
h Hoë # nià 2 
qui va ’gérer” les notes (ou "évènements”) 


joués sur Le clavier. Suivant la puis- 
sance et la qualité de ce séquen- 







on Fonctions Config Up hoc 








ceur, il est alors possible de visuali- 











ser sur partitions les notes jouées, 
de les modifier, de changer le tem- 
po, d'imprimer une partition et 
surtout de considérer l’ordinateur 
comme un magnétophone numéri- 
que multipiste, dans lequel on va 





ses 
incorporer au fur et à mesure les sex Hi 
différentes voix ou pistes. Ainsi, 
après avoir par exemple enregistrer 
la piste de batterie sur le clavier (avec des 
sons de batteries!), on intègre l’accompagne- 
ment à la basse tout en écoutant la batterie, 
puis la mélodie au piano, un petit solo au 
saxo et quelques nappes de violons pour fi- 
nir le tout. Alors, le musicien n’est plus tout 
seul chez lui, mais est accompagné par une 
formation d’enfer, prête quand il veut, où il 
veut! 


L'ordinateur 1040 STE 


Ce n’est plus la peine de le présenter, 
puisqu'il équipe des milliers de foyers pour 
de nombreuses tâches (jeux, éducatifs, bu- 
reautiques, musique...). Sachez néanmoins, 
que c’est la machine la plus vendue auprès 


des musiciens professionnels, 
ÉRÉUE RARES ä HR) 


ptit] Fr 








puisque disposant d’un mégaoc- 
tet de mémoire vive (extensible à 
4 Mo) et d’une simplicité d’utili- 
sation déconcertante, grâce no- 
tamment à son interface entière- 
ment graphique. 








La page principale de Big Boss: affichage 
d’une portée piano sur deux lignes. 


Le clavier 


Atari a porté son choix sur un 
clavier Bontempi, le AZ 7500, 
qui a fait ses preuves, tant au niveau robus- 
tesse qu’au niveau de la qualité de son tou- 





FE 
ar Ein 
BigBoss li}. 





















Un clavier piano à l'écran fournit une aide 
précieuse pour l'apprentissage du solfège 
et de l'instrument. 


cher. Doté de 61 touches type piano, ce cla- 
vier se veut l’anti-gadget. En effet, le pianiste 
débutant ne sera pas dépaysé et pourra grâce 
À ces grandes touches retrouvé toute l’ergo- 
nomie d’un piano traditionnel (hormis l’ef- 
fet dynamique), le musicien plus confirmé 
pourra lui s'entraîner sur des solos d’enfer 
avec un bon toucher. 

Par rapport aux autres marques de clavier, à 
prix égal, c’est le premier clavier Midi à gran- 
des touches; Disposant de 32 sons numéri- 
ques différents (piano, piano électriques, 
saxophone, violons, flûte, etc...), de 24 ryth- 
mes (rock, slow, valse, funk etc...) avec diffé- 
rents sons de percussions (grosse caisse, cais- 
se claire, charleston, tom basse, claquement 
de mains etc...) et de 7 voix d’accompagne- 
ments, ce clavier s'adapte à tous les styles de 
musiques. Par ailleurs, 4 effets sonores sont 
disponibles pour enrichir les sonorités: cho- 
rus, vibrato, sustain et reverb. Un masque 
plastique avec le nom des touches est livré 
avec le clavier, et vient se positionner au des- 
sus du clavier, pour aider le débutant. Sur la 
face arrière du clavier, une prise permet de 
brancher des enceintes supplémentaires en 
plus des 2 haut-parleurs intégrés dans le cla- 
vier qui je le précise offre un son stéréo. Et 
puis, sachant que c'est souvent la nuit que 
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les compositeurs trouvent leur inspiration, 
un casque, branché sur la face avant, per- 
mettra aux voisins de dormir en paix. Et 
puisque ce clavier est issu d’une technologie 
moderne, des piles ou une alimentation sec- 
teur (transfo non fournie) viendront lui i in- 
suffler l'énergie nécessaire à sa mise sous ten- 
sion. 


Le logiciel 


Contrairement aux autres pays européens où 
Atari présente cette offre, avec le logiciel Cu- 
beat, version allégée du soft allemand Cuba- 
se, Atari France a décidé, et on ne peut que 
s’en féliciter, d'intégrer dans son offre, le lo- 
giciel de musique le plus agréable et le plus 
simple d'emploi du marché, qui plus est 
français, à savoir Big Boss. 

Mais décidé d’en offrir encore plus à sa 
clientèle, Atari France a demandé à la so- 
ciété de développement de ce produit, 
Rythm N’Soft, de rajouter des fonctions 
qui lui semblait importante telle que 
l'édition pas à pas, pré-configuration éta- 
blie, des leçons de pianos etc..; ce qui a 
donné le logiciel Big Boss Piano, logiciel 
que l’on ne trouvera que dans l'offre mu- 
sique. 

Capable de gérer 25 pistes Midi, Big Boss 
Piano présente l'énorme intérêt de ne pas 
obliger l'utilisateur à être informaticien 
avant d’être musicien. 

Très convivial, Big Boss se manie comme un 
magnétophone, avec les touches Play, Rec, 
avance rapide, etc. 

Néanmoins, il offre de nombreuses fonc- 
tions très pratiques, telles que: 

- la modification du tempo en temps réel; 

- le chargement jusqu’à 10 morceaux en mé- 
moire; 

- des commentaires multi-langues sur les 
morceaux; 

- le choix du type d'écriture de la partition à 


Suivre Fete 
FRE 

Ë Ecoute noté 
Ehronatisne 


SET FT. 
A Messe mr res | GC 2 
COUT piste 3 
MERE Ce} oite s 


piste 5 
Les figures de notes et les outils (flèches, 
gomme) pour écrire la musique sur la 
portée. 





l'écran (clé de sol, clé de fa, deux clés ensem- 
ble, tablatures guitares, notation pour guita- 
re basse et batterie, accords en notation amé- 
ricaine au dessus des portées; 

- un métronome configurable; 

- le décompte configurable avant enregistre- 
ment; 

- le déclenchement automatique à un numé- 
ro de mesure prédétermin é(punch); 

- l’enregistrement ou lecture en boucle; 

- la lecture de la partition sur deux étages de 
portées, ce qui permet de lire la mesure qui 
suit; on n’est jamais surpris; 

--Paffichage de la piste que l’on désire en plus 


* de la piste sur laquelle on joue, très pratique 


pour suivre une leçon, ou faire un solo sur 
une grille d’accord standard; 
- l'édition pas à pas des notes, ce qui permet 
de corriger la hauteur, la durée d’un ou plu- 
sieurs notes, en temps réel. 

> 


CL] Suivre nusique | 
Et Entrée HIDI 
5 Ecoute nodif 
Di Chromatisne 





On peut mélanger sur laportée les figures 
de notes et les symboles de la batterie. 


À la limite, il est ainsi possible d’écrire toute 
la partition de cette manière, sans toucher au 
clavier. 


Cinq pistes pour une 


Mais sa particularité essentielle réside dans le 
fait, que sur les 5 pistes qui sont jouées en- 
semble, il est possible pour chacune d'elles, 
d'établir plusieurs versions (5); ain- 
si, il devient très facile d'établir 5 
versions sur un solo par exemple, 
sans perdre de temps à sauvegarder 
la version précédente, ou alors, 
comme pour les leçons de piano, 
avoir 5 versions de la même parti- 
tion, avec des variations augmen- 
tant la difficulté. Le logiciel est ac- 
compagné d’un manuel très com- 
plet, en plusieurs parties dont une 
traitant des bases de la musique en 
général et du concept de musique informa- 
tique. Vous saurez tout sur le Midi. 





Applications 


Les applications découlants de cette station 
musique sont nombreuses et variées. 

En effet, comme on l’a vu, il est possible de 
traiter aussi bien de la musique classique, du 
jazz ou de la variété, en mode apprentissage 
ou en composition et orchestration. 

De plus, la solution n'étant pas figée, des ex- 
tensions peuvent être rajoutées à l’ensemble, 
telles qu’un expandeur, petite boite magique 
Midi, contenant des sons, des beaux sons tels 
que des pianos de concert, des gros sons tels 
les sons de synthétiseurs analogiques, voix 
humaines, slap bass etc... 

Le choix dans les expandeurs ne manquent 
pas, puisque Yamaha, Roland et divers autres 
marques proposent ces petites boites, les prix 
variant de 2 000 à 10 000 F pour les plus 
puissants. 

Ceci n’est qu’un début, car on peut 
enrichir la station par des consoles 
de mixages, boites d’effet Midi, en- 
ceintes, deuxième clavier. 

Côté logiciel, pas de problème 
puisqu'il existe des centaines de lo- 


d’ailleurs sur Atari qu'il y en a le 
plus), tels que des éditeurs de sons 
(pour modifier les sons d’un expan- 
deur, des arrangeurs (à signaler l’ex- 
cellent produit de Rythm’N Soft: 
Fe des éditeurs professionnels de parti- 
tions, des softs éducatifs, sans oublier vos 
morceaux de musique préférés, disponibles 
sous forme de fichiers Midifile et qui vous 
permettront de charger ces morceaux dans 
Big Boss Piano, de les écouter, les modifier 
ou jouer par dessus. 


Conclusion 


L'offre Music Pack Midi” d’Atari France va 
ouvrir des horizons infinis à leur acquéreur, 


aussi bien en musique que dans les autres do- 
maines dans lesquels excelle Atari, puisque 
les deux machines peuvent être indépen- 
dantes, ordinateur et clavier. 5 

Et si la musique adoucit les moeurs, Atari va 
modifier ceux-ci ! 

Jean Cochet Eu 
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. 520 & 1040 rue ee 220ÈTE, 

. 520STE 2490r | configurations 

| 520 STE + barettes pour extension à {Mo 2590F 1040STE et MEGA STE ” pren 2ReN0 10r 

f £ À 4 OF ii 

même offre avec moniteur couleur stéréo  4590F St han ch 256Ko ré 

| 520 STE + barettes pour extension à 2Mo 3100 | F9 7 sb et 

D 520 STE + barett anal à Mo SU90F 1 joystick et une boîte les 2 barettes 1Mo  690F |} 
a ne Le : Snooe | de 10 disquettes les 4 barettes Mo  1380F 


(contenant de nombreux | SERVICE EXTENSION: 
logiciels du type pose immédiate sur STE 


traitement de texte, : 
Ext mémoir: 
dessin, utilitaires, jeux : pe ol 


etc...) 520STF à 1Mo |. 490F 


| même offre avec moniteur mono HR SM124 4290F 
| 1040 STE + barettes pour extension à 2Mo 3990F 
É: même offre avec moniteur mono HR SM124 4990F 
© 14040 STE + barettes pour extension à 4Mo 4690F 
















| même offre avec moniteur mono HR SM124 5690F Avec ULTIMA Carte RAS-CM extensible 
| | soyez jusqu'à 2Mo 
320 STF 1990F | OPERATIONNEL | "°°" be 


avec 512Ko _490F 
avec 2Mo 


1040 STF 2690F DE SUITE ! 


Ultimate Ripper  490F LECTEURS EXTERNES 


D.CK. 390F  àpartirde 
modem CAP 23 Licle) à 31/2 : :580F 
LITTLE TR LT ETS à 490F 51/4 990F 


LECTEUR INTERNE Double Face & 
Haute Densité ; 
NOUS CONSULTER 


PARIS: SAV EXPRESS SOUS 48H 


Alpha Data OMM-MT-S 

Souris opto-mécanique 

switchable Atari/Amiga, 

avec tapis + support 
195F 



























SERVICES 
Les extensions posées par 


_notre service techniques 
sont garanties 5 ans 


Pose Free Boot pour 290F. 
Changement de drive interne 
effectué dans heure 

. {pour ces travaux prendre rendez- 
vous avec notre service technique} 





















Disponible accepte une 
batterie et un 
chargeur feuille à 


FT feuille 
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Atari/Amiga a Portfolio + interface 
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390F switchable Atari/Amiga parallèle 1990F 





Deskjet 500 promo 








590F 
- Nouveau! Deskjet Couleur 
À STAR LC20 9 aig. 1890F 
| STAR LC200 9 aig.couleur 2990F 
| STAR LC24-10 24 aig. 2990F  — 
.| STAR LC24-200 24 aïg 3490F ji voté TKD-MT-AC Alpha Data TKB-MT 
: Trackball Crystal Trackball 
= PANASONIC KXP10819 aig: 1490F superbe switchable Atari/Amiga 
| PANASONIC KYP41122 94 ais 5AQNF | | 440F 290F 
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CENTRE DE COMPETENCE ET DE CONSEIL! 
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ATARI TT / MEGA STE 
- DES PRIX ET UN ICE DE QUALITÉ ! 





[ ATARI TT 
| à partir de 








Reprise de votre matériel au prix le plus haut pour 
ons d'un 11e ou | d’un MÉGA e 





ÉCRAN 19° POUR 
ATARI TT 
(1260 x 960) 
7990F tte 
Nouveau ! 
; écran 19” + carte l 
| 1280 x 960 pour Méga | 


ENSEIGNANTS 
ETUDIANTS 








sur présentation d'un justificatif 


Moniteur couleur 
Stéréo 2000F. 
Moniteur mono HR 

. SM124 - promo | 
| Moniteur Multisynchro 
à partir de 3990F 


ATARI TT2 13900F 
| Autre configuratio nous consulter 


Etablissements scolaires 
‘consultez-nous 


| [DISQUES DURS sens | 


LÉ carte ER 
_886SX pour MEGA STE : 


DISQUES DURS PROTAR 


Vos données sont trop importantes 
pour que vous négligiez la pe qe 


AUTTMA 


Prénom: 
Adresse complète: 


article 


! n° CB: 
signature: 


Tél (obligatoire): 
Paiement par chèque . 


nombr: x logiciels du domaines Aou CB 


ï public sur n0s disques durs 


dans lo limile des stocks 
disponibles 


| Full Version 


MEGA. STE 4Mo dE écran SM 124 2000F 


| ÉMULATEUR AT 16mHz | 


NC 
NC 
NC 
990F 
390F 


CALAMUS 
CALAMUS SL : 
PUBLISHING MASTER NV 
LE REDACTEUR v3.15 
DCK 
NOUVEAUTE ! 
LOGICIEL DE NUMÉRISATION DE 
HAUTE QUALITÉ. 
 STUDIO-SCAN 
1480F 
16 millions de couleurs, drive les scanners 
Epson GT1000, GT4000, GT6000 
Version niveau de gris Ne 
256 niveaux de gris, drive les scanners : 


: Canon nes Epsion GT1000, GT4000 


GT6000. 


DISQUES DURS . 
INTERNE POUR 
MEGA STEETTT. 


_ DE 48MO À 520M0, 


. À PARTIR DE 2000F 
"ATC-T ALPHA DATA 
REAL TIME 
CLOCK 
290F 
horloge pour 
ST/STE 


MUSIQUE 
NOUVEAU! ! 


li | FORMATION $ SUR SITE LE 
WEEK END. 


das le prix de nos . 
Fe . copains musicales 


CREDIT GRATUIT! 


Durant le mois de Novembre, Ultima 
vous offre la possibilité d'effectuer 
un Crédit gratuit (paiement en 4 
fois) hors promo, Crédit Cételem. 


Bon de commande 


à renvoyer à notre agence de Paris: 5 Bd Vollaire 75011 Paris 


demandez Sabine au 16 (1) 43 38 96 31 


port matériel + 14OF 
port logiciel + 25F 
total 


Ces oîfres sont valables jusqu'au 301191 
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POWER DRIVE PC720B 


Le lecteur «tout en un» 





Power Computing lance un nouveau lecteur 
de disquettes munies de fonctions très 
utiles, que l'on n'a pas l'habitude de voir 
intégrées dans l'unité disque même. 





n éprouve souvent le besoin d’avoir 

O un deuxième lecteur de disquette ex- 
terne surtout lorsqu'on ne possède pas de 
disque dur ou que son STF n’est muni que 
d’un lecteur simple face. 
Power Computing, grand spécialiste des dis- 
ques durs et lecteurs de disquettes à prix 
avantageux sur ST, sort ces jours-ci un modè- 
le très original dont on n’a pas fini d’enten- 
dre parler: le PC720B (où B signifie Blitz!). 


Une mécanique 
irréprochable 


Le PC720B testé venait tout droit d’Angle- 
terre, Son alimentation ne disposait donc pas 
encore de prises françaises et la notice était 
en anglais. 

Mais Power Computing France assure que 
les lecteurs vendus en France seront au bon 
standard et que le manuel est en cours de 
traduction. 

Le PC720B cache en son sein un lecteur SO- 
NY (rappelons au passage que Sony est l’in- 
venteur du standard 3 pouces et demi). Ce- 
lui-ci permet de lire et d'écrire sans pro- 
blème jusqu’à la piste 82 et tourne tout à fait 





: Un boîtier sobre blanc cassé avec, en face avant, la diode témoin d'accès 


disque et le bouton d'éjection. 





régulièrement aux 300 RPM (rotation per 
minute) définis par le standard. Double face, 
il offre une capacité formatée de 720 Ko. 
L'ensemble est silencieux et recouvert par un 
boîtier blanc cassé du plus bel effet. 
L'alimentation est assurée par un bloc sec- 
teur externe, La connection au ST s'effectue 
par un câble de bonne qualité de plus de 75 
em, ce qui est largement suffisant. : 


Freeboot 


Jusqu'à présent, rien d’original dans ce lec- 
teur d’une incontestable qualité; c’est en exa- 
minant la face arrière qu’on découvre les 
atouts du PC720B. 

On y trouve deux sélecteurs: le premier est 
nommé «OX», le second «AOB». 

Le premier switch sert en fait de «Free 
Boot». 

En position «b, le lecteur opère normale- 
ment comme un lecteur «B:» externe tradi- 
tionnel. 

La position «0» met le lecteur hors tension 
et hors d’usage. La position «X» rendra de 
fiers services à tous ceux qui optent pour un 
lecteur de disquette externe parce que leur 
lecteur interne est simple face. Il permet, en 
effet, de «courtcircuiter» le lecteur interne, et 
de forcer le ST à aller lire au démarrage sur 
le lecteur externe; très pratique pour les jeux 
en auto-boot. 

Quoique Power avertisse l'utilisateur que 
cette fonction peut ne pas fonctionner sur 
certains modèles, nous tenons à signaler que 
nous n'avons rencontré aucun problème 
quelle que soit la machine sur laquelle nous 
avons essayé ce lecteur (520 STE 520/1040 
STE, Mega STE, TT). 


Antivirus 


Le second switch offre deux fonctions. En 
mode «0» le lecteur opère tout à fait norma- 
lement. 
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Le mode «A» est un ingénieux système antivirus, empêchant 
toute écriture sur la piste 0. Dans de telles conditions, il n’y a ef- 
fectivement aucune chance que des virus parviennent à s’infiltrer 
sur vos disquettes. 

La fonction «B» active le Blitz! copieur, maintenant entièrement 
intégré dans le lecteur. Le Blitz! copieur’ est un hard copieur 
hyper-rapide (une quarantaine de secondes pour copier une 
disquette double face) capable de copier même les disquettes 
protégées. Le Blitz! s'est avéré incapable de copier les dernières 
protections du marché comme celle d’Audio Sculpture ou celle 
de Vroom, par exemple. En revanche, le PC720B vous permettra 
d’effectuer la copie de sauvegarde autorisée par la loi pour 85% 
des logiciels de plus de six mois. 


Conclusion 


Intégrant dans un même boîtier, un free boot, un antivirus hard 
et un hard-copieur, le PC720B est certainement le plus original 
et le plus utile des lecteurs de disquette externes sur ST. La qua- 
lité est au rendez-vous, le prix restant, quant à lui, tout à fait rai- 
sonnable. Parlons un peu d'avenir: Power Computing prépare 
un lecteur de disquette au format haute densité (1,44 Mo for- 
matés), pouvant se connecter sur n'importe quel ST, ceci sans 
soudures ni bidouilles. 

Loïc Duval = 





La mécanique précise et compacte du lecteur laisse une place 
confortable pour la carte blitz, à l'arrière. 
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Véritable micro-ordinateur compatible PC & DOS avec logiciels int grés 
de traitement de texte, tableur Lotus, gestion d’agenda, de répertoires, 
d'adresses et de téléphones, calculatrice et fonctions système DOS, 


pour les heureux possesseurs d’un Portfolio, 


Pour en bénéficier, il vous suffit simplement de commander : 


Une carte mémoire de 128 Ko RAM 


avec accumulateur à chargement automatique intégré 
autorégulé et protection écriture 


LNA langage de programmation PASCAL 
pour Portfolio sur une carte mémoire de 64 Ko OTPROM 
et la documentation de 256 pages , … avec interfaces 
graphiques, dialogues, fenêtres, menus, base de données. 


2 790 FTTC !!! avec, en plus, 


sistance technique et le support 


| LEXIEL, spécialiste des solutions sur | le 








Pochable Portfolio d’Atari. 


SANS CONCURRENCE - STOCKS LIMITES 
Une occasion exceptionnelle à saisir immédiatement ! 


OFFRE PRIORITAIRE 


Valable jusqu’au 31/12/91 


à envoyer avec votre règlement à LEXIEL /VPC 
7e Champs ue 75008 PARIS Tél : (D) 42 89 30 40 


Oui, j je Loaiiaude une carte mémoire RAM 128 Ko et le 


: Langage LNA au prix de 2.790 F TIC + 90 F de port et 


avec, offert GRATUITEMENT, (cocher me case) : 
(at 1 Portfolio d’Atari ou 
Im 1 Extention Mémoire Interne 12 Ko, (dans ce cas 
joindre votre Portfolio à votre envoi recommandé). 


NOM : PRENOM : 





Adresse : 


Code postal : 
DATE & SIGNATURE OBLIGATOIRE : 








le code, sans passer par la boîte intermédiaire 
d'options d'assemblage; [Shift] + [Insert] 
oùvre à l'emplacement de la souris une boîte 
comportant tous les jeux de caractères de la 
fonte courante, afin de pouvoir insérer ceux 


DEVPACTT 


Le multiéditeur pour TT 


qui ne seraient pas directement accessibles au 





clavier. 

Pour ceux qui, de plus, travaillent avec un 
shell, tel Craft ou Gemini, GenTT offre la 
possibilité d'accéder à sa ligne de commman- 
de donnant ainsi accès à toutes les com- 
mandes de votre shell. 

En plus de la classique commande Run 
Other ([AkHO)), GenTT dispose de Tools 
permettant d'exécuter jusqu’à 9 program- 
mes, par un simple raccourci clavier. Pour 


Devpac TT intègre les caractéristiques des 
processeurs 68000 et 68030, en tenant 
compte de tous les modèles de ST et TT. 



















DER ETUI) 602E 9305 00E0 0038 AG:00008000 602E 0305 O0EC 0030 0184 D43A 


D1:00000000  602E 0305 00EG 0038 AL:00000000 602E 0305 00E0 0030 0104 B4SA 
DZ:00800008  602E 0305 O0EG 0838 A2:00088000 602E 0305 O0EO O83E 0184 G45A 
D3:00000000  682E 0305 O0ES 0030 AJ:00000000 602E 0305 OUES 0830 0184 B43A 
D4:00000000 692E 305 O0EG 0030 A4:0113E634 0000 8000 0000 0088 0088 0008 
D5:08800008  602E 0305 QUES 0030 AS:8113E587 0000 0000 0060 0008 0008 08 
D6:00000008 692€ 0305 OBE0 0030 AG:O13FFFC6 0000 548E 0060 0119 E488 0BBD 
D7:00600088  682E 0305 60E8 0030 A7:B13FFFF8 0080 0900 0113 E380 #6## #0 
SR:8300 UT A7 0008548E 0008 0000 GB0D 0000 0000 8808 
PC:0119E480 CLR,L -(A7) ; G13FFFF4 0068 0888 


a 07 _DFC:097 CRP:6000080200000788 SRP: 8000008280000700 

CACR: 3111 VBR: UUG00008 CARR: 5B37869F MSP:FFFFFFFB ISP:0000548E 
HHUSR : 0082 TTO: 617E8197 TTi: 807E8507 TC: 80F04445 
FPCR: 0888 FPSR: 00882080 FPIAR:00000008 


FPO:0000 00002080 G0000000 0.0008651290131516E-4933 
FP1:0000 G000FF00 G00651FF 0,.0005118122580295E-4933 
FP2:0F0F 00000000 BU7ADD6 2,7188835926559697E-3785 
BJDAGFS 1,4913620182659752E-4932 
FP4:0160 27180000 FFFF0100 5,9458743366097688E-4856 
FPS:7FFF FFFFFFFF FFFFFFFF nan 
FP6:0880 00000006 06800000 G.G008008800000880E+0008 
FP7:0606 00000008 CO000008 0.8000008000000008E+0008 


plusieurs 
sources présentes en mémoire, 


per-coller entre 





Il vous est également possible 
de poser des marques dans le chacun d’entre eux il vous est possible de 
choisir le chemin d'accès par défaut, le pa- 
ramétrage de la sauvegarde des sources en 
mémoire, et ce que doit contenir la ligne de 
commande du program- 


me lancé (voir fig.2). 


texte, afin d'y pouvoir revenir 





par un simple raccourci cla- 
vier. GenTT met également à 
































Desk File Edit Search Block Options Progran Tools 
SEË { GenlT Editor/Assenbler fron HiSoft v 3,90 * 
1 Hen:599988 ET 


ee 
Progran type DETTE 
Defaults! Outer disp, Base disp, | Hord| es 
Debug info Listing Synbol 
Output to File name! 


NATION RSS GE RE ER 
Source | Source checking.… | ia qe. à nee 


| üptinisation..… | 1: 











Line: 1 Col: 








Toutes ces préférences 








sont sauvegardées avec 
l’ensemble des 








44 11 
Fig.1: L'éditeur plein écran GenTT. préférences de l’éditeur, 
sous un nom de votre 
our ceux qui ne seraient pas fa- choix. 

Les fonctions de re- 


cherche et de remplace- 


miliarisés avec les nouveaux pro- 
cesseurs de la famille 68xxx, le coffret 
ment ont été améliorées. 


Sur un TT à 32MHZ, il 
nous a quand même fallu 


Devpac TT vient à point. 
Ce dernier comprend en plus de sa do- 
cumentation un manuel de référence 
Motorola sur la série 68xxx. Une heu- 
reuse et louable initiative de l'éditeur 
| HiSoft! 
| Fig.2: Option sélectionnant le type de processeur sur lequel 


Un éditeur le code est assemblé. 
bien plus puissant 


un peu plus de dix mi- 





nutés pour remplacer 
l'ensemble des MOVESs 
des 27000 lignes d’un 
source par des AZER- 
disposition de plus petites fontes, afin de “TYs, soit 6075 remplacements, contre 
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L'ancien éditeur de GenST a été complète- 
ment repensé. Ceux qui connaissent déjà ce- 
lui du Lattice C 5 (toujours chez HiSoft) ne 
seront pas surpris, il s’agit pour ainsi dire du 
même. Voici un aperçu des améliorations 
qui lui ont été apportées. 

L'édition simultanée de plusieurs codes sour- 
ces est maintenant possible: GenTT est en ef- 
fet multi-fenêtre (voir fig.1) et un source 
présent dans une fenêtre peut être «include», 
c’est-à-dire partie, d’un source présent dans 
une autre fenêtre. 

A l'assemblage, priorité sera donc donnée à 
celui en mémoire sur celui présent sur un 
disque. Selon la même philosophie, il est 
possible d'effectuer des opérations de cou- 


rendre visible une plus grande partie de vot- 
re source. 

Toutefois, la vitesse d’affichage s’en ressenti- 
ra, en particulier dans les nouvelles résolu- 
tions du TT. À ce propos, on remarque que 
GenTT fonctionne dans toutes les résolu- 
tions, y compris dans les basses résolutions 
ST et TT, les titres des menus étant alors 
abrégés en deux lettres. 

Pour ajouter encore à sa convivialité, le nou- 
vel éditeur de Devpac TT comporte de nom- 
breux menus Pop-up permettant, par exem- 
ple, de sélectionner le type d’assemblage ou 
de processeurs utilisés. À cela s'ajoutent d’a- 
gréables raccourcis clavier. 

La combinaison [Alternate] + [Shift] + [A] 
permet maintenant d’assembler directement 





dix-sept minutes sur GenST 2.09. GenTT 
pourrait utiliser un algorithme de recherche 
plus évolué que la comparaison caractère par 
caractère; une routine. Boyer-Moore doublée 
d’un buffer d'insertion par ligne de texte ef- 
fectuerait l'ensemble de ces remplacements 
en quelques secondes. 

Il reste possible d'interrompre à tout mo- 
ment la recherche en pressant sur la touche 


[ESC]. 


Un assembleur 
rapide et complet 


L'assembleur à, lui aussi, fait de nombreux 
progrès. Bien entendu, il assemble mainte- 
nant le 68020 et le 68030, ainsi que les co- 
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over Etiquette laser | 
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BCD Gest 


BCD Gest est un gestionnaire de bibliothèque. BCD Gest gère les emprunts, | 
l'inventaire des livres selon le N° de DEWEY. Des états statistiques peuvent être À 
effectués à tout moment, concernant les livres sorties, les emprunteurs, la répartitions | 
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Un graphique est mieux qu'un grand 
# discours, faites parler vos chiffres 


f avec SciGraph et ses 38 types de 


À graphes de base. Quelques Ë 4 étouerte ST 








É nouveautés: rotation dans l'espace, ASER 
1 exportation PostScript couleur, 
Calamus”, feuille de style, fonctions 
de topographie, dégradé de couleur 
automatique, remplacement des 
barres par es objets. 


Version ST 68000/68881 1400.00 F * 
Version TT 68030/68882 2000.00 F" 
Version PC 4500.00 F“! Ë 
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Exemple réduit d'une étiquette réalisé avec ETIQUETTE LASER 


LOGICIELS PROFESSIONNELS 


CALAMUS SL, DIDOT LINE ART 
PUBLISHING PARTNER MASTER 21 
RETOUCHE, LASERGRAPH PRO, … 


Nous contacter... 






















Nous contacter... 
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Educatifs SYNERGIE (materièlle - CM) 

















Pyramide maternelle (Eveil ielérelle) 190. 00 FE 
Pyramide 1 CP (notions arithmétiques) 190.00 F 
Pyramide 2 CP (bases fondamentales arithmétiques) 190.00 F À 
Pyramide 1 CE (Math CE 1, CE 2) 190.00 F } 
Pyramide 2 CE (Math CE 1, CE 2) 190.00 F E 
Pyramide non numérique (Logique CE 1, CE 2) 190.00 F d dr bles ho Hotte me: 
Papyrus CE (Français CE 1, CE 2) 190.00 F E 


E | Font du 520 TT tout 
Papyrus CE lettres Mots (Français CE 1, CE 2) 190.00 F || ones ; “200. 00 “is Li 


Démonstration en SEE sur le 36 15 SYNERGIE 


S BUDGET est une gestion de Bas per- 
sonnel multicompte entièrement graphique, 
toutes les opérations sont visualisées par 
icônes. S BUDGET possède une multitude de 
fonctions, tel que prélèvement automatique, 
budget prévisionnel, achat par CB, compte 
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processeurs arithmétiques 68881 et 68882 et Desk File Edit Search Block Op 


le 68851 (la PMMU prévue pour le 68020 
est compatible avec la PMMU interne du 
68030). En outre, de nombreuses optimisa- 
tions sont présentes lors de l’assemblage et 
les messages d’alerte correspondants sont in- 
dividuellement désactivables, à même la boi- 
te d'assemblage. 


de ta MM 


LISTING 1 
TEXT 























Silent Optinise 
>] BackHard branches 
Indirect displacenents 
Absolute addresses 
MOVES in MOVER range 
ADD/SUB in quick range 
Flag short branches 
NULL branches to NHOP 
Base displacenents 
Outer displacenents 
ADD/SUB to LER 

LEA to ADD/SUB quick 
Short address constants 





x 
C1 
[] 
[1 
x] 
E 
[1 
[1 
[1 
[1 
|] 
C1 


CDELPEPTI DETT 1 












cir.l -(a7) 
move #$20,-(a7) 
trap #1 


addq #6,a7 


Top: 









tst $59e.w ;Test flag TT 
beq.s .Not a TT 


lea TC buff(pc),a0 

pmove.l tc,(a0) 

bcir #7,(a0)  ; Désactive la translation 
pmove.l (a0),tc ; d'adresses par la MMU 
pflusha 


lea CRP_ buff(pc) ,a0 
lea MMU tree(pc),al 
lea $137ff00,a2 







sadresse du nouvel 


sarbre MMU 
move.l a2,d1l 
sub.1 al,dl 


pmove.d  crp, (a0) 
move.l a2,4(a0) ; Nouveau pointeur d'arbre MMU 
add. di,Reloc-MMU tree(al) 
moveq #(End-MMU_tree)/4-1,d0 : 
.Translate:  move.l (al)+,(a2)+ ; Recopie l'arbre MMU en a2 


dbf d0,.Translate 










(a0),crp ; Positionne le nouveau 
; pointer d'arbre MMU 


lea TC buff(pc),a0 
pmove.l  tc,(a0) 
bset #7,(a0)  ;Réactive la translation 


pmove.d 


pmove. (a0),tc ;d'adresses par la MMU 
.Not a TT: clr -(a7) 
trap #1 


DATA 















CRP buff: ds.1 2 
TC buff: ds.1 1 
ds.1 4 


MMU tree: dc.l $00000001,$10000001,$20000001,$30000001 
1 $40000001,$50000001,$60000001,$70000001 
$80000001,$90000001, $a0000001, $b0000001 


dc.1 $c0000001,$d0000001,$e0000001 

Reloc:  dc.l .Child+2 

Child: dc.l $00000001,$01000001,$02000001,$03000001 
dc.1 $04000001,$05000001,$06000001,$07000001 
dc.1 $08000001,$09000001,$0a000001,$0b000001 


$0c000001,$04000001, $0e000001, $00000001 


tions Progran Tools 


{ DE\SRCVHORK\DM\MASTERS, S ExT à D:\SREVHORKVDMVSPRITES\Z00M\Z00M| # | 
Se RS Sn DE CES Ne PO EE ENT ONE 




















Line: i Col: 1 Hen:595885 


essor type Speed 
sp. Branch size 
sunbol 

































Fig.3: Fenêtre de sélection 
des optimisations. 


Déclaration d’un nouvel arbre de translation 
MMU compatible avec lutilisation qu’un 
jeu ST peut faire de la mémoire. 

GenTT profite des nouvelle possibilités du 
68030 ce qui apporte beaucoup à sa vitesse 
d'assemblage, considérablement accrue mal- 
gré de nouveaux et complexes modes d’a- 
dressage à gérer! 

Voici un tableau comparatif des temps d’as- 
semblage sur ST et TT, fait en utilisant 
GenST 2.09, GenST 2.20 et GenTT: 


GenST 2.09 GenTT 3.00 


ST 9455 9475 
LT. 39:88 40.15 


L'assemblage sur disque n'offre pas la possi- 
bilité de positionner les flags d'allocation 
mémoire (ST/TT ram.) du header d’un 
PRG. 


Il est à noter que lors de l'assemblage d’un 





source réparti sur plusieurs fenêtres, GenTT 
mémorisera les erreurs, seulement jusqu’à 
concurrence de 30, ainsi que les numéros de 
ligne et de fenêtre. On passera donc de fenê- 
tre en fenêtre en demandant à GenTT de 
sauter à l'erreur suivante, une solution sim- 
ple et agréable. 

GenTT supporte à la fois la syntaxe du 
68000 et la nouvelle syntaxe introduite par 
Motorola depuis le 68020 qui consiste à no- 
ter, par exemple: 

move d0,($10.w,a0) au lieu 

de move d0,$10(a0) oubra.b Label0 
au lieu de bra.S Label0 
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Tool number: Î 







C] Pause on return 





Fig.4: Préparation des chemins d'accès et des modes de 


lancement du programme. 


LISTING 2 
Test de que 


lau 
intructions 68020 et 68030 


TEXT 

Test: pflusha 
move d0,$10(a0) 
move d0,($10.w,a0) 
rtr 0 


unpk -(a0),-(a1),#1 
bkpt #1 3 Ok 
extb d0 3 Ok 
mulu.] d0,d1 
mulu.l d0,d1:d2 
divu.l (a0) ,d0 


Command line | Às shoun 
Path: L'!\BACKUP, SRCASYHC\BENGTUS\HI 


OK 
rtd #2  ;(68020 only) 






; OK 
3 Ok 
3 Ok 


3 Ok 
; Ok 


3 Ok 
3 Ok 
; Ok 


Desk File Edit Search Block Options Progran Tools 
{ DI\SRC\3DAZARATHUS, TRANIDTT,S 


Tool Configuration 


Menu entry: 6381 Aissenbler_ 
ÿ Curren 
Tool's 


C] Report all errors 


Save files 
Top uindou [163.105 [FSel..]. 


CONMANO Le EME eRer Ann cn ES 


BE Run as T0S [| Run as GEH 
















Le FPU (Floating Point 
Unit ie. le coprocesseur ari- 
thmétique) n’est pas entière- 
ment implémenté et cer- 
tains des exemples de la do- 
cumentation ne sont pas re- 
connus par GenlT (des 
instructions 68882 comme 
fexp ainsi que des instruc- 
tions de préprocessing com- 
me fequ.x ne sont pas recon- 
nues). Ainsi, un source con- 
tenant la ligne: 

fmove.x fp0,fpl n'est 





GenTT semble avoir comme ses prédeces- 
seurs des difficultés à gérer les différentes sec- 
tions TEXT, DATA et BSS. Les problèmes 
de la commande ORG dans les diverses sec- 
tions semblent avoir été résolus. 

MonTT supporte maintenant toutes les réso- 
lutions du TT et affiche en outre les registres 
de la PMMU et du FPU, avec un affichage 
en virgule flottante pour les registres 
FPO-FP7.(Cf fig x). Il est toutefois surpre- 
nant de devoir utiliser PSR lors de l’assem- 
blage, PSR lors du désassemblage, mais de 
devoir utiliser MMUSR dans l’évaluateur! 
MonlT semble désassembler toutes les in- 
truction 68030, mais ne désassemble pas les 
intructions de gestion de module (CALLM, 
RTM) du 68020; elles sont il est vrai, de peu 
d'intérêt pour un programmeur sur TT. 
MonTT propose une nouvelle commande 
appelée "Query Port” permettant de faire 
accès en lecture ou en écriture à une adresse 
ordinairement inaccessible sous MonTT, ce 
qui lui manquait cruellement jusqu’à pré- 
sent. 


Conclusion 


Devpac TT produit un ensemble complet de 
développement avec assembleur, débugger et 
documentation 68xxx. Ses nombreuses op- 
tions lui permettent d'adapter l’envirronne- 
ment de programmation à l’ensemble des 
modèles de la gamme ST, en intégrant les 
nouvelles instructions du 68030. 


dl se d0:d1 . Ok . pas assemblable, alors que le Hervé Dudognon E 


divs.l (a0) ,d0 : Ok source suivant l’est: 
divsi : (a0) TE Var 3 Ok TEXT 

;pmove.l tt0,(a0 ; Ok 

| pmove.w  psr, (a0) ; Ok fnovesx. (PO, pl 
cas dO,d1, (a0) Ok 





Devpac TT ii 
Edité par: Hisoft 


Distribué par: Human jPnelbele 
Pour AtariTT 
Prix: 790 F 


cas2 dl:d2,d3:d4, (ao): (at) ; Ok 


Fig.5: Dans un 
trapne environnement 
move. (d0.w), d0 | ;: Ok multi-fenêtre, un outil 
Move: (d0.1) ; d0 : Ok précieux: le sélecteur 
move.1  ([$1234.w, 0] ,d0,$456.w) ,d0 5 Ok de caractères ASCII. 
move. ([$1234.w, a0] , d0*8, $456. w),d0 ; 
lies { es .W,a0, d0* 8]: 5456. .W),d0 ; E D:\SREN3DVZARATHUS , TRANSDTT,S 
move.x p p ÿ L 
fsincos.x fp0,fpl:fp2 3 Ok 
flogi0.x fp0 ; Ok 
;fexp.x fpl ; not recognise by GenTT 
moves d0,(a0) ; not recognise by MonTT 
nop 
movec VBR,d0 . 3 Ok 
movec CACR, d0 ; Ok 
movec ISP,d0 3 Ok 
movec MSP ,d0 3 Ok 
movec USP ,d0 5 Ok 
move. | #$90000000,d1 
bfffo d1{1:30},d0 
bra.l .Label 3 Ok 
bra.w .Label 3 Ok 
bra.b .Label 3 Ok 
jmp (.Label ,pc,d0*8) 3 Ok 

.Label: 





p=68030 
- (87) 
#79, -(a7) 

RTE 

LSAR TO, =./0125458783:: 691 LR 

CABCDEFGHIIKÉMNOPORS TUUMKYZ LV] dr 

Sabcdefghi jkinnopgrstuvuxyz4 | }va TT-value(p 

Cüééaaacéeert ibn LU f 6 


BidunRané--52) «> a0P8eE 1 
MONA ATH NU 22710098 AW] 101 1SA 
: 560 23 








Searched_text(pc),a8 





= t20 
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DESCRIPTION 


The HMS SOUNDTRACKER est un 
logiciel de musique employant un nouveau 
procédé ( SoundTracking) qui permet de 
reproduire 4 sons échantillonnés, en même 
temps, sans requérir aucune carte 
Hardware. 


LES "PLUS" DU SOUNDTRACKING 


Ce procédé permet d’obtenir une qualité 
d’audition équivalente à celle d’une 
digitalisation, tout en prenant beaucoup 
moins de place de mémoire, et en offrant 
la possibilité de créer/modifier à souhait la 
musique (partitions). 


LE BON CHOIX 


Mis au point pendant 
deux années par une 
équipe. die 
développeurs français 
spécialisée sur 
ATARI, HMS 
SOUNDTRACKER 
fonctionne sur 
l’ensemble de la 
gamme des 
ordinateurs ATARI - 
STf, STe, Méga, 
Méga STe, Stacy et 
TT - et quelque soit 
la résolution (couleur 
& monochrome), et 
la mémoire. 
Exemple, sur un 
ATARI 520, 100 Ko 
sont disponibles pour 
créer vos musiques 


CO00O0 © OCOCO0O0D © OO00D 


CARACTERISTIQUES 


Musique digitale sur 4 voies 

Boîte à rythmes sur 4 voies 

Compatibilité MIDI IN 

Compatibilité avec les cartes ST REPLAY, REPLAY 
PRO, PRO SOUND et MV-16 

Création des partitions en jouant sur le clavier de 
l’ordinateur 

Création et audition sur 3 octaves 

Son stéréo et équaliseur sur ATARI STE et TT 
Digitalisation possible sur le port cartouche 

Compatible avec les échantillons SPL, IFF, AVR, FDC 
Aide complète intégrée 

Compatibilité totale avec les modules de 1 AMIGA 
Outils de gestion évolués (couper, coller, déplacer.) 
Effets spéciaux (Volume Slide, Vibrato, 
Portamento...) 

Facilité d'intégration dans vos réalisations (GFA, C et 
Assembleur). Sources commentées incluses 

Permet la réalisation de SlideShow et d’Animations 
Compacteur d’échantillons Fibonacci-Delta 

Intègre une bibliothèque d'instruments très complète 
Propose de nombreux exemples de musiques 
Fonctionne en Couleur et en Monochrome 

Inclu des programmes de conversion des formats 
MUSIC STUDIO, QUARTET, TCB TRACKER... 


Je commande le (les) logiciel(s) suivant(s): es + 1 PIN'S gratuit 
Je joins à ma commande un chèque ou un mandat, auquel j’ajoute 35 francs pour participer aux frais de port. 
Je choisis de recevoir mon (mes) logiciel(s) en contre-remboursement, je payerai 50 francs de plus à reception 
Je choisis de commander avec ma carte bleue Numéro Date d’expiration 


PPRPPPTELE TEL LETIILELIIIILILI LEE EE CEE EEE EL ELEC ELLE EELEEEE EE EEEEEEEEEEELEEE EEE LEELEEEL 


desc cononnnecesosascsssnensesvneneosnsssssscennnessenensenescennen messe nes seenessennnece nn sn00 pe 6e sens sn nnneese pue ne 00 no nn nn pepe e pe nn ne nep ne ne eee eerennee 
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DU BASIC AU C 


Un traducteur automatique 





La société allemande 
Cicéro Software 
commercialise un 
produit idéal pour 
passer du GFA Basic 
au Turbo C 
sans perdre tous ses 
programmes Basic. 





e produit est fourni sous la forme 

d’un classeur blanc de 495 pages et 
d’une disquette double face. Le manuel et le 
logiciel sont entièrement en allemand. La 
documentation est bien conçue, mais n'offre 
que peu d'intérêt pour un utilisateur ne par- 
lant pas l'allemand. 


La disquette 


La disquette contient une version du logiciel 
sous GEM et une autre version sous TOS, 
des bibliothèques de fonctions et des pro- 
grammes d’exemples en GÆA Basic. Ces pro- 
grammes sont de différents types (graphis- 
me, gestion disque, programmation GEM et 
tests de performance). Ils permettent de véri- 
fier le bon fonctionnement du convertisseur. 


Les performances 


Ce logiciel est un produit performant qui 
permet de convertir la majeure partie des 
programmes GFA Basic en, langage C. La 
conversion apporte cependant un certain 
nombre de contraintes; il ne peut fonction- 
ner qu'avec la version 2.0 du Trbo C ST et 
certaines instructions du GEA Basic ne sont 
pas supportés par le convertisseur (AFTER, 
AFTER CONT, AFTER STOP DRAN(), EVERY 
EVERY COUNT, EVERY STOP MODE MONITOR 
RESUME et SETDRAW). 
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La photo d’écran illustrant l’article montre 
une des fonctions les plus intéressantes du 
programme: la visualisation simultanée des 
listings GÆA Basic et Turbo C. Les instruc- 
tions C en vidéo inverse sont les équivalents 
des instructions GÆA Basic également en 
vidéo inverse. L'utilisateur peut examiner 
nimporte quel endroit des deux pro- 
grammes et comparer le C'au Basic. 


La conversion 


Le GFA Basic et le langage C sont des lan- 
gages structurés, c’est-à-dire qui travaillent 
avec des procédures et des variables locales. 
La conversion se fait en remplaçant tous les 
appels des instructions du GFA Basic par des 
appels à des fonctions C écrites pour fonc- 
tionner de la même manière que leurs ho- 
mologues basic. Les structures de contrôle 
(FOR-NEXT, DO-LOOP REPEAT-UNTIL etc.) 
sont remplacées par leurs homologues C. Le 
résultat n’est pas vraiment une conversion en 
C, mais plutôt une ’émulation” du GFA Ba- 
sic en C. Les programmes GÆA Basic sont 
transformés dans une sorte de langage pro- 
che du basic, mais écrits avec des instruc- 
tions du C. Les programmes suivants vous 
montrent comment fonctionne cette /ému- 
lation”. 

La procédure LOAD DEGAS est une routine 
très classique qui charge une image Degas 
Elite sur l’écran du ST. Elle réserve de la 
mémoire pour ces besoins internes, et utilise 
un fichier binaire. 


PROCEDURE load degas(nom$) 
LOCAL pal$ 














pal$=SPACES$ (32) 
OPEN ‘“i",#1,nom$ 
SEEK #1,2 
BGET #1,VARPTR(pal$),32 
pal _element$=pal$ 
VOID XBI0S(6,L:VARPTR(pal$)) 
BGET #1,XB10S(2) ,32000 
CLOSE #1 

RETURN 





—— RENE 


La fonction P_LOAD DEGAS() est une routi- 
ne générée par le convertisseur à partir de la 
routine GEA Basic LOAD DEGAS, nettement 
plus complexe que la précédente. Toutes les 
fonctions commençant par B_ sont des rou- 
tines simulant les instructions basic. Cette 
routine ne peut être compilée toute seule 
mais avec les bibliothèques de fonction de B 
nach C contenant l’'émulateur GFA (déclara- 
tions de variables, constantes et fonctions di- 
verses, initialisation et émulation). 


LISTING 1 


void P load degas(char *nomT) 
{ 
char nom S[C HAR]; 
char *nomS = B_ncpy(nom S,nomT,C_HAR); 
char pal S[C HAR]; 
char *palS = B Irealloc(pal_S,C HAR); 
Re 
B strcpy(palS,B space(32)); 
if((FP[1] = fopen(nomS,"rb")) == NULL) 
B_ fehler(FP[1],1,2); 
B_seek(FP[1],2); 
B_bget(FP[1], (long) (pa1S) ,32); 
B strcpy(pal_elementS,palS) ; 
(void) xbios(6, (1ong) (palS)); 
B_ bget (FP[1],xbios(2) ,32000) ; 
B_fclose(1); 
} 





La fonction LOAD DEGAS() suivante est tou- 
jours la même routine, mais écrite directe- 
ment en C par un programmeur, n’utilisant 
que des techniques conventionnelles en C et 
se révèle plus courte et plus lisible que le co- 
de généré par le convertisseur. 


void load degas(char *nom) 










ÉTLEE PACS 
char palette[32]; 
fic=fopen(nom,"rb"); 

fseek (fic,2,SEEK SET); 
fread (palette,32,fic); 
Setpalette(palette); 

fread (Physbase(),32000,fic); 
fclose (fic); 
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Ce logiciel est utile pour convertir un pro- 
gramme GFA Basic en Turbo C. Le program- 
me C ne sera pas aussi performant que s’il 
avait été directement écrit par un program- 
meur mais il fonctionnera sans accroc. 
Comme le code généré est une émulation du 
GEA Basic et non un vrai programme €, le 
convertisseur ne peut être utilisé pour con- 





seillons en revanche au débutant qui vou- 
drait l’utiliser pour apprendre le langage C. 
Patrick Leclercq 


GFA Basic nach C 
Edité par: Cicero Software 
Ballweilerstr. 7 - 6676 Mandelbachtal 4 


Tél: 6803/2834 
Pour Atari ST/STF/STE 
MEGA ST/STE et TT 


Prix: 300 DM 





vertir des routines uniques. Nous le décon- 


: :ACONUC\BEISPIEL .LST\GRAFIK.LST 
OD:LST-C KON:Ansi IYP:Ansi OPT:Alle UMMizeig END:kurz HAR:kurz UEB:Prg KF: 


Cie == 


Fafanre 





Version 2,0 
NN SSNNÉGRRIRRRNNNNNNRRENE ea eEnt 


La différence entre les routines C 
P_LOAD DEGAS() et LOAD DEGAS() vient de 
l'émulation des instructions du GFA Basic, 











mais aussi des problèmes posés par la gestion 


des variables alphanumériques en C. READ entré 2) 


Les variables alphanumériques du basic sont  |UNTIL eintrag$(i4)="Schlufmarke" 


dynamiques, c'est-à-dire que leurs longueurs 





D: \CONUC\BEISPIEL, LSTNGRAFIK 








et leurs emplacements en mémoire peut 


(char _X#)B_din(6,keintragS_f, C_HAR 


changer à tout instant. 

Les variables alphanumériques du C doivent 
être déclarées lors de l'écriture du program- 
me. Elles ont un emplacement et une taille 
alpha- 
numériques dynamiques en C par le conver- 


++ (il); 
B-sprintf(eintragS_f,p,S2[iL),DATA_SVAIDAZ++]); 


fixe. L'émulation de variables 














tisseur de code complique la structure du 





programme généré. 


12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris Tel: (1) 42 27 16 00 Mardi/Samedi 10h/19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 
ELECTRON Montpellier 7 rue Raoux (Bd Renouvier)34000 Mon Mapipoñiorres 67 58 39 20 9h30/12h30, 14h/19h30 Mardi/Samedi 


520 STE + 10 Disquettes INDE D A1 ACCESSOIRES/PERIPHERIQUES 


520STE 1M°Ram + 10 Disquettes 

S20STE 2m STAR L200 couleur RL 

520STE 4M°Ram STAR LC20 MEGAFILE 30 3690F 

| 1040STE + 10 Disquettes STAR LC24/200 MEGAFILE 60 4990F 
1040STE + SM124 STAR LC24/200 coul 512K POUR STF 590F 

MEGASTE 4 Me HD48M° lle) ile] 51 2K POUR STE 390F 

STACYA HD40M° PORTABLE Po POUR SIT Lee 


2M° POUR STE 900F 
ATARI TT 2M°RAM HD48M° 4M° POUR STE 1990F 
MON. 5C1435 ST 


SPECTRE GCR Le 
MON. 8832 PHILIPS Serie II 





STAR FR10 300cps 
STAR LC 15 136col 
STAR LC 24/15 
LASER STAR LP4 
LP4 Poscript 


SUPERCHARGER NC 


DISQUETTES > 
KONICA Garantie À Vie 


50 Disquettes 3,5 DFDD 175F 
100 Disquettes 3,5 DFDD 325F 
50 Disquettes 3,5 HD 400F 
Bte 10 Disquettes 3,5 DFDD  49F 


MEGA STE OPEN 4M° Ram 


6490 F 


520 STE MONIT COULEUR 
**2éme Lecteur DF 
LC 20 ACCESSOIRES 


6990F 


** Lecteur externe 720K Double face 


1040 STE MON MONO 
*ST BAG + ACCESSOIRES 
Imprimante LC 20 


6490F 7290F 


* (Basic Omikron, Daily Light, * (Basic Omikron, Daily Light, 
Anglais Collége, Graal Text,. -Anglais Collége, Graal Text, 
Clé de Sol, Tortues Ninja, Clé de Sol, Tortues Ninja, 
Kit de Téléchargement, Kit de Téléchargement, 
Gd Livre de l'Atari) Gd Livre de l'Atari) 


1040 STE MON COULEUR 
*ST BAG + LC 20 
ACCESSOIRES 








DIAMOND BACK II 
Vos backups sur disquettes 


Deux choix s'offrent pour mettre les données d’un disque dur 
à l'abri. Un streamer à cassette engage un investissement 
important, tandis que Diamond Back Il ne demande que 


quelques disquettes. 


iamond Back IT est un logiciel 






de sauvegarde (backup) fonc- 
tionnant entièrement sous GEM, qui 
sait tirer parti des fenêtres à options 
multiples. 
Le produit est un logiciel de backup 
de disques durs à deux fonctions; il 
prend les fichiers sur le disque dur et 
les transfère sur un lecteur de disquet- 
te, de la façon la moins encombrante 





possible, et restitue sans erreur toutes 
les informations provenant des dis- 
quettes. 









4 


Backup Inage | 


Backup partition : 





CLICCUCES- 


présentes. 


Le backup 


La sauvegarde des informations peut passer 
pour très dificile, mais il n’en est rien. 
Parmis toutes les options proposées au 
départ du logiciel (elles sont nombreuses), 
peu nécessiteront d’être changées, le pro- 
gramme proposant d'emblée le meilleur pa- 
ramétrage. 

On vous demande par exemple si les fichiers 
seront divisés ou non lors du transfert; on 
entend par là que les fichiers pourront être 
coupés en deux morceaux, si la disquette en 
cours est pleine; le programmme peut alors 


Drsnend Dash 11 VE,ÉS (23190991 motért D! Lines 


hoisessez chenin(s) backup 


Backup Total ncrénental Aide JA 


ED De 


Sous-dossiers 
(Fichiers divisés: EN 
CEN nie 
CFic, cruptést Oui MNTNR aide | 
[PTE aide | 
Cuérif écriture; Oui MRINN Aide 


B 
f 
€. 
K 
[ 
P 


La définition des chemins d'accès et des formats de 


fichiers et de destination. 


30 


Dis tPsRUS par Arogace #as riens 

D nernneuon vin | 
Vers disquette 

Voir chenins]| Utilit disques À Aide | lUers partition DD | partition DD 


[ "Par céreut | 
: harger Sauver Aide 


lGte premier tiste |] 
[oui MIT ice | 
|_ Chaque chenin | 
DECTON ESS CN 

Toutes partitions 
ide 


COMME Pas Hod 





choisir d’attendre la suivante avant de sauve- 
garder le fichier (les fichiers de plus de 800 
Ko ne peuvent être sauvegardés qu'avec l'op- 
tion diviser). 

Autre option, fichier compressé. Vous n'êtes 
pas obligé de l'utiliser, mais c’est quand 
même plus pratique, les résultats après com- 
pression se révèlent excellents, accusant un 
facteur compris entre 40 et 50%, ce qui divi- 
se quasiment de moitié la place nécessaire à 
la sauvegarde de vos fichiers sur disquette. 
On peut aussi les crypter, si l’on ne désire 
pas voir ses données libres d’accès et consul- 
tables par n'importe qui. 
Une pléiade d’autres options 
sont présentes sur Diamond 
back I, et l’on retrouvera 
bien entendu le traditionnel 
formatage. Le choix des fi- 
chiers ou des répertoires à 
sauvegarder (appelés sous- 
dossiers) se fait sur un 
même menu. On se rend 
compte de la puissance du 
logiciel lorsque celui-ci pro- 
pose de ne pas faire le ba- 
ckup des fichiers qui n'ont 
pas été modifiés depuis la 










NA 


La sauvegarde en mode image donne accès aux partitions 
du disque avec reconnaissance du format Spectre. Une 
option d'aide et une estimation du temps recquis sont 





dernière sauvegarde (dans le cas où 







il s’agit des mêmes disquettes). 







Les formats 


Deuxième type de backup, la sauve- 
garde de partitions GEM ou Spect- 
re. Il est très utile de pouvoir sauve- 
garder les partitions consacrées aux 
émulateurs MAC ou au système 
UNIX; un seul reproche, dans ce 
cas, on doit tout sauvegarder, et 
l’on n’a pas de possibilité de choisir 
un sous-répertoire, un fichier parti- 
culier ou un ensemble de fichier. 
Une fonction d'estimation aide en revanche 
À prévoir le nombre de disquettes nécessaires 
pour la sauvegarde. 

Pour la restauration des fichiers on retrouve 
deux options, la première propose la restau- 
ration totale, la deuxième une restauration 
partielle. La restauration totale demande vers 
quel lecteur doit s'effectuer la réception des 
données, si les fichiers sont GEM, une image 
GEM ou une image SPECTRE, s'ils sont 
compressés ou non et s’ils sont cryptés (dans 
ce cas, le mot de passe est demandé). La der- 
nière option demande en cas de présence 
d’un fichier en doublon si l’on doit créer un 
sous fichier, si l’on doit écrase le fichier ori- 
ginal ou plus simplement, si la question doit 
être posée pour chaque fichier (cette der- 
nière option étant validée par défaut). La res- 
tauration peut alors commencer. 


Le bon chemin 


La restauration partielle est plus délicate à 
1 # + A, 2 
utiliser: elle nécessite de connaître le chemin 
d'accès des fichiers à récupérer. Lors du ba- 
ckup, il est possible de faire générer un fi- 
chier qui les. contient tous, ainsi que celui 

d'arrivée. 
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Tout ce que vous avez toujours 
voulu savoir sur la 
micro créative... 


Enfin un guide pratique qui fait le point sur la 
micro-informatique domestique. 










Pour aborder, 
puis se = 
perfectionner dans MELe 
les différents 
domaines des loisirs 
informatiques avec 


votre Atari. 
SEE is V . 
offrez-le! | da 96 pages. 40 F 


En vente chez votre marchand de journaux. 





| 1, ue Pierre Dupont, 93200 Saint-Denis 


79, avenue Louis Roche, 
93338 Gennevilliers 


15, rue Jules Ferry, 
:69270 Fontaines sur Saône 


2, rue Piémontési 
75018 Paris 


| 103-105 rue Charles Michel. BP 99 
93203 St Denis Cedex 1 


2-24, av. de Stalingrad 
ZAC de St Léger, 93240 Stains 
19, rue Houdon, 75018 Paris 


| 67, Bd. JB. Oudry, 94035 Créteil 


| 190rue de Lezennes 
59650 Villeneuve d'Ascq 


4 rue Yves Toudic, 75010 Paris 


23, rue Nationale, 57600 Forbach 


13, rue du vieux Chêne,38240 Meylan . 


7, rue Voltaire, 51100 Reims 


La Faye, 42220 Burdignes 


| 15 bd Voltaire, 75011 Paris 
15 rue des Francs Bourgeois 
67000 Strasbourg 


63 rue Leon frot, 75011 Paris 


10, rue Guy Baudoin 
B.P. 1915 77019 Melun cedex 


30, rue de Coriolis, 75012 Paris 


ADRESSES UTILES 


(1) 30.400864. 


(1) 40.85.3100. 
ou 3615 ATARI 


(16) 72.27.89.17. 
(1) 42.51.12.44. 
(1) 42.43.36.22 


(1) 42.35.1082 


(1) 42.62.9019, 
(1) 43.39.4055. 


(6) 20.67.5383 


(1) 42.08.63.10 
(16) 76.41.13.07. 


(16) 26.40.60.22 
(6) 77.39,68.13 
(1) 43,57.01.69 


(16) 88.56.10.20 


(1) 43.70.4433 


(1) 64.370404. 


(1) 43.44.90.44. 
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OPTIONS REST, PARTIELLE 


Rest, fich. spécifique Aide 
“Rest, fichiers seuls Aide 
 Recrer arborescence 
AL Fichiers compressés _ Fichiers non compressés  MITTM 


Rest, tous fich, 


Rest, sous-dossiers 


La copie permet 


le recréer ù 
Dites {Fichiers cryptés SIENNE Aide | 
Fleet us Si existe déjà: Sauter fich. Ecraser Fich, LT Aide | 


dossiers. 





Parmi les choix de restauration possibles, on peut choisir de récupérer la to- 
talité du volume ou de prendre seulement quelques- uns de ses fichiers, voire 
de restaurer ou non les sous directories qui sont dans le répertoire. Ce fai- 
sant, on doit toujours préciser si les fichiers sont compressés et s’ils sont 
cryptés. 


Un logiciel complet 


L'utilisation de ce type de logiciel demande une attention soutenue pendant 
les procédures de sauvegarde du disque dur. En effet, un backup nécessite 
une presence constante (pour le changement des disquettes) et une vérifica- 
tion des fichiers sauvegardés pour connaître leurs taux de compression. 


Dismond Back 11 UV2.2s 


OPTIONS RESTAURATION TOTALE 


Rest vers lecteur (JD) AAA aide 


Fichiers non conpressés ; 
Fichiers non cryptés 
Si fich, existe: Sout fichier Ecreser fichier MT Aide | 


Restauration fichiers GEH 


RESTAURATION 


La restauration des fichiers s'accompagne d’une précaution à l'écriture 
(si fichier existe). 


Diamond back Il regroupe toutes les fonctionnalités que l’on est en droit 
d’attendre d’un logiciel de backup, et au-delà. Le logiciel bénéficie d’une in- 
terface simple et conviviale, ses menus aux multiples options étant accompa- 
gnés d’une aide complète et détaillée. Lors des tests, après une trentaine de 
backups, les données étaient toujours lisibles et aucun incident n’est apparu. 
Les points à surveiller concernent la vérification de la saisie correcte du che- 
min d’accès et la qualité des disquettes employées, car le logiciel n’accepte 
pas les disquettes aux secteurs H.S. Pour éviter la perte de données, le meil- 
leur moyen est encore d’en réaliser des copies, à conserver en des endroits 
différents. 

Dans cette optique, la com- 


Diamond Back II 
Edité par: Orégon Research Associat 
Distribué par: Arobace 


binaison d’un disque dur 
avec Diamond Back IT cons- 
titue une solution de grande 


Pour Atari ST/STF/STE, MEGA ST/STE, 
etTT 
Prix: 490 F 


sécurité. 
Hervé Dudognon ] 
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CROISIERE POUR UN CADAVRE 


Qui a tué Karaboudijan”? 





L'inspecteur Dusentier aurait bien savouré les délices d'une 
croisière de luxe sur le yacht du richissime Karaboudjan, mais à 
peine sorti du port, voilà-t'il pas que son hôte se fait refroidir. 





L es assassins ne sont jamais 

en vacances, les inspec- 
teurs non plus. Raoul Dusen- 
tier, le célèbre limier parisien de 
ces années 30, au lieu de se la 
couler douce, se retrouve sur la 
brèche en train de démêler le 
nôud de vipère des amis et de la 
famille de Niklos Karaboudjan. 


Les suspects 


Neuf personnages principaux se 
trouvent ainsi impliqués dans 
cette sombre et maritime affaire: 
Hector le majordome; le Père 
Fabiani et sa protégée Suzanne 
Plum; Daphné la fille de Niklos 
et Julio Esperanza Alfonso y 
Socca Lambada son fiancé; Ré- 
becca la jeune et jolie épouse de 
Karaboudjan; le couple Logan, 
amis de la famille et un certain 
Désiré Grosjean. C’est en inter- 
rogeant ces personnes que vous 
apprendrez au fur et à mesure 
les liens qui les unissent ou les 
déchirent. Au début vous ne 
pourrez aborder que quelques 


sujets, mais rapidement, grâce 





‘horloge apparaîtra et s’a- 


aux réponses obtenues, 
votre liste (visible sur 
l'écran) s’allongera. Vous 
saurez que vous avez re- 
cueilli un indice impor- 
tant et que vous êtes sur 
la bonne voie quand une 


vancera d’une dizaine de 
minutes, vous rappro- 
chant des fatidiques 18h 
30, heure à laquelle 
l'enquête doit s’achever. 


Les lieux 


Le plan du voilier, fourni dans 
la boîte, est un guide précieux 
qui vous permet de vous repérer 
facilement dans la quarantaine 
d’endroits qui composent l’uni- 
vers de cette aventure. En pro- 
menant le curseur sur l'écran 
vous verrez celui-ci changer de 
forme et indiquer la possibilité 
d’une issue, d’un déplacement 
ou d’une action. La façon d’agir 
sur les objets est particulière- 
ment ergonomique et logique. 
Vous remarquez, par exemple, 
un objet par terre. Cliquez des- 
sus. Votre personnage s’appro- 
che, se baisse et une description 
apparaît suivie d’une liste d’ac- 
tions envisageables. Il s’agit d’u- 
ne boule de papier que vous 
pouvez «examiner», «prendre». 

Une fois en votre possession, 
vous pouvez alors «examiner», 
djeter», «montrer», «défroisser» 
cette feuille. Vous ne pourrez la 
dire» que si vous la défroissez, 
car c’est seulement après cette 





action que l'option «lire» sera 
proposée dans votre liste. 


L'ambiance 


Dans ce lieu clos, les décors et 
les graphismes des objets ont été 
remarquablement soignés et 
toutes les scènes sont animées 
(houle des vagues sur le pont 
extérieur, battants des portes du 
bar, mouvement d’une écharpe 
dans un courant d'air, etc). 
Raoul Dusentier (représenté par 
un sprite d’une moitié d’écran) 
se déplace au doigt et à la souris, 
avec des mouvements souples et 
coulés et des effets de perspecti- 
ve impressionnants quand, sur 
le pont, il s’avance vers vous en 
très gros plan. Lors des phases 
d’interrogatoire, les personnages 
remplissent tout l'écran. Ils sont 
très travaillés tant du point de 
vue des visages que des gestes, 
leur expression changeant sui- 
vant leurs sentiments du mo- 
ment. À cet égard, Désiré, que 
l'on rencontre près de la sculp- 
ture de la sirène, est particulière- 
ment réussi avec son sourire 
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faut- derche, son gros 
cigare et son costume 
avachi. Certaines ac- 
tions donnent accès à 
des gros plans aux 
détails très précis 
(scène de la biblio- 
thèque, scène du col- 
lier, scène du reçu) sur 
lesquels il est aussi 
possible d'agir, ou 
bien à des flash-back 
en noir et blanc. Si l'enquête est 
plutôt douce, dans le sens où les 
occasions de mourir du détecti- 
ve sont très réduites, la collec- 
tion de puzzles à résoudre est 
nombreuse. Les’ joueurs bloqués 
pourront se rendre à la sirène et 
trouver un code de situation 
qui, une fois communiqué à la 
société Delphine, permettera à 
celle-ci de vous donner les in- 
dices indispensables pour conti- 


nuer votre recherche. Recherche 


qui nécessite, avec la solution 
sous les yeux, huit heures de jeu 
effectif pour que Dusentier voit 
le bout de la pistel Soyez 


persévérant et bonne chance. 
Léopold Braunstein u 





dr 





LE LYNX 2 


La perfection existe! 


I 
Le Lynx 2 est une merveille. Parce qu'il 
bénéficie de toutes les caractéristiques 
techniques révolutionnaires du Lynx 1, 
et de l'expérience acquise par Atari en 


un an et demi. 





D epuis sa première présen- 
tation lors du CES en 
mai dernier, Atari n’a cessé d’in- 
sister sur le fait que le nouveau 
Lynx n'était, en fait, qu’un an- 
cien Lynx redessiné pour être 
plus compact et surtout moins 
cher à fabriquer. Le Lynx 2 a été 
officiellement lancé le 1* octo- 
bre et force est de reconnaître 
que le Lynx 2 est bien plus que 
ce qu’Atari a cherché à nous fai- 
re croire. 

Le Lynx 2 est bien plus qu’un 
Lynx recarrossé. 

C’est une console entièrement 
nouvelle bénéficiant de l’expé- 
rience acquise par Atari dans le 
domaine des consoles portables 
depuis 1 an et demi. Mieux en- 
core, elle tient compte des re- 
marques des millions d’utilisa- 
teurs du premier Lynx. 

Le Lynx 2 intègre de nom- 
breuses améliorations qui le ren- 
de encore plus séduisant que 
son prédécesseur. 


Une a 
exceptionnelle 


Le Lynx 2, sous ses apparences 
de petite console de poche, ca- 
che, en réalité, la plus puissante 
et la plus intelligente architectu- 
re jamais mise en œuvre sur une 
machine de jeu. Elle hérite en 
réalité de toutes les révolutions 
technologiques intégrées dans le 
Lynx 1 avec quelques petites 
améliorations. Le cœur du Lynx 
2 ne comporte en réalité que 2 
processeurs conçus pour le 
Lynx: Mickey et Suzy. Mickey 
est un processeur extrêmement 
complexe. Il intègre dans son 
boîtier les fonctionnalités du 
célèbre processeur 65C02 qui ne 
joue pourtant ici qu’un rôle de 
figurants. Les tâches principales 
étant effectivement réalisées par 
les autres fonctions de Mickey 
et le processeur Suzy. Ces deux 
processeurs ont été conçus dans 


un but unique: les jeux. 





Le Lynx | 


Ils sont inexploitables dans un 
autre environnement. Ils sont 
entièrement dédiés aux jeux et 
c'est ce qui en fait toute leur 
puissance et, par conséquent, 
celle du Lynx. Pour des shootem 
up infernaux, le Lynx est la seu- 
le console à pouvoir gérer des 
sprites illimités dans leur nom- 
bre et dans leur taille et ceci 
sans ralentissement notable du 
système. 


Vue des contrôles 







Sur le Lynx 2 tous les 

connecteurs et les contrôles 
sonores et de luminosité de 
l'écran ont été regroupés au 
même endroit. 


faciliter les 


Toujours pour 
shoot’em up, le Lynx bénéficie, 
bien entendu, de scrollings mul- 
tidirectionnels hardware par ti- 
culièrement rapides et fluides 
(voyez donc Rygar, Gates of 
Zendocon, ..). 

Les jeux 3D sont à la mode, et 
pour faciliter leur réalisation en 
permettant des animations à la 
fois rapides et fluides, le Lynx 
dispose de zooms câblés (c’est- 
à-dire gérés par le hardware). 
Des jeux comme Blue Light- 
ning ou Electrocop sont irréali- 
sables (avec une telle rapidité et 
fluidité) sur la plupart des autres 
consoles du marché et, en tout 
cas, sur aucune autre console 
portable. 





Le Lynx Il: on remarque la 
touche de veille Backlight et 
le témoin d'alimentation est 
en bas à gauche. 


Pour des simulations en 3D for- 
mes pleines, le Lynx est la seule 
console du marché à intégrer 
des multiplications et des divi- 
sions câblées. Non seulement 
celles-ci sont 100 fois plus ra- 
pides qu’une multiplication ou 
une division exécutée par un 
processeur, mais en plus, sur le 
Lynx, elle s'effectue en parallèle, 
ce qui signifie que pendant 
qu’elle effectue les opérations 
mathématiques, la console peut 
continuer d’effectuer d’autres tâ- 
ches comme un scrolling ou l’af- 
fichage d’un sprite. Des jeux 
comme Warbirds, Hard Drivin’ 
ou encore Stun Runner sont ini- 
maginables sur une autre conso- 
le. 

Et ce n’est pas tout. Les jeux 
d'aventure, par exemple, sont 
difficilement réalisables sur 
console parce qu’ils demandent 
beaucoup d’écrans et que les car- 
touches ne possèdent pas suffi- 
samment de mémoire, 

Sur Lynx, les cartouches peu- 
vent atteindre jusqu’à 4 MB et 
les écrans graphiques sont ins- 
tantanément compactés et dé- 
compactés (en temps réel) par le 
hardware, Ce qui permet de 
stocker de 2 à 4 fois plus d’ima- 
ges qu’en théorie sur une car- 
touche. 
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.Côté sonore, le Lynx dispose de 
sons sur 4 voies codés en 32 
bits. Contrairement au Lynx 1 
qui était mono, le Lynx 2 béné- 
ficie d’une sortie en stéréo par la 
prise casque. La console Lynx 
est vraiment une machine de 
jeu. Sa technologie est si avancée 
que les programmeurs n’ont pas 
encore su tirer profit de toutes 
ces capacités, mais comme en 
témoigne les jeux qui arrivent 
en cette fin d’année, et ceux an- 
noncés pour le début de l’année 
prochaine, le Lynx 2 n’a pas fini 
de nous étonner. 


Un look 
entièrement revu 


D'’apparence, le nouveau Lynx 
diffère énormément du premier 
modèle. Tout d’abord il est 
beaucoup plus compact. Ainsi 
le Lynx 2 tient mieux dans vo- 
tre poche mais aussi mieux dans 
vos mains. En effet, sa forme est 
plus arrondie. De plus, de cha- 
que côté sous le lynx, on trouve 
une barre caoutchoutée épou- 
sant la forme de vos doigts pour 
une prise en main parfaite de la 
console. 

En haut à gauche de l'écran, une 
petite diode a fait son appari- 
tion. Lorsque les piles commen- 
cent à faiblir, cette diode se met 
à clignoter. Le Lynx 1 ne dispo- 
sait pas de diode. 

La disposition et la forme des 
boutons ont été légèrement re- 
vues afin de prendre moins de 
place. Par contre, les boutons À 
et B sont toujours doublés. Car, 
grande spécificité du Lynx (1 et 
2), les gauchers peuvent l’utili- 
ser sans être défavorisés. En ef- 
fet par simple pression sur les 
touches PAUSE et OPTION?, 
on inverse l'écran. Il suffit alors 
aux gauchers de retourner la 
console pour obtenir une confi- 
guration optimale. 

La sortie haut-parleur a été re- 
vue. Il en découle une sortie so- 
nore moins puissante que le 
Lynx 1 (mais le Lynx 1 était inu- 
tilement trop puissant) et un 
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son légèrement plus aigu et 
moins clair que sur le premier 
modèle. D’une manière générale 
on n’apprécie pleinement les ca- 
pacités du Lynx qu’en y connec- 
tant ‘un casque hifi, d’autant 
qu'avec le Lynx 2 on bénéficie 
de la stéréo (à apprécier sur 
KLAX, par exemple). 

Le Joystick a été entièrement re- 
vu. Plus large, il est aussi plus 
maniable, 

L'introduction ne se fait plus 
sur le côté mais par le dessus. 
La trappe a été supprimée, ce 
qui simplifie l'insertion des car- 
touches. 


Backlight 
et autonomie 


Un nouveau bouton a fait son 


japparition. Nommé Backlight, 


il permet d'éteindre momenta- 
nément l'écran sans pour autant 
éteindre le jeu, tout en économi- 
sant les piles (rappelons que 
l'écran du Lynx est rétro-éclairé, 
ce qui permet d'y jouer même 
en plein noir). Ainsi, il devient 
possible d'abandonner un jeu 
pendant plusieurs minutes, voi- 
re plusieurs heures sans pour au- 
tant perdre le niveau ou les 


Avantages du Lynx 2 


sur le Lynx 1 


M Autonomie accrue. 
M Sons stéréo. 


E Nouveau Design plus compact. 


B Robustesse accrue. 
BE Maniabilité accrue. 


High scores atteints. Pour profi- 
ter pleinement de cette option, 
Atari a supprimé l’extinction 
automatique au bout de cinq 
minutes d'inactivité dont dispo- 
sait le Lynx 1. 

Atari a également légèrement re- 
vu l'architecture interne du 
Lynx gfin qu’elle consomme 
moins d'énergie. La durée de vie 
des piles s’en trouve allongée de 
plus d’une heure. Il était difficile 
d'atteindre trois heures et demie 


d'autonomie avec le Lynx 
1. Au bout de cinq heures 
de jeu avec notre Lynx 2, 
les piles n'avaient toujours 
pas rendu l'âme. Cette 
durée dépend du jeu et des 
piles utilisées. 





Turbe Sub: arrivée sur un champ de 


mines en 3D formes pleines. 


Une console 
robuste 


Le Lynx 2 bénéficie d’une nou- 
velle conception tenant compte 
des différents problèmes ren- 
contrés par les utilisateurs de la 
première Lynx. Ainsi l'écran est 
maintenant recouvert par une 
épaisse couche plastique dont la 
composition et la forme ont été 
spécialement étudiées pour 
mieux résister aux divers chocs. 
Les connecteurs ont été solidi- 
fiés pour mieux résister à l’usure 
et aux différentes connections/ 
déconnections successives. 

D'une manière générale, le Lynx 


2 semble donc plus robuste, 


plus solide, que le Lynx 1. 


Des jeux 
fantastiques 


Entièrement compatible avec le 
Lynx 1, le Lynx 2 dispose dès sa 
sortie de toute la logi- 
thèque de jeu de son 
prédécesseur. 


Environ 40 jeux seront dispo- 
nibles fin 1991 et 40 autres nou- 
veautés sont annoncées rien que 
pour le premier semestre 1992. 
Autant dire que le Lynx 2 vous 
réserve de longues heures de 
plaisirs variés: shoot’em up, ar- 
cade, aventures, simulation spor- 
tives, etc. 

De plus comme le Lynx 1, le 
Lynx 2 dispose en standard de 
l'interface Comlynx qui permet 
de connecter ensemble jusqu’à 8 
joueurs et de vivre ainsi à plu- 
sieurs des aventures exception- 
nelles. 


Le Lynx était déjà une fantas- 
tique console de jeu. Le Lynx 2 
c’est la perfection. 

Vendue 790 F, cette console de 
jeu portable possède le meilleur 
rapport qualité prix du marché. 
Un conseil pour finir: à ce prix- 
là, achetez-en 2 immédiatement, 
cela évitera Les disputes dans la 
famille. 

Loïc Duval = 


Caractéristiques Techniques 








DA 











Checkered Flag et Turbo Sub 


De l'animation 3D comme vous n'en n'avez jamais vue! 


eux jeux de choix ce 

mois-ci mettent particu- 
lièrement en valeur les capacités 
graphiques, les scrollings et 
l'animation du Lynx. En avant 
première, une foule de nouveau- 
tés alléchantes, du jeu d’arcade 
en 3D à la simulation de golf. 


Checkered Flag 


Faites crisser les pneus! Vous 
voilà aux commandes d’une for- 
mule 1, engin capricieux mais 
fougueux, pas si facile à contrô- 
ler. Vous allez, sur 18 circuits 
différents, affronter les meilleurs 
pilotes du championnat. Votre 
objectif est net: devenir cham- 
pion du monde. Checkered Flag 


Checkered flag: sur la page de 
sélection, on trouve le choix de 
la piste, du mode de course et 
du nombre de tours, jusqu'à la 
couleur de la voiture. 


Le rouge est mis: les 
commandes de la monoplace 
apparaîssent à l'écran. 


est le premier véritable jeu de 
course de voitures sur Lynx ét la 
réalisation est à la hauteur de 
notre attente. Les nombreuses 
options assurent à ce jeu une 
longue durée de vie. On peut 
commencer par s'entraîner sur 
le circuit de son choix, définir le 
nombre de concurrents, les 
tours de qualification, etc. La 


36 





Atari nous gâte en cette fin d'année, 
avec un surprenant Lynx 2, et des 
nouveaux jeux très réussis, qui 
devraient définitivement imposer le 
Lynx comme la meilleure console 
du marché. 


voiture est configurable dans ses 
couleurs mais aussi dans sa boîte 
de vitesse. Cette dernière peut 
être automatique, à quatre vi- 
tesses, ou à sept vitesses. Votre 
poste de pilotage est très com- 
plet: compte tour, compteur de 
vitesse, rappel des vitesses en- 
gagées et surtout deux rétrovi- 
seurs très utiles pour surveiller 
vos poursuivants. Mais le princi- 
pal atout de Checkered Flag 
réside dans la possibilité de 
jouer jusqu’à 6 pilotes connectés 
via Comlynx, de quoi vivre des 
courses inoubliables. Les gra- 
phismes sont réussis et ne 
manquent pas d'humour (des 
animaux vous regardent passer 
d’un air étonné, les grands pan- 
neaux publicitaires ventent le 
mérite des divers jeux Lynx et 
des différents ordinateurs Atari, 
du Portfolio au TT). L'anima- 
tion 3D est parfaite, fluide et ra- 
pide. Un excellent jeu qui peut 
certainement 


être encore 


amélioré. Attendons-nous donc 


À de bonnes surprises l’année 
prochaine dans le domaine des 
simulations de conduite sur 
Lynx. En tout Checkered Flag 
est d'ores et déjà un indispen- 
sable du Lynx. 








Turbo Sub 


Nous sommes au XX VIII siècle 
et la terre est envahiel Vous êtes 
seul pour arrêter l’avancée enne- 
mie avec votre Turbo Sub. Ob- 
jectif: sauver la terre et ramener 
l'ordre dans ce doux coin de la 
galaxie. Heureusement, le Tur- 
bo Sub est un engin amphibie 
remarquablement conçu. Cet 
avion est capable de ce transfor- 
mer en un clin d'oeil en 
sous-marin, 

Il est équipé de canon électro- 
plasmique et surtout de mega- 
bombes détruisant tout ennemi 
visible depuis le cockpit. Mal- 
heureusement, ces megabombes 
sont peu nombreuses et il faut 
apprendre à les économiser. 
Chaque niveau se déroule de 
façon similaire. Vous devrez 
d’abord débarrasser les airs des 
hordes d’intrus. Puis, lorsque le 
message «DIVE» apparaît, vous 
devrez plonger dans les profon- 
deurs sous-marines à la décou- 
verte de fabuleux trésors et de 
forts déplaisants envahisseurs 
qu’il vous faudra canarder sans 
répit. 

À partir du niveau 3, un monst- 
re de fin de niveau particulière- 
ment difficile à abattre, vous 
empêchera de poursuivre votre 
route, à moins que, à l’aide de 
quelques tirs aux buts bien 
ajustés et des megabombes vous 
n'arriviez à le rayer du paysage. 


A la fin de chaque niveau, il 
vous faudra retrouver la base 
afin d’acheter, à l’aide des tré- 
sors découverts, de nouvelles 
armes et bonus. Les graphismes 
sont très réussis (et parfois 
même superbes, comme le ciel 
d'orage du niveau 4). 

L'action 3D est hyper rapide, 
avec des sprites parfois gigan- 
tesques et des effets de zooms 
sidérants, 

Pour compléter le tout, on peut 
y jouer à deux en reliant deux 
consoles à l’aide du câble Com- 
lynx. Un shoot’em up très réus- 
si, où la réflexion n’a pas sa pla- 


ce, mais où les boutons de tir 
sont soumis à rude épreuve. 





Turbo sub: mauvaise rencontre 
aux fond des mers... 





ne calme relatif en surface. 





et un ciel plutôt encombré. 
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A u premier abord, le scéna- 


rio de ce jeu rappelle l’ex- 
cellent Midwinter, aussi bien par 


le thème de la conquête d’un ar- 
chipel, que par les nombreux 
moyens de transport mis à dis- 
position et l’environnement en 
3D faces pleines. 

Cependant, on s'aperçoit vite 
que Hunter possède sa propre 
cohérence, des trouvailles origi- 
nales, autant de qualités qui le 
démarquent de son illustre pré- 
décesseur et lui donnent une 
place de choix au palmarès des 
jeux d’action-aventure-stratégie. 


Le chasseur 


La vue principale, qui occupe 
les quatre cinquièmes de l’écran, 
montre un univers en 3D faces 
pleines de collines, de prairies, 
de mers, aux tons bistres, vert et 
bleus, dans lequel le joueur se 
déplace. On y trouve des maï- 


sons, des églises, des bunkers, 


—— ATARI MAGAZINE N°28- NOVEMBRE 1991 





HUNTER 


Survivre et détruire 





Les agents spéciaux du corps des «Hunters», les 
troupes d'élite de l'armée de l’Archipel, n'ont 

qu'une consigne: infliger le maximum de dégâts 
à l'ennemi et rester en vie. Vous êtes le chasseur. 





des tours, des radars, etc., de 
nombreux objets aux formes as- 
sez complexes et même des ani- 
maux comme des lapins, des 
taureaux et des requins 

Le personnage que vous maniez, 


le «hunter», est visible en entier, 


comme si vous le regardiez à 
une dizaine de mètres de distan- 
ce par l'intermédiaire d’une ca- 
méra.Cette caméra possède un 
zoom avant et arrière. 

Sa grande originalité est d'être 
dessiné et animé, lui aussi, en 
3D faces pleines. 

Déplacé au joystick, il peut ent- 
rer dans les bâtiments, les han- 
gars qui se trouvent sur les ilôts 
(la carte s'affiche à la demande 
dès qu’on l’a trouvée) et même 
nager dans des bras de mer sui- 
vant l'état de sa forme. 

Une fois à l’intérieur d’un lieu, 
il suffit de l’approcher d’un ob- 
jet (armes, fuel, cartes, clés, code 
de sécurité, argent, etc.) pour 
qu’il s’en empare. 





Les principales indications sur 
l'état du personnage se trouvent 
en bas de l'écran sur un ban- 
deau. 


L'Archipel 


Cette gestion des objets, simple 
et efficace, est immédiate à com- 
prendre, de mème que le fonc- 
tionnement des différents mo- 
yens de locomotion. 

Que ce soit les véhicules ter- 
restres (jeeps, camions, blindés 
légers, tanks, bicyclettes, pieds) 
ou les engins flottants (vedettes, 
barques, cannonières, planches à 
voile), tous se pilotent au Joys- 
tick de façon aisée. 

Il n’y a que l’hélicoptère qui sus- 
cite quelques apprentissages et 
de nombreux «crashes» avant 
que de pouvoir jouer alléore- 
ment les libellules folâtres. Il est 
d’ailleurs indispensable d’acqué- 
rir une bonne maîtrise de la 
conduite de ces différentes ma- 
chines car les missions que vous 
devez remplir nécessitent des 
déplacements conséquents dans 
tous les éléments. 

La disposition des ressources, de 
l'énergie, des dépôts d’armes, 
des radars, des lance-roquettes 
dans tout l’Archipel est un élé- 
ment essentiel de stratégie du 
jeu. 

Il serait sage, par exemple, de ne 
pas détruire un réservoir d’es- 
sence si celui de votre hovercraft 
est vide, car vous risqueriez 
alors de rester bloqué sur l’île. 


Les missions 


Suivant votre goût vous entame- 
rez des parties plutôt d’action- 
aventure (il est possible de par- 
ler à des soldats ennemis, de 
rencontrer des personnages ami- 
caux, de donner de l'argent ou 
des objets, de trouver des infor- 
mations dans des maisons) ou 
plutôt  d’action/stratégie en 
combinant sabotages, récoltes 
d'armes et de renseignements, 
gestion de l'essence et localisa- 
tion des objectifs (grâce, par 
exemple, aux unités d’observa- 
tions aériennes qui permettent 
de donner une vue satellite de la 
région où vous vous trouvez). 
Le tout, bien entendu, dans les 
délais prescrits par les autorités 
supérieures, qui sauront récom- 
penser vos mérites où sanction- 
ner vos échecs. Soulignons l’ex- 
cellente ergonomie de cet excel- 
lent jeu entièrement en français 
et l'effort particulier apporté 
pour présenter une notice claire 
et courte. Il ne reste plus, à pré- 
sent, qu’à mettre notre casque, 


et en chasse! 
Léopold Braunstein * mm 








Tout nouv b déc 
out nouveau, tout beau ef dela 
La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo. 
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique. 
Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautés époustouflantes sont 
au rendez-vous : déjà 24 jeux passionnants au catalogue. 
En couleur et avec un son stéréo qui chahute. 


Jouez avec vos amis: 
le câble Comlynx permet de relier ensemble jusqu'à 8 Lynx. 












NINJA GAIDEN 
Accède au stade ultime 
Ninja Gaiden” en 

n nt les quartiers 
les plus mal famés de la 
cité, Sur ton passage 
récupère les armes et les 
bonus. Ils te seront utiles 
contre les monstres de 
fin de niveaux. 


WARBIRDS 
Affronte le Baron Rouge 
et les autres as de la 
première guerre 
mondiale sur ce 
spectaculaire simulateur 

e biplan. Ajuste te 
lunettes, décollage 
immédiat. 


Fée | 
Ÿ” Lg | 
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ATAR 
PAC LAND 
Pac Man est de retour 
dans une nouvelle 
aventure très originale. 
Visitez Pac Land et 
tamenez la fée chez 
elle en évitant les 
fantômes plus fous et 
lus Pacvoriens que 
jamais! 


APB 

Jeune bleu, tout Le sorti 
de l'école de police, te 
voilà en charge de la 
surveillance 4 la ville à 
la poursuite des 
chauffards et des escrocs. 
Mais attention aux 
innocents piétons. 
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ATARI 

iKele @eltil 

Le challenge infernal 
peur EST 
lesprit. Agence les 
cubes dans cet espace 
3D afin de tenir le plus 
longtemps. Facile à 
comprendre, difficile à 
maftriser, impossible à 
quitter. 


TURBO SUB 
CHECQUERED 
FLAG 


HARD DRIVIN 


STUN RUNNER 


cie:7 a fre 


BILL AND TED'S 
EXCELLENT 
ADVENTURE 


VICKING CHILD 





Roche 92 230 Gennevilliers - Tel.: (1)40.85.31.31. ou 3615 ATARI. 


BLUE LIGHTNING 

À fond les manettes, tu pilotes 
ton F15 Eagle en rase-mottes 
au dessus de paysages 
escarpés, détruisant les tanks 
et radars ennemis. 


GAUNTLET 

Virée massacre sur 

40 niveaux pour 4 
aventuriers qui dénicheront 
potions et 

autres trésors. 


Ms PAC MAN 

Gobble, Gobble, Blubl Miss 
Pac Man, la déesse des 
labyrinthes, est de retour. 
Avale les pilules énergétiques 
et gobe les fantômes. 


ROAD BLASTERS 

Dons un monde ravagé par un 
conflit atomique, tu joues les 
Mad Max, l'accélérateur collé 
au plancher, durant un long 
rallye de 50 étapes. 


RYGAR 

Tu es l’Élu….Rygar le guerrier. 
Tu dois débarrasser la Terre 
des Hordes du Mal qui l'ont 
envahie. || te faudra pour cela 
traverser les 23 paysages. 


ÉART TAN e 1 TR »] 

Tu vas t'aveniurer dans un 
monde gluant, spongieux, 
verdôtre, inquiétant. N'hésite 
pas, grâce au Comlynx, à 


entraîner 7 amis en expédition. 


p4\itel ET Te) PT d 
Si ça bouge tire dessus, si ça 
reste fixe tire quand même. Et 
grâce au Comlynx, 3 amis 
peuvent t'aider dans ta 
mission-massacre. 


ELECTROCOP 

Flic du XX/'siècle, mi-homme 
mi-robot, te voilà chargé de 
délivrer la fille du président 
enfermée dans un complexe 
à plusieurs niveaux. 


disponibles, En couleur. 


CHIP’S CHALLENGE 
Seules ton astuce et ton 
adresse te permettront de te 
frayer un chemin et d'éviter les 
pièges et obstacles des 144 
niveaux de ce jeu. 


(ere) pA1i[nelae]\ 
Muni d'armes multiples et 
dévastatrices, tu conduis ton 
vaisseau à travers 99 mondes 
étonnants, en repoussant les 
incessantes vagues d'aliens. 


ANA TE T0) d 

C'est ton premier job: livreur 
du Daily Sun.Il s'agit de faire 
bonne impression, mais 
difficile de distribuer le journal 
en évitant les obstacles! 


Lol: eRteltNT,) 

Le tennis de l'an 2000 se joue 
en salle. À toi de servir, ton 
adversaire est le Lynx ou un 
autre joueur connecté grâce à 
Comlynx. 


CSN NT 

inspiré de l’ancien Mah-Jong 
chinois, Shangaï éprouvera tes 
facultés de reflexion, de 
stratégie et de concentration. 
Tu peux y jouer seul ou à 2. 


XENOPHOBE 

Il te faudra manger du Xenos 
dans plus d'une vingtaine de 
stations spatiales. Un conseil, 
ne t'y aventure pas seull 
Entraîne avec toi, trois amis. 


LC: 

Pour maîtriser Klax il faut 
une bonne dose de 
dextérité, de logique et de 
self-control. Osez relever le 


CET 
RAMPAG 


Inutile de gravir le building 
pour le détruire. Un coup de 
poing te suffit. Et si les soldats 
viennent te chatouiller les 
doigts de pieds, mange-les. 


JAXATARI 
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INTRODUCTION A DCK 


Les jeux de caractères (3° partie) 





Pour qu'une démo soit complète, il faut y insérer des textes qui 
défilent à l'écran. Le style, la taille et les effets de texte choisis 


apportent la signature du créateur de démo. 





es caractères affichés par DCK sont 

dessinés dans une image au format 
Degas Elite. L'image POLICE vous montre la 
police de caractère utilisée dans la démons- 
tration ARNOLD fournie avec DCK. Ce sont 
ces caractères que nous allons utiliser dans 
les images illustrant cet article. Ces lettres 
sont dessinées dans une matrice de 32x32 pi- 
xels. 


Trajectoire 
des scrollings 


Les scrollings suivent une trajectoire bien 
précise. Cette trajectoire est définie grâce à 
l'éditeur de trajectoire de DCK. Cet éditeur 
permet de définir des trajectoires horizon- 
tales, verticales ou complètement paramé- 
trables. Pour les besoins du présent article, 
nous considérerons les trajectoires horizon- 
tales. Une trajectoire horizontale est définie 
par les positions X de début et de fin de 
scrolling, et par la ligne Y sur laquelle vont 
s'afficher les différents caractères du scroll. 
La hauteur de la zone de scroll est définie 
par la hauteur des caractères. 





La police de caractères de départ, réalisée 
sous Degas Elite. 


40 


L'emploi d’une police de caractère n’est pas 
limitatif: vous pouvez tout aussi bien faire 
défiler à l'écran des images digitalisées, des 
sprites, des étoiles ou autres dessins. 

L'image un est un scrolling texte horizontal. 
Le texte affiché est le suivant : 
«XHX0123456789». 


Les 
caractères 
sont 
doublés 
en 
hauteur. 


Les caractères «XHX0» indiquent à DCK que 
ce message doit être affiché avec le scrolling 
horizontal numéro 0. Les caractères sont af- 
fichés à partir de la ligne 80 (définis dans 
l'éditeur de trajectoire). 


Augmentation de 
la faille des caractères 


L'éditeur de trajectoire permet d’agir sur un 
paramètre portant un nom curieux: le MODU- 
LO. Le MODULO est le pas d’incrémentation 
interligne utilisé par DCK lorsqu'il affiche 
des caractères. 

Avec un. MODULO de 1, les lignes sont affi- 
chées les unes en dessous des autres. 








Un MODULO de 2 correspond à une ligne vide 
entre chaque ligne. 

Un MODULO de 3, donne 2 lignes vides entre 
chaque ligne. Par défaut, les trajectoires ont 
un MODULO de 1. 

L'image 2 est le même scrolling que celui de 
l’image 1, mais son MODULO a été fixé à 2. 





Les caractères sont deux fois plus hauts que 


les précédents. 

Avec un MODULO de 4, vous pouvez encore 
doubler la taille des caractères. Cette tech- 
nique peut être utilisée pour obtenir des ca- 
ractères de grandes dimensions. 

Cette technique est beaucoup utilisée dans 
les démonstrations fournies avec DCK. Elle 
présente l'avantage d’afficher très rapidement 
des caractères de 
puisqu’au moins une ligne sur deux n'est pas 


grandes dimensions, 


dessinée. 

Ce gain de temps n’est généralement pas in- 
dispensable, mais il peut devenir crucial dans 
certaines démonstrations utilisant beaucoup 
de temps machine. 
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CHMEN 


PREMIERS PAS EN OMIKRON 


Boucles et répétitions 





L'ordinateur est prédiposé aux tâches répétitives; encore faut-il les lui faire 
exécuter intelligemment. Le Basic Omikron dispose d'un jeu d'instructions 
idéal pour cela, s'inscrivant dans des boucles. 





EN os connaissances s’étoffent au fil des mois. Cependant, il 
nous reste à aborder un chapitre fondamental, celui de la ges- 
tion des boucles, avant de nous lancer dans la seconde partie de not- 
re initiation que nous entamerons le mois prochain. Dans cette se- 
conde partie, nous vous présenterons une foule d'exemples pratiques 
largement commentés avec des représentations d'écrans. Vous pour- 
rez le mettre à profit et les réutiliser dans des réalisations person- 
nelles. En attendant, abordons de manière simple le concept des 
boucles pour nos lecteurs débutants. Les programmeurs confirmés, 
quant à eux, trouveront de quoi optimiser leurs travaux, en atten- 
dant eux aussi la prochaine rubrique. 


Programmeurs débutants. 


Tentons tout d’abord de définir ce qu'est une boucle. Une boucle est 
un ensemble de répétitions d’une action, ou d’une séquence d’ac- 
tions, dont le nombre est géré par un compteur, ou par un événe- 
ment. Expliquons cela au moyen de deux exemples simples. 

Prenons un sac, et allons cueillir vingt pommes. Nous allons donc 
effectuer vingt fois le geste de la cueillette, en comptant le nombre 
de pommes. Le signal d’arrêt de notre action sera la vingtième pom- 
me. Nous avons exécuté une boucle à itérations déterminées. Une 
itération est une répétition. Pourquoi déterminées? Parce que nous 
connaissions à l'avance le signal d’arrêt de notre boucle, en l’occur- 
rence la vingtième pomme. 

Prenons à présent un dé à jouer et lançons-le jusqu’à ce que nous ti- 
rions un six. Le nombre de répétitions est variable; il ne peut être 
connu à l'avance puisque c’est un évènement particulier qui sera le 
signal d’arrêt, en l'occurrence le tirage du chiffre six. Dans ce cas, 
nous exécutons une boucle à itérations indéterminées. 


Les instructions de boucles 


Commençons par la plus connue, mais peut-être également la plus 
difficile à comprendre pour le néophyte, l'instruction FOR...NEXT. 
Cette instruction permet de faire travailler une variable en tant que 
compteur, et par conséquent de répéter une action, ou une séquence 
d'actions, tant que la valeur limite du compteur n'est pas atteinte. 
C'est le type de boucle à itérations déterminées. Traitons le pro- 
blème par l'exemple : 
FOR I%=1 TO 10 

PRINT 1%,1%72,1#793 
NEXT 1% 


Cet exemple montre l’utilisation d’une boucle dont le compteur est 
la variable 1%. Autrement dit, 1% prend les valeurs de 1 à 10, et la 
ligne de programme (mais il y aurait pu en avoir plusieurs) comprise 
entre FOR et NEXT est exécutée dix fois. 1% est une variable comme les 
autres, et elle peut être utilisée comme têlle. C’est le cas dans notre 
exemple, où l’on affiche les carrés et les cubes des différentes valeurs 
que prend 1% (de 1 à 10). L'instruction NEXT signale à l’interpréteur 
Omikron la fin de la boucle, et qu’il faut ‘repartir’ à l'instruction 
FOR pour passer au 1% suivant. Quand la valeur limite est atteinte 
(dans notre exemple : 10), le reste du programme qui suit l’instruc- 
tion NEXT est exécuté... 

Il est tout à fait possible d'utiliser des valeurs négatives, et un pas 
d’incrémentation différent de 1. Dans ce cas, il faut le préciser par 
l'instruction STEP. - 
FOR 1%=-20 TO 20 STEP 5: PRINT 1%: NEXT I% 


Cet exemple affiche les valeurs de 1% de -20 à 20, de 5 en 5. Re- 
marquez au passage que l’on peut sans problème utiliser les instruc- 
tions FOR et NEXT sur une même ligne de programme. Le pas précisé 
par STEP peut être lui même négatif, et exprimé par ün nombre déci- 
mal. : 
FOR 1!=2* PI TO O STEP -0.1 

DRAW TO 100+80* COS(1!),100+80* SIN(I!) 
NEXT I! : 


Cet exemple simule l'instruction CIRCLE en affichant des minis seg- 
ments de droites de 2PI à O. 
Le deuxième couple d'instructions gérant une boucle est 
REPEAT..UNTIL Ce type de boucle est à itérations indéterminées. 
La traduction suffit à expliquer le fonctionnement : Répète...Jusqu’à. 
Autrement dit, Omikron va répéter une séquence d’actions jusau’à 
ce qu’une certaine condition soit remplie. 
CLS 
REPEAT 

N$=" il 

INPUT @(1,1);"Nom de code 
UNTIL N$="ATARI" 
PRINT @(3,1); CHR$(7); "Gagné !" 


: NS USING "aU",,5 


Dans cet exemple, l’interpréteur vous proposera inlassablement de 
rentrer le “Nom de code” recueilli dans la variable N$ au moyen de 
l'instruction INPUT, jusqu’à ce que vous rentriez le mot "ATART"... 
Souvenez-vous de la rubrique du mois dernier; voilà encore une bel- 
le astuce pour éviter des tests consacrés aux erreurs de saisie ! 
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Un autre couple d'instructions gérant une boucle à itérations 
indéterminées est WHILE..WEND. Si avec REPEAT...UNTIL on 
fixait la condition de sortie de la boucle (principe du /jusqu’à”), on 
fixe avec WHILE...WEND la condition de maintenance dans la 
boucle. En effet, WHILE signifie tant que. Ainsi, avec cette instruc- 
tion, tant que la condition sera vérifiée, on ne sortira pas de la 
boucle, 
CLS 
INPUT @(1,1);"Entrez un nombre de 1 à 1000...";N% 
PRINT @(3,1);"Je cherche au hasard..." 
C=0 
WHILE R#%<>N% 

R#= RND(1000)+1: PRINT @(3,25);R%;" " 

C=CF1 
WEND 
PRINT @(5,1);"J'ai trouvé en";C; 
" coups, et j'avais 1 chance sur 1000..." 


Après avoir entré un nombre (N%), l'ordinateur va ten- 
ter de tomber dessus au hasard... Tant que R% (le 
nombre qu'il tire au sort par la fonction RND) est 
différent de N% (le nombre que vous avez rentré), il affiche R%, et 
ajoute 1 à la variable C qui nous sert de compteur pour compter les 
coups. Dès que R=N%, il exécute ce qu’il y a après l'instruction 
WEND. 


Boucles imbriquées 


Il est possible également d’imbriquer des boucles les unes dans les 
autres. On doit cependant faire très attention: il faut toujours fermer 
les boucles dans l’ordre inverse de celui de leur ouverture. En 
d’autres termes, elles ne doivent jamais être ‘croisées’, mais toujours 
l'enclavées”. 
FOR I%=1 TO 10 

FOR J#=1 TO 10 

PRINT @(J%+1,1%*6) ; 1#*J% 

NEXT J# 

NEXT 1% 


Cet exemple simule une table de multiplications; la 
boucle J% est enclavée dans la boucle 1%, et fermer 
celle de I% avant celle de J% conduirait à une erreur. Faites 
l'essai. 
Pour sortir d’une boucle avant la fin du compteur, ou avant la condi- 
tion de sortie, il faut utiliser l'instruction EXIT. Cette instruction 
peut s’employer seule, avec un argument numérique pour sortir de 
plusieurs boucles à la fois, ou sous la forme EXIT TO <Ætiquette» de 
manière à sortir d’une boucle pour aller à une étiquette (forme de 
EXIT + GOTO). 
FOR 1%=1 TO 10000 

PRINT 1%; 

IF MOUSEBUT THEN EXIT 
NEXT 1% 
PRINT : PRINT "Fin !" 


Dans cet exemple, on affiche les chiffres les uns der- 


rière les autres... 11 y a deux manière de sortir de la 
boucle: laisser I% atteindre la valeur 10000, ou 
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cliquer sur un bouton de la souris. 
FOR 1%=1 TO 20 
FOR J%=1 TO 20 
FOR K%=1 TO 20 
PRINT 1%,J%,K% 
IF MOUSEBUT THEN EXIT 2 
NEXT K% 
NEXT J5% 
NEXT 1% 


Cet exemple vous montre 3 boucles imbriquées l'une dans 
l'autre. L'argument placé derrière EXIT indique le nombre 
de boucles que l’on quitte. Ainsi, dans notre cas, l’argument 1 corres- 
pondrait à un EXIT simple. L'argument 2 fait sortir de la boucle K% 
et J%, et l'argument 3 fait sortir des trois boucles en même temps. 
FOR 1%=1 TO 100 
FOR J#=1 TO 50 
PRINT I%,J% 
IF MOUSEBUT THEN EXIT TO Truc 
NEXT J#% 
:NEXT I% 
PRINT "Ceci ne sera jamais affiché !" 
-Truc 
PRINT "Fin !" - 


Un dernier exemple... Ici, l'instruction EXIT sort des 
deux boucles, et va directement se brancher à l'étiquette ” Truc”. 


Récapitulons 


Reprenons l'exemple de la rubrique du mois dernier, et appliquons 
nos connaissances sur les boucles pour le traiter. 


INPUT " Numérateur : !";N% 
INPUT "Dénominateur : ";D% 


IF D#%=N% THEN PRINT : PRINT "Résultat = 1": END 
IF N%/D#=N%\D% THEN PRINT : 
PRINT "Résultat =";N%\D%: END 
IF D%/N#%=D%\N% THEN PRINT : 
PRINT "Résultat =";" 1 /";D%\N#%: END 
FOR X%= MIN(N%,D%) TO 2 STEP -1 
IF N%/X%=N%\X% AND D%/X%=D%\X% THEN 
D$=D%\X%:N%=N%\X%: EXIT 
NEXT X% 
PRINT : PRINT "Résultat =";N%;" /";D%,!(Coef :":X%;")" 


C'est quand même plus court, non ? À partir du mois prochain, la 
théorie fera place comme promis à une panoplie de trucs et d’as- 
tuces. Et n'oubliez pas, Si vous avez des questions à poser, 3615 ATA- 
RI -BAL : ANNYBAL. 


Programmeurs confirmés 


Toujours dans l'optique de gagner quelques précieux centièmes de 
secondes qui font da différence d’un programme à l’autre, nous allons 
optimiser la vitesse de nos boucles, On peut effectivement gagner 
pas mal de temps en jouant sur trois points: le type de variable em- 
ployé pour le compteur, le type de boucle employé, et le sens d’im- 
brication dans le cas de boucles imbriquées. 
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‘ Le type de variable 


On peut en Omikron utiliser six types de variable : les entiers 
courts, entiers longs, réels simples, réels doubles, octets et booléens. 
Les deux dernières ne sont utilisables que dans des tableaux. Prenons 
les quatre premières citées, et comparons-les dans une boucle : 

Ti= TIMER 

FOR I=1 TO 10000: NEXT I 

PRINT : PRINT ( TIMER -Ti)/200 

Ti= TIMER 

FOR I%=1 TO 10000: NEXT I% 

PRINT : PRINT ( TIMER -Ti)/200 

Ti= TIMER 

FOR I!=1 TO 10000: NEXT I! 

PRINT : PRINT ( TIMER -Ti)/200 

Ti= TIMER 

FOR I#=1 TO 10000: NEXT I# 

PRINT : PRINT ( TIMER -Ti)/200 


Leur utilisation dépend bien évidemment du résultat re- 
cherché; on ne va pas prendre des entiers pour des cal- 
culs trigonométriques... On peut constater qu'en inter- 
prété, ça va plus vite avec les entiers que les réels, 
ce qui paraît normal. Mais ce qui est curieux, c'est 
que les entiers longs vont plus vite que les entiers 
courts. Cela peut s'expliquer de la manière suivante. 
L'interpréteur convertit tous ses entiers en 32 bits; 
si bien que quand on demande des entiers courts, il les 
reconvertit en entiers sur 16 bits. C'est bien évidem- 
ment du temps de perdu. Mais, en version compilée, la 
logique est respectée les entiers courts vont plus 
vite que les longs. Pour les nombres réels, aucun pro- 
blème : les "double-précision" vont moins vite que Îles 
“simple-précision". La notion d'optimisation à ce ni- 
veau est importante, car entre des entiers simples et 
des réels doubles, on va, en compilé, plus de 5 fois 
plus vite ! 


Le type de boucle 


Théoriquement, le choix d'une boucle dépend principale- 
ment si l'on connaît à l'avance le nombre d'itérations. 
D'autre part, en interprété, il y a une grosse 
différence de rapidité entre la boucle FOR-NEXT et les deux 
autres. C'est lié au fait, justement, qu'avec la boucle FOR-NEXT, l'in- 
terpréteur connaît à l’avance le nombre d’itérations. Et bien, même 
quand on ne le connaît pas, il vaut mieux utiliser un FOR-NEXT, et 
sortir par un EXIT. Démonstration : 

Ti= TIMER 

1%=0 

REPEAT :1#%=1%+1: UNTIL 1#%=800 

PRINT : PRINT ( TIMER -Ti)/200 

Ti= TIMER 

1%=0 

WHILE 1%<>800:1%=1%+1: WEND 

PRINT : PRINT ( TIMER -Ti)/200 


Ti= TIMER 
FOR 1%=0 TO 1000 
IF 1%=800 THEN EXIT 
NEXT 1% 
PRINT : PRINT ( TIMER -Ti)/200 


Une boucle FOR-NEXT va 33% plus vite qu’une boucle REPEAT-UN- 
TIL C'est quand même énorme. Si vous faites un programme qui de- 
vra traiter des milliers d'informations (tests, recherche, etc.), cela vaut 
le coup de tenir compte de ce genre de paramètres afin de rendre le 
programme vraiment plus rapide. 


Le sens d’imbrication 


La aussi, on peut gagner beaucoup de temps... Supposons que l’on 
veuille remplir un tableau A(5000,3) avec les produits “ligne x colon- 
ne”. Remplissons le d’abord en enclavant la boucle J% dans celle de 
1%, puis en faisant l'inverse, et comparons les temps... 
DIM A(5000,3) 
Ti= TIMER 
FOR I#%=0 TO 5000 

FOR J%=0 TO 3 

A(I%,9%) =1%*J% 

NEXT J% 
NEXT 1% 
PRINT ( TIMER -Ti)/200 
ll 
Ti= TIMER S \ 
FOR J%=0 TO 3 

FOR 1%=0 TO 5000 

A(I%,J%)=1%*0% 

NEXT 1% 
NEXT JS 
PRINT ( TIMER -Ti)/200 


La deuxième méthode va environ 23% plus vite; expliquons 
pourquoi. Chaque instruction prend un certain temps-machine, va- 
riable bien entendu selon sa nature. Cependant, d’une manière 
générale, plus il y a d'instructions, plus cela prend du temps-machi- 
ne. Examinons les deux cas, et comptons combien d’instructions 
sont exécutées? 


Cas No 1 Cas No 2 

5001 "FOR 1%" 4 "FOR J%" 
+ 20004 "FOR J%" + 20004 "FOR 1%" 
+ 20004 "A()=" + 20004 "A()=" 
+ 20004 "NEXT J%" + 20004 "NEXT 1%" 
+ 5001 "NEXT 1%" + 4 "NEXT J#". 


= 70014 instructions = 60020 instructions 


soit une économie de 9994 instructions, d'où un gain de temps ap- 
préciable. C’est l’occasion de se rendre compte que l’interpréteur 
prend en moyenne 0.15 millième de seconde par instruction. Une 
instruction compilée prend beaucoup moins de temps, puisqu'elle 
tourne” en moyenne à 250 millionièmes de seconde. 

Pierre-Jean Goulier # 
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PROGRAMMATION EN LANGAGE C 


Le graphisme comme en GFA 





Pour faciliter encore l'approche du C à tous ceux qui sont familiers avec le 
jeu d'instructions du langage Basic, voici une série de fonctions graphiques 
écrites à la manière des instructions du GFA. 





L es compilateurs C disponibles sur ST 

ne possèdent pas de bibliothèque de 
fonctions graphiques (à part le Zrbo C qui 
n’est pas commercialisé en France). Cet ar- 
ticle a été écrit afin de vous montrer qu’il est 
possible de réaliser des fonctions graphiques 
simple d'emploi à partir des bibliothèques 
GEM fournies avec la plupart des compila- 
teurs C. Ces fonctions graphiques ont été 
écrites et testées avec le Sozobon C (compila- 
teur C du domaine publie, disponible sur le 
3615 ATARI) et la bibliothèque GEMFAST.H 
écrite spécialement pour le Sozobon C. Si 
vous possédez le Sozobon C sans la biblio- 
thèque GEMFAST.H, vous pouvez télécharger 
celle-ci à partir du 3615 ATARI. 


Programmation 
sous GEM 


Les fonctions VDI et AES sont des sous-en- 
sembles de GEM. Au niveau interne, GEM 
est un système complexe où plusieurs appli- 
cations peuvent coexister en mémoire. Cela 
s'apparente plus ou moins à un système mul- 
titâche limité Chaque programme doit être 
une application GEM et chaque appel à une 
fonction graphique VDI doit comporter le 
numéro d'application du programme. 


ANAR ER EN NE E RENAN EEE 


/* Fichier INITGEM.H */ 
ÉRANARSASEN ERA RAEEANEN ! 

int contrl[12], intin[128], 
intout [128]; 

int ptsin[128], ptsout[128]; 
int work in[12], work out[57]; 
int gl_hchar, gl _wchar, gl_hbox, 
gl_wbox; 

int glapid; 

int _handle; 

int InitGem() 


{ 


register int i; 


if((glapid = appl_init()) != -1l) 
{ 
for(i = 1; i < 10; 
work in[it+t] = 0); 
work_in[10] = 2; 
_handle = 
graf handle(&gl wchar,&gl_hchar, 
&gl_wbox,&gl_hbox); 
work_in[0] = _handie; 
v_opnvwk(work_in, 
& handle, work out); 
return (TRUE); 
} 
else return(FALSE); 
} 


void CloseGem() 

{ ; 
v_clsvwk(_handie); 
appl_exit(); 

} 


La fonction InitGem() est une routine qui 
initialise GEM. Après l’appel de InitGem(), 
la variable handle contient le numéro 
d'application GEM du programme courant. 
Cette variable sera utilisée par les diverses 
fonctions de votre programme (gestion sou- 
ris, graphisme, etc.). 

Il faut appeler la fonction InitGem() au 
début des programmes pour initialiser GEM. 
La fonction CloseGem() permet de désini- 
tialiser GEM à la fin des programmes. Ces 
deux fonctions doivent être stockées dans la 
bibliothèque INITGEM.H. Il sera alors facile 
d'inclure cette bibliothèque dans vos pro- 
grammes. . 
ATTENTION : puisque INITGEM.H utilise 
des fonctions VDI et AES, il faut inclure le 
fichier GEMFAST.H avant INITGEM.H, 


fret EE ERRN EE / 


/* EXEMPLE EN SOZOBON C */ 
JRERARAAEREAN AN ENENN ARENA 
#include <STDIO.H> 

#include <GEMFAST.H> 
#include "INITGEM.H" 


void main() 
{ 
InitGem() ; 
puts ("Exemple 
initialisation GEM'); 
getchar(); 
CloseGem(); 
} 


La formule #include INITGEM.H indique 
au compilateur qu’il doit chercher le fichier 
INITGEM.H dans le répertoire courant. La 
formule STDIO.Fb indique au compilateur 
qu’il doit chercher le fichier STDIO.H dans 
le répertoire système INCLUDE. 


Comment écrire 
une fonction graphique 


Les fonctions graphiques GEM sont très 
puissantes, mais aussi très complexes. La seu- 
le manière de les utiliser convenablement est 
d'écrire des fonctions intermédiaires qui in- 
terfacent GEM avec le langage C. Pour écrire 
une fonction graphique donnée, il faut 
repérer une fonction GEM équivalente et 
écrire le code qui fait le lien entre GEM et la 
fonction graphique désirée, 


Les fonctions 
graphiques 


Les fonctions graphiques montrées dans cet 
article sont les fonctions de base utilisées 
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dans la plupart des programmes graphiques : 
* effacement et affichage de la souris, efface- 
ment de l'écran, affichage d’un texte gra- 
phique à n'importe quelle position de 
l'écran, paramétrage de la taille, de la couleur 
et du sens d'écriture des caractères, définition 
du mode graphique de travail, tracé de 
points, tracé de lignes, affichage de rectangle 
vides et pleins, etc. 


La 


Une bibliothèque 
de fonctions 


fonctions, il est préférable de les stocker dans 
un seul fichier appelé GRAPH.H. Il suffira 
alors d'appeler ce fichier au début d’un pro- 
gramme pour disposer de toutes les fonc- 
tions. ATTENTION : le programme doit 
toujours initialiser GEM avant toute autre 
chose. 


Certaines fonctions de la bibliothèque gra- 
phique utilisent des fonctions du système 
d'exploitation TOS. Il faut donc charger le 
fichier OSBIND.H qui contient la déclaration 
des fonctions TOS,. 


#include <STDIO.H> 
#include <OSBIND.H> 
#include <GEMFAST.H> 
#include "INITGEM.H" 
#include "GRAPH.H" 


void main() 

{ 
InitGem(); 
Eee CO 
CloseGen(); 

} 


Effacement de l'écran 


La fonction VDI v_clrwk() permet d’effa- 
cer l'écran. Celui-ci est alors rempli avec la 
couleur 0. C'est l'équivalent de l'instruction 
CLS du Gfx basic. On peut l'utiliser pour 
écrire une fonction c1s(). Nous verrons un 
peu plus loin une fonction cls_ecran() 
plus évoluée permettant d'effacer l'écran 
avec la couleur de son choix. 


void c1s() 
{ 

v_clruk(_handle) ; 
} 


Effacement de la souris 


Il risque d'y avoir des défauts graphiques si 
la souris est présente sur l'écran lors d’une 
opération graphique. La fonction VD] 
v hide c() permet d’éteindre le curseur 
souris. On peut l’utiliser pour écrire une 
fonction hidem() similaire à l'instruction 
HIDEM du Gfa basic. 


void hidem() 


{ 
v_hide c(_handle); 


& 


Pour gérer facilement toutes ces nouvelles” 


Affichage de la souris 


La fonction showm() permet de réafficher la 
souris sur l'écran. C’est l'inverse de la fonc- 
tion hidem(). 


void showm() 
{ 
v_show c(_handi e,0); 


} 


Si vous voulez tester les fonctions hidem() 
et showm(), effacez l'écran avec la fonction 
cis() tous en déplaçant la souris. Vous ver- 
rez alors un défaut à l'écran. Pour éviter cela, 
il faut auparavant effacer la souris avec la 
fonction hidem(). La souris ne doit jamais 
être présente sur l'écran lors d’une opération 
graphique. 


hidem(); /* Effacement souris */ 


cis(); /* Effacement écran */ 
showm(); /* Affichage souris  */ 
Affichage d’un pixel 


Il n'existe pas de fonctions VDI pour affi- 
cher un pixel. Par contre, la fonction 
v_pmarker() permet d'afficher une série 
d'objets sur l'écran. Ces objets peuvent être 
de différents types, y compris du type point. 


Les positions des objets à afficher doivent 
être stockées dans un tableau d’entier. Com- 
me nous n'avons que deux chiffres (px et 
py), le tableau n'a que 2 éléments. Les pa- 
ramètres de v_pmarker() sont le numéro 
d'application GEM, le nombre d'éléments à 
afficher (1 dans le cas présent), et l'adresse du 
tableau contenant les positions des éléments. 
La couleur des objets à afficher est fixée par 


la fonction vsm color(). Le type des objets 
est fixé par la fonction vsm_type(). La fonc- 
tion plot() affiche un point de couleur c à 
la position (px,py). 


void plot (px,py,c) 
int px, py3 
int c; 
{ 
int pxy[21; 


vsm color (_handle, c); 


vsm type (_handle, 1); 
pxy[0] = px; 
pxy[1] = py; 


v_pmarker (_handle, 1, pxy) ; 
} 


4 


Lecture de la 
couleur d'un pixel 


La fonction v_get_pixel() permet de lire 
la couleur d’un pixel. Le résultat est stocké 
dans la variable couleur Cette fonction 
écrit dans la variable pixel une valeur, in- 
diquant si la position (px,py) testée est en 
dehors des limites de l'écran (test de la posi- 
tion 640,200 en basse résolution par exem- 


ple). 


int point (px, py) 
int px, py; 
{ 

int pixel; 

int couleur; 


v_ get pixel (_handle, px, py; 
&pixel, &couleur); 
return (couleur); 


} 


Tracé d’une ligne 


La fonction WDI v_pline() permet d’affi- 
cher plusieurs lignes les unes à la suite des 
autres. On peut l'utiliser pour écrire une 
fonction line() toute simple. Les coordon- 
nées des points définissant les lignes doivent 
être stockées dans un tableau d’entiers. La 
fonction v_pline() a besoin comme pa- 
ramètre du numéro d'application GEM, du 
nombre de points définissant les lignes (2 
pour une seule ligne), et de l'adresse du ta- 
bleau contenant les points. 
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La fonction vsl_color() permet de sélec- 
tionner la couleur de la ligne. La fonction 
vsl_ type() sélectionne le type de ligne 
(ligne pleine et différents types de ligne 
pointillés). Pour cette routine, on utilise des 
lignes pleines, mais rien ne vous empêche de 
modifier la routine pour qu’elle puisse tracer 
toute sorte de ligne. 


La fonction line() dessine une ligne com- 
mençant à la position (x1,yl) et se termi- 
nant à la position (x2,y2). Le tracé se fait 
avec la couleur c 


void line (x1,y1,x2,y2,c) 
int x1,yl; 
int X2,y2; 
int C; 
{ 
int pxy[4]; 


vsl_color(_ handle, c); 
vsl type (_handle, 1); 


yl; 
y2; 
pxy) ; 


pxy[0] = x1; pxy[1] 

pxy[21 = x2; pxy[3] 

v_pline (_ handle, 2, 
} 


Tracé d’un 
rectangle vide 


4 


La fonction v pline() sert à tracer des 
lignes, mais on peut aussi l’utiliser pour tra- 
cer des rectangles vides. Il suffit de lui don- 
ner les coordonnées des points à relier entre 
EUX. 


La fonction box() trace un rectangle vide de 
couleur € Ce rectangle est tracé à partir de 
la position (px,py). Il a une largeur de tx 
pixels, et une hauteur de ty pixels. 


void box (px,py,tx,ty,c) 
int px,py; 
int tx,ty; 
int c; 
{ 
int x1l,yl; 
int x2,y2; 
int pxy[10]; 


vsl_color(_ handle, c); 
vsl_type (_ handle, 1); 


X1 = px; 
MEREN DV 
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x2 = pxttx-l; 

y2 = py+ty-l; 

pxy[0] = x1; pxy[1] = y1; 
pxy[21 = x2; pxy[3] = y1; 
pxy[4] = x2; pxy[5] = y2; 
pxy[6] = xl; pxy[7] = y2; 
pxy[8] = x1; pxy[9] = y1; 


v_pline (_handle, 5, pxy); 


Tracé d’un 
rectangle plein 


La fonction v recft() permet d'afficher un 
rectangle graphique. Le type de remplissage 
du rectangle est déterminé par la fonction 
vsf_interior(). La fonction pbox() af- 
fiche un rectangle plein grâce àvsf_inte- 
rior(_handle,1). La couleur du rectangle 
est définie avec la fonction vsf_color(). 


La fonction pbox() dessine un rectangle 
plein de couleur c à la position (px,py). Sa 
largeur est de tx pixels et sa hauteur de ty 
pixels. 


void pbox (px,py,tx,ty,c) 
int px,py; 
int tXx,ty; 
INnÉtCS 
{ 
int px2; 
int py2; 
int pxy[4}; 


px2 
py2 


pxttx-1; 
pytty-1; 


[ll 


pxy[0] = px; 

pxy[1] = py; 

pxy[2] = px2; 

pxy[3] = py2; 

vsf_interior (_handile, 1); 
vsf color  (_handle, c); 
vr_recfl (_handle, pxy); 

} 


Tracé d’un 
cadre graphique 


Les programmes graphiques ont souvent be- 
soin de dessiner des cadres graphiques. On 
peut écrire une routine de cadre grâce aux 
fonctions phox() et box(). 





La fonction cadre() dessine un cadre gra- 
phique avec un fond de couleur fond, et un 
bord de couleur bord. Le cadre est affiché à . 
la position (px,py). Il a une largeur de tx 
pixels, et une hauteur de ty pixels. 


void cadre (px,py,tx,ty, fond,bord) 
int px,py; 
int tX,ty; 
int fond,bord; 
{ 
pbox (px, py, tx, ty, fond); 
box (px, py, tx, ty, bord); 
} 


Vous pouvez utiliser des cadres gra- 
phiques en association avec la fonc- 
tion aff texte() pour dessiner des me- 
nus de commandes. Pour utiliser une com- 
mande, il suffira de cliquer dans le cadre cor- 
respondant. C'est une technique utilisée par 
beaucoup de logiciels graphiques. 


Effacement de l'écran 


La fonction cis() que nous avons vu un 
peu plus haut efface toujours l'écran avec la 
couleur 0. La fonction pbox() nous permet 
d'écrire une fonction plus évoluée effaçant 
l'écran avec une couleur quelconque. 


Les écrans ST'ont des dimensions qui varient 
en fonction du type de résolution utilisée. Il 
faut écrire une routine qui tienne compte de 
la résolution. La fonction 7OS Getrez() 
renvoie une valeur numérique indiquant la 
résolution du système. 


void cis ecran (c) 
int C; 
{ 


int rez; 


rez=Getrez(); 

if (rez==0) pbox (0,0,320,200,c); 

if (rez==1) pbox (0,0,640,200, c); 

if (rez==2) pbox (0,0,640,400,c); 
} 


Affichage d’un texte 
en mode graphique 


La fonction WDI v_gtext() permet d’affi- 
cher un texte sous forme graphique à n’im- 
porte quel endroit de l'écran. On peut l’utili- 
ser pour écrire une fonction aff _texte(). 
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Cette fonction est l'équivalent de l’instruc- 
tion TEXT du Gfx basic. 


void aff texte (px, py, texte) 
int px; 
int py; 
char texte[]; ‘ 
11 

v_gtext(_handle,px,py,texte); 
} 


L'exemple suivant affiche le texte ‘Texte 
graphique! à la position (100,100). 


aff texte (100, 100, “Texte gra- 
phique"); 
Mode graphique 


La fonction VDI vswr mode() permet de 
définir le mode graphique d’affichage. Selon 
le mode sélectionné, l'affichage ne se fait pas 
de la même façon. Cette fonction est l’équi- 
valent de l’instruction GRAPHMODE du Gf4 
basic. 


void graphmode (mode) 
int mode; 
{ 
vswr_mode(_handle,mode) ; 


} 


On peut définir des constantes symboliques 
pour les différents modes graphiques. 


#define MOD REPLACE 1 
#define MOD TRANSPARENT 2 
#define MOD XOR 3 
#define MOD ERASE 4 


Le mode écrasement (MOD REPLACE) est le 
mode par défaut. Les opérations. graphiques 
se font sans tenir compte du fond, C'est le 
mode graphique le plus utilisé Le mode 
‘transparent (MOD_ TRANSPARENT) permet d’af- 
ficher un texte sur un fond graphique sans 
altérer ce fond. C’est très utile pour les appli- 
cations graphiques. Cela permet d’afficher 
un texte en superposition sur un dessin quel- 
conque, 


Couleurs des 
textes graphiques 


À l’initialisation la fonction aff texte() 
affiche des caractères en couleur 0. 


Cela peut être gênant (surtout avec un fond 
en couleur 0). 

Heureusement, la fonction VDI vst co- 
lor() permet de changer la couleur d’affi- 
chage. On peut l'utiliser pour écrire une 
fonction texte color(). 


void texte color (c) 
int2cs 
{ 

vst color(_handle, c); 


} 


Type des caractères 


graphiques 


L'affichage des caractères graphiques peut se 
faire de différentes manières. Les caractères 
peuvent être affichés en gras, en italique, en 
caractères fins, en mode souligné, et en ca- 
ractères léger. Cela permet de mettre du re- 
lief dans un texte. 

La fonction VDI vst_effects() permet de 
changer le type d'affichage des textes gra- 
phiques. Il est facile de l’utiliser pour écrire 
une fonction texte type(). 


void texte type (type) 
int type; 
{ 
vst effects(_handle, type); 
} 


Les types d'affichages peuvent être définis 
dans des constantes symboliques. Cela facili- 
te la programmation. 


#define NORMAL 
#define GRAS 
#define FIN 
#define ITALIQUE 
#define SOULIGNE 
#define LEGER 


H © BB Dr © 


L'utilisation de constantes symboliques aug- 
mente la lisibilité des programmes comme le 
montre l'exemple suivant : 


texte _type(GRAS); 

aff _texte(40,30, GRAS!) ; 
texte type(ITALIQUE); 
aff_texte("50,50,"ITALIQUE"); 
texte type (NORMAL) ; 


Les numéros des types d'affichage ne sont 
pas choisis au hasard, mais correspondent à 
des bits particuliers. 


La figure suivante vous montre comment est 
organisé le codage des types d’affichage. 


11111 

quil 

11114 Gras 
[1l+— Fin 


|| += Iralique 
|+—— Souligné 
+— Léger, 


Il est possible d’activer plusieurs styles de 
polices en même temps. On peut donc avoir 
un affichage en Italique Gras, en Italique 
Souligne, ou encore en Gras Souligné, etc. 
Le mélange des codes peut se faire avec une 
simple addition. 


texte type (GRAS + ITALIQUE) ; 
att_texte (20,20,"Texte quelconque") ; 
texte type (NORMAL) ; 


Sens d'affichage 
des textes 


La fonction VDI vst rotation() permet 
de changer le sens d'écriture des caractères 
graphiques. Il n’y a que 4 directions pos- 
sibles. Le sens normal est l'écriture de la 
gauche vers la droite. 


void direction texte (direction) 
int direction; | 
{ 

vst rotation( handle, direction); 


} 


L'utilisation des constantes symboliques per- 
met de simplifier la programmation des di- 
rections d’écritures. 


#define DROITE 0 

#define HAUT 900 
#define GAUCHE 1800 
#define BAS 2700 


void demo ecriture() 
{ 
direction texte(BAS); 
aff texte(32,32,"AFF. 
vers le bas"); 
direction _texte(HAUT); 
aff _texte(100,100,"AFF. 
Vers le HAUT"); 
direction texte(DROITE) ; 
} 
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Taille des 
caractères graphiques 


La fonction VDI vst_height() permet de 
changer la hauteur des caractères graphiques. 
Elle donne les caractéristiques des nouveaux 
caractères. Etant donné que nous n’avons be- 
soin de ces caractéristiques, nous pouvons 
l'utiliser pour écrire une fonction tail- 
le texte() plus facile d'emploi. 


void taille texte(taille) 

int taille; 

{ 
int largeur car, hauteur car; 
int largeur cell, hauteur cell; 


vst_height(_ handle, taille, 
&largeur car, &hauteur car, 
&largeur cell, &hauteur cell); 


} 


Les caractères normaux en haute résolution 
ont une hauteur de 13 pixels. Les caractères 
normaux en basse et moyenne résolution 
ont une hauteur de 6 pixels. Grâce à cette 
nouvelle fonction vous allez pouvoir affi- 
cher des titres avec de gros caractères, et des 
messages en tous petits caractères (comme 
ceux des contrats). 


ATTENTION : le système GEM fabrique 
les tailles de caractère en fonction de critères 
qui lui sont propres. Il ne faut pas s'étonner 
si les caractères de taille 12 sont plus grands 
que les caractères de taille 13. 1] faut toujours 
faire un essai avant de choisir une taille de 
caractère. 


px = 10; 
for (t=1; t<=16; tHt) 
{ 
taille texte(t); 
aff texte (px, 30, "Ab"); 
px+=30; 
getchar(); 






} 
px=10; for (t=17; t<=32; t++) 
{ 

taille texte(t); 

aff texte (px, 60, "Ab"); 
px+=30; 

getchar(); 


Compilation de 
programmes GEM 


Les programmes GEM en Sozobon C doivent 
être linkés avec les fichiers objets VDIFAST .A 
et AESFAST.A. La compilation du program- 
me TEST.C se fait en lançant l’exécution du 
programme CCD.TTP et en tapant : 


test.c -v vdifast.a aesfast.a 


Le compilateur générera un programme 
TEST.TTP qu’il faudra renommer TEST.PRG 
pour avoir un programme opérationnel. 


Exemple de programme 


Le programme TSTPBOX est un exemple 
d'utilisation de la bibliothèque graphique 
GRAPH.H. 


HR ASE EREARER 


J* TSTPBOX.C */ 
JARRSTRENEEN EME 
#include <STDIO.H> 
#include <OSBIND.H> 
#include <GEMFAST.H> 
#include "INITGEM.H" 
#include "GRAPH.H" 


void test _pbox() 
{ 


int px; 
int py; 


PLUS JAMAIS SEUL 
AVECLE 


int C; 
cls ecran(1); 
px = 0; 
py = 0; 
for (c=0; c<=15; c++) 
{ 
pbox (px,py,30,30,c); 
px+=10; 
py+=10; 
getchar(); 


} 


void main() 

{ 
InitGem(); 
hidem() ; 
test_pbox(); 
showm() ; 
CloseGen() ; 


Compatibilité 
entre Compilateurs C 


La bibliothèque contenant les fonctions 7OS 
s’appele OSBIND.H sur la plupart des compi- 
lateurs, et TOS.H avec le Turbo C. La biblio- 
thèque contenant les fonctions GEM s’appel- 
le GEMFAST.H en Sozobon C. Elle est divisée 
en deux fichiers en Z#rbo C (NDI.H et 
AES.H). 


Conclusion 


, Cette bibliothèque graphique n’est pas aussi 


complète que celle du Gfa Basic, mais rien 
ne vous empêche de l'améliorer et d’y rajou- 
ter de nombreuses fonctions. Nous verrons 
la prochaine fois comment écrire des fonc- 
tions graphiques put(), get() et rc_copy() 
permettant de manipuler des blocs de pixels. 
Patrick Leclercq 
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Men A GE 


INITIATION 


AU GFA BASIC 


La gestion des données 





Voici le début d’une rubrique consacrée à 
ceux qui désirent bien débuter en GFA 
basic. Nous abordons aujourd'hui la 
première étape dans la réalisation d'un 
programme performant: la bonne gestion 
des données. - 





L es éléments importants de la gestion de données sont la défi- 

nition du format de stockdge, l'accès aux informations par les 
routines du programme, la définition (ou saisie) des données et la 
sauvegarde des informations sur disque, 


Les variables du Gfa basic 


Le GEFA basic admet 6 types de variables : les variables booléennes, 
les variables de type byte, les variables de type entier, les variables 
de type entier long, les variables réelles et les variables alpha- 
numériques. 


Les variables booléennes sont des variables spéciales qui ne peuvent 
prendre que deux valeurs : la valeur logique vrai (TRUE) et la valeur 
logique faux (FALSE). 


Les variables de type byte, entier et entier long ne peuvent contenir 
que des variables entières, c’est-à-dire des chiffres sans virgule. Cette 
limitation peut surprendre à première vue, mais la plupart des pro- 
grammes n’ont pas besoin de chiffres à virgule. 


Les variables réels peuvent contenir des chiffres à virgules. Ces 
chiffres permettent de traiter des problèmes mathématiques. Le mi- 
croprocesseur du ST comprend des instructions de calculs permet- 
tant de réaliser des calculs sur les nombres entiers. Par contre, il ne 
peut réaliser directement aucune opération sur les nombres réels. Les 
calculs sont réalisés par des routines écrites en assembleur. Les opéra- 
tions mathématiques (addition, soustraction, multiplication, divi- 
sion, etc.) s’exécutent plus vite avec les nombres entiers qu'avec les 
nombres réels. 


Les variables alphanumériques peuvent contenir des chaînes de ca- 
ractères. Contrairement aux autres types de variables qui ont une 
taille fixe, la taille d’une variable alphanumérique peut varier entre 
0 et 32767 caractères. 


oo oo om om mo me ee eee me mm + 
| Type de variable | Domaine de validité | Taille | 
SR SRE Pan = mme ne Reel + 
| booléen (1) | FALSE et TRUE | loctet | 
| byte (1) | 0..255 | loctet | 
| entier (&) | -32768..32767 | 2 octets | 
| entier long (%) | -2147483648..2147483647 | 4 octets | 
| réel (#) | -2.22e-308..3.59e308 | 8 octets | 
| alphanumérique ($) | chaîne de caractères | <-32767 | 
Hmmmmmmmmmmmmmmmmmm ou oo oo oo oo mo om ee + 


Le type d’une variable est indiqué par un symbole situé immédiate- 
ment après le nom de la variable. La variable a& est une variable en- 
tière (2 octets) alors que la variable t% est une variable de type entier 
long (4 octets). ‘ 


Si une variable n’est pas suivie d’un identificateur de type, le Gfa ba- 
sic considère qu’elle est du type réel. C’est regrettable car les rou- 
tines mathématiques du Gfx basic traitent les nombres réels plus len- 
tement que les nombres entiers. Si le programme ne le nécessite pas, 
il faut éviter d'utiliser des variables réelles. Une’ boucle FOR-NEXT 
utilisant la variable 1% comme compteur s'exécute plus vite que la 
même boucle utilisant la variable i. Il est préférable d'utiliser 
systématiquement des variables du type entier long (%) afin 
d'améliorer les performances de vos programmes. Etant donné le 
grand nombre de valeur que peut prendre une variable de ce type (de 
-2147483648 à 2147483647), les dépassements de capacité sont peu 
probable. : 


Taille des tableaux 


La taille en octet d’un tableau peut varier considérablement selon le 
type de données stockées dans ce tableau. Le tableau t(100) occupe 
800 octets de mémoire alors que le tableau t&(100) n'occupe que 
200 octets. 


DIM tableau(100) ! 800 octets 
DIM tableau#(100) ! 800 octets 
DIM tableau%(100) ! 400 octets 
DIM tableau&(100) ! 200 octets 
DIM tableau|(100) ! 100 octets 


En choisissant le bon type de variable, vous pouvez gagner beaucoup 
de place mémoire. Ce choix dépend de la nature des données que 
vous voulez stocker dans le tableau. Si vos données sont des chiffres 
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allant entre O et 100, vous pouvez utiliser un tableau de type byte 
(symbole |). Par contre, si vos chiffres peuvent varier entre O et 
10000, il faut utiliser un tableau de type entier (symbole 8). Si les 
chiffres risquent de dépasser 32767, il faut utiliser un tableau de type 
entier long (symbole #). 


Variables structurées 


Certaines données peuvent être constituées par des informations de 
nature différente, Par exemple, la référence d’un livre utilisé dans un 
programme de gestion de bibliothèque peut être constitué du nom 
de l’ouvrage, du nom de l’auteur, du type de livre (policier, docu- 
mentaire, historique, science-fiction, etc.) et d’un numéro d’armoi- 
re (pratique pour retrouver rapidement l'ouvrage). On peut ajouter 
une information contenant le numéro de l’emprunteur du livre (0 si 
le livre n’est pas en prêt). 


On peut stocker les références de la bibliothèque dans 2 tableaux. Le 
premier tableau titre$() contient le nom des livres et le second ta- 
bleau titre() contient les informations numériques définissant les 
ouvrages. L'instruction OPTION BASE 1 indique au Gfz basic que les 
tableaux commencent à l'indice 1 et non à l'indice O. 


OPTION BASE 1 

DIM titre$(1000) 

DIM livre(1000,4) 

! Jivre(n,l) : Numéro auteur 

! livre(n,2) : Type de livre 

! Jivre(n,3) : Numéro armoire 

! livre(n,4) : Numéro emprunteur 


La taille du tableau livre() est de 1000*4*8 octets, soit 32000 oc- 
tets. En analysant la nature de chaque information, on peut réduire 
considérablement cette taille. Le nombre d'auteurs est certainement 
compris entre 255 et 32767. On peut donc le stocker dans une va- 
riable de type entier. Il y a certainement moins de 255 types de 
livres différents. On peut donc stocker le type de livre dans une va- 
riable de type byte. Le numéro d’armoire peut être stocké dans une 
variable de type byte. Le numéro d’emprunteur peut être stocké 
dans une variable de type entier (ce qui donne un maximum de 
32767 emprunteurs). 


Numéro auteur : entier (2 octets) 
Type de livre : byte (1 octet) 
Numéro armoire : byte (1 octet) 
Numéro emprunteur : entier (2 octets) 


Avec ce système, le codage d’un livre occupe 6 octets (2+1+1+2). Le 
codage de 1000 livres ne prend plus que 6000 octets à la place de 
32000 octets avec le système précédent. Ce calcul ne tient pas comp- 
te de la place prise par les noms des différents ouvrages. Chaque in- 
formation peut être stockée dans un tableau spécifique. 


OPTION BASE 1 
DIM titre$(1000) 
DIM auteur&(1000) 
DIM theme| (1000) 
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DIM armoire| (1000) 
DIM pret&(1000) 


Accès aux données 


Si les données sont réparties dans des tableaux de types différents, il 
y a un risque certain d'erreur de frappe lors de la saisie des pro- 
grammes. Rien n’est plus simple que de taper auteur#() ou au- 
teur() à la place de auteur&(). Pour éviter cela, il faut utiliser des 
procédures spécifiques qui assurent l'interface entre le programme et 
la structure de stockage des données. 


La procédure @def_livre(n%,nom$,auteur%,theme%, armoire“) 
écrit les données du livre n% en mémoire. La routine qui utilise cette 
procédure n’a pas besoin de se préoccuper de la structure de stockage 
des données. Elle doit juste fournir les bonnes informations 
à@def_livre qui s'occupe de tout le travail de stockage. 


LOKKKKKKERRRARKRRARRRAREREKERRK 


" * DEFINITION D'UN LIVRE * 
LOKKRKKKERERKAKKAKRARKRRAREREERRÉE 
PROC def_livre(n%,nom$,auteur“,theme*, armoire) 
titre$(n%)=nom$ 
auteur&(n%)=auteur% 
theme| (n%)=themex 
armoire|(n%)=armoire* 
pret&(n%)=0 
RETURN 


La manière la plus simple d’accéder aux informations est d'écrire une 
fonction lisant toutes les données en une seule fois. C’est ce que fais 
la procédure suivante : 


1 'OKKKKKKKKEERKRRRRRRARERRERERRREREERARAK 


! # LECTURE INFORMATIONS LIVRE n 0 
! x CETTE ROUTINE NE FONCTIONNE PAS * 
LOKEKKKKKRRKRRRRRERARKRAEARERREREERERERÉR 
PROC lec_livre(n%,nom$,auteur*, theme*, armoire“) 
nom$=titref$(n%) 
auteur%=auteur&(n%) 
theme%=theme| (n%) 
armoire%=armoire| (n%) 
RETURN 


Malgré son aspect simple, cette procédure ne fonctionne pas. La rai- 
son en est que les variables passées comme paramètres à une procédu- 
re sont protégées contre les modifications de contenu pouvant surve- 
nir dans le corps de la procédure. Pour indiquer au Gf4 basic que les 
modifications survenant aux variables nom$, auteur“, theme* et ar- 
moire* doivent être répercutées en dehors de la procédure, il faut 
ajouter l'instruction VAR 


L OKKKKKERRERERERRKRAKRKRRARRRRRERERRRAURX 


! * LECTURE INFORMATIONS LIVRE n * 


L'OKKKKKKKEXEAKRRERARAKREEREARREREIRK 


PROC lec livre(n%, VAR: nom$ auteur“, theme*, armoi rex) 
nom$=titres (n%) LR 
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 : 


auteur%=auteur&(n%) 

theme#=theme| (n%) 

armoire%=armoire| (n%) 
RETURN 


L'exemple suivant vous montre comment utiliser @lec_livre pour 
consulter les informations définissant le livre numéro 10, 


@lec livre(10,titref$,auteur%,theme#, armoire“) 
PRINT "Nom : lstitres 

PRINT "Code auteur : ";auteur* 

PRINT "Theme : "themes 

PRINT “Armoire : "armoire 


Les routines @pret_ livre, @annulation pret et 
@lec pret livre gèrent l'emprunt des livres. La procédure 
@pret_livre(livre%,personne#) mémorise le fait que la person- 
ne personne emprunte le livre livré. La procédure @annula- 
tion pret(livre#) annule le prêt du livre livre#. Celui-ci est 
donc de nouveau disponible dans la bibliothèque. La fonction 
@lec pret _livre(livre#) renvoie le numéro de la personne ayant 
emprunté le livre livre% (0 si pas d'emprunt). 


LD OKKKKKARKKKRRERERRRRARAREE 


**  EMPRUNT D'UN LIVRE * 

LOKRKKKKKKAKERERRRRARARKAAKEX 

PROC pret livre(livre#,personne*) 
pret&(livre%)=personnes 

RETURN 


L'HAKRAKAREKRRARRERERÉRERENÉE 


® # ANNULATION D'UN PRET * 

L'OKKAKAKKKKKKKKKKRRRERERERERREÉ 

PROC annulation pret(livre#) 
pret&(livre)=0 

RETURN 


LV OKKKKKKÉARERARRRARERAARARE 


‘* LECTURE PRET LIVRE * 

LOKKKKKRKKKERREKKERKRERERREUE 

FUNCTION Tec pret _livre(livre“) 
RETURN pret&(livre#) 

ENDFUNC 


L'utilisation de procédures d’interfaces entre le programme et les 
routines de gestion des données permet d'isoler complètement la 
partie traitement des informations de la partie stockage des informa- 
tions. 

A condition de réécrire les routines d'interface, il est possible d’utili- 
ser diverses méthodes de stockage des données sans changer une seu- 
le ligne du programme principal. 

Les versions suivantes de: 

@def_ livre, Glec livre, Gemprunt_ livre, Gannulation pret 
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et @lec_ pret_livre fonctionnent de la même manière que les fonc- 
tions précédentes, mais stockent les données dans le tableau 
livre(). 


1 OKKKKKAKRRRARAKAARRRARERREREARERAREREREE 


! * NOUVELLE VERSION DE DEF LIVRE * 
IMETTLILLILLELELLESS SELLES STE SL LS SES S.S 
PROC def livre(n%,nom$, auteur%,theme*, armoire“) 
titre$(n%)=nom$ 
livre(n%,1)=auteurs 
Jivre(n%,2)=themex 
livre(n%,3)=armoires 
livre(n%,4)=0 
RETURN 


LOKRKKAKALAKKERERRARARARARARARRRARAEAE 


! * NOUVELLE VERSION DE LEC LIVRE * 
LOHAKKKAKERREREKRKKRRRRARERRRRAEAREEREREE 
PROC Tec _livre(n#, VAR nom$,auteur%,theme%, armoire“) 
nom$=titre$ (n%) 
auteur%=1ivre(n%, 1) 
theme%=1ivre(n%,2) 
armoire#=livre(n#,3) 
RETURN 


LOKKKKRKARKRAKARRAARRRERKREREE 


© #  EMPRUNT D'UN LIVRE * L « 

1 k NOUVELLE VERSION  * 

D OAKKKKKKKKKKKRERKRRERRRRRRR } 

PROC emprunt livre(livre%,personne#) 
livre(n%,4)=personne* 

RETURN 


LOKAKRKAARAAARARKRAKARARKREREXE 


!*  ANNULATION D'UN PRET * 

‘* NOUVELLE VERSION * 

L'OKRAKXARKRKKREKKRRERERRÉERERÉRÉÉ 

PROC annulation pret(livrex) 
livre(n%,4)=0 

RETURN 


DL OKKKKKKEKKRÉARRRAAARAARRAUE 


! # LECTURE PRET LIVRE * 

! x NOUVELLE VERSION  * 

LOKXKXKKKARRARKRXRKERERERRÉRER 

FUNCTION lec pret livre(livre#) 
RETURN livre(livre%,4) 

ENDFUNC 


A partir de ces procédures, vous pquvez réaliser un grand nombre de 
routines permettant de gérer entièrement une bibliothèque, Le plus 
important est de concevoir une interface utilisateur facile à utiliser. 
Nous aborderons bientôt un autre aspect de la gestion des données, 
avec les instructions de définition et de saisie, Les listings de cet ar- 
ticle sont disponibles en téléchargement sur le 3615 ATARI. 

Patrick Leclercq 


51 




















GRR ES M E 





TECHNIQUES DE L'ANIMATION 


Editeur de palette et métamorphose 


Pour une insertion facile de vos programmes d'animation dans Anist, voici 
l'adaptation de l'éditeur de palette accompagné du programme 


métamorphosis. 


a version originale de ce programme 

d'animation a été réalisée en collabo- 
ration avec Frédéric Cotton. Son listing était 
publié dans le numéro 3 d’Atari Magazine 
(Juillet/Aout 1989). Le listing complet figure 
en téléchargement sur 3615 Atari. 


Début du programme 


Adapt. 91: A. Lioret et Atari Mag. 
REM HAN ME A AE 
DIM rvb(15,2,16) 

DATA 7,7,7,0,0,0,7,0,0,0,6,0 

DATA 0,0,7,0,0,5,5,2,0,0,5,0 

DATA 5,5,5,7,6,5,0,7,7,0,5,5 

DATA 740,755,0,5;b55,0,7,7:0 
GOSUB inipal(15,cc|,cf|) 

REM RAA PRRE AP AA PA EA AM AE 


Ces lignes correspondent à l’initialisation de 
la palette et doivent donc figurer au début de 
votre programme, comme dans Métamor- 
phosis. 

Vous pouvez évidemment changer les cou- 
leurs de départ... 


Insertion 
de votre listing 


REM HA AAA 
DO ! insérer ici votre programme 
MOUSE u%,v#,w% 
IF w#%<>0 THEN 
GOSUB edtpal(2,u%) 


DELAY 0.5 
ENDIF 
LOOP 
END ! ----- fin insertion ----- REM 


REM RE 


Ces lignes doivent absolument être suppri- 
mées. Cependant il faut placer à l’endroit 
désiré dans votre programme l'appel: GO- 
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SUB edtpal(2,u%). 

Le chiffre 2 est le numéro de la couleur de 
départ et peut en fait être nimporte lequel 
(de O à 15); dans Metamorphosis, il s’agit de 
c%, variable de l'index couleur u% corres- 
pond à l'emplacement de la souris pour le 
placement initial de la palette: il est inutile si 
celle-ci est appelée depuis un menu (on peut 
mettre O par exemple). 

Enfin, dernières recommandations: toutes 
les variables de l'éditeur de palette étant lo- 
cales, il est nécessaire d’en supprimer cer- 
taines des déclarations en mode LOCAL 
afin de pouvoir les récupérer dans vos 
propres programmes; ainsi ip| qui est l’indi- 
ce de couleur principal, is| indice de couleur 
secondaire et nb& qui est l'indice du 
numéro de palette courante. $ 

À défaut, si vous n’utilisez pas l'éditeur de 
palette, pour que le programme Métamor- 
phosis puisse fonctionner quand même, il 
faut rajouter en fin de listing la fonction et 
les procédures suivantes: 


FUNCTION rc(il) !couleur->registre 
LOCAL n$ 
n$="02124635789:<>;=" 
RETURN ASC(MID$(n$,i[+1,1))-48 
ENDFUNC 


PROCEDURE mempal 
LOCAL il,j| 
FOR i|=0 TO 15 
FOR j|=0 TO 2 
rvb(il,il,16)=rvb(i|,i],0) 
NEXT j| 
NEXT | 
RETURN 


PROCEDURE inipal(m|,VAR cc|,cf|) 
LOCAL il,il,r,v,b 
RESTORE 
FOR i|=0 TO 15 





READ r,v,b 
FOR j|=0 TO m| 
rvb(il,0,j|)=r 
rvb(il,1,j[)=v 
rvb(i|,2,j|)=b 
NEXT j| 
SETCOLOR @rc(il),r,v,b 
NEXT i| 
GOSUB mempal 
cc|=1 
cf|=0 
RETURN 


Celles-ci sérvent simplement à initialiser la 
palette. Cependant vous n’aurez pas alors la 
possibilité de changer vos couleurs autre- 
ment qu'en modifiant les valeurs de DATA. 
De plus, il vous faudra supprimer l’appel à 
Edtpal pour ne pas connaître de sortie in- 
tempestive du programme. Dans tous les cas, 
si vous avez la possibilité de vous procurer 
l'éditeur de palette, vous y gagnerez nette- 
ment en confort et qualité d'utilisation. 
Quand il existe de si bons utilitaires dans les 
archives d’Atari magazine, on aurait bien 
tort de vouloir réinventer le monde. 


REM KKKKKKKRKREKKAKEKRRKEERRARREREREREE 


REM * METAMORPHOSIS * 
REM * ATARI MAGAZINE ET * 
REM * ALAIN LIORET © 1991 $ 


REM RH ER DER OR RAR RAR RERO 


CLEAR 
DEFMOUSE 5 
GOSUB sv_pal 


REM PETITTIITIIIISLLLILIII I TITI: 


REM Initialis. des paramêtres prg. 


REM KKKKKRRKRKRERRERARERERKRERERRRRREE 


REM Initialisation de la palette 
REM KRHRERERRERRRREHERÉRÉR RÉ EEK A AR 
DIM rvb(15,2,16) 

DATA 0,0,0,7,7,7,3,0,4,3,0,6 

DATA 4,0,7,3,0,5,3,0,7,4,1,7 
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DATA 5,0,7,5,1,7,5,2,7,6,1,7 
.DATA 7,1,7,6,0,7,6,2,7,3,0,3 
GOSUB inipal(15,cc|,cf|) 


REM KKKKKKKKREKRKRARAKEREERRRRRRRREAX 


REM Déclarations des variables 
REM KARKKKKKKKKKARRRERRRRRRRRRERARÉ 
DIM origx(200) 

DIM origy(200) 

DIM termx(200) 

DIM termy (200) 

DIM metax(200) 

DIM metay (200) 

DIM tabch$(1000) 

DIM p$(15) 

DIM pic#(32255/4) 
tv2%=(VARPTR(pic%(0))+255) 
AND &HFFFFO0 
tv1#%=XBI0S(3) 

ON ERR GOSUB sortie 
ON BREAK GOSUB sortie 
GOSUB choixres 

GOSUB efface 

c#=1 

nbact=1 

lig=11 

nb&=0 

SGET img$ 


REM KKKKKKKRERKRERAKRRERARRERRRARARERARE 


REM CREATION DU MENU 
REM KKKKKKKKKEKRKRKARAEXRARERERARRAÉ 
DIM libe1$(50) 
1%=-1 
REPEAT 

INC i% 

READ libel$(i%) 
UNTIL libe1$(1%)="&" 
DATA "BUREAU" ," Info", 
DATA CESR 2 MAIN EN EU EMEA MEL 
DATA "FICHIER"," Efface","! Palette" 
DATA " Sauve PI?"," Script Anist', 
" Quitte","" 
DATA "META"," Original pol", 
" Terminal pol", 
! Metamorphose",!"" 
DATA "","8" 


REMX**X KR RAR RRAARRAX 


REM OPTIONS DU MENU 
REM*X#XKKERRRRRARARXE 
REPEAT 
GOSUB choix 
SELECT m$ 
CASE MEET nf 
GOSUB info 
CASE " Eff" 
GOSUB efface 
CASE " Sau" 
GOSUB savimg 
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CASE " Scr" 
GOSUB sauvscr 
CASE " Ori" 
GOSUB original 
CASE " Ter” 
GOSUB terminal 
CASE " Met" 
GOSUB metam 
CASE " Pal" 
SPUT img$ 
GOSUB edtpal (c%,u%) 
c=ip| 
SGET img$ 
CASE " Qui" 
GOSUB sortie 
GOSUB rest_pal 
ENDSELECT 
UNTIL m$=" Qui" 
END 


REMY #28 ke RONA RAR 


| QUITTE 


REM Determiner l'entree 
REMY %% 244 Re RAR 
PROCEDURE selec 

MENU OFF 

m$=1ibel$ (MENU(O)) 

m$=LEFT$ (m$,4) 
RETURN 
REM 
KKKKAKRKKERKKRKRRREEREKERERERERERREEHE 
REM  ATTENTE CHOIX D'OPTION 
REM 
KAKKKKEKREKKKKAKERRERAEREERARERREREAR EE 
PROCEDURE choix 

MENU libel$() ! affiche menu 

ON MENU GOSUB selec ! validation 

REPEAT | attente choix 

m$=" “ 
ON MENU 

UNTIL m$<>"" 

MENU KILL 
RETURN 
REM 
KKKKEKKRRERKERRRERERERERÉREREÉRER RÉ 
REM Presentation 
REM 
KKKKKKKKKKAKREXKRERKERERERARREREERR RARE 
PROCEDURE info 

LOCAL ch%,a1$ 

a1$=" METAMORPHOSIS| |A. LIORET|" 


al1$=a1$+" © 1991 " 

ALERT 0,a1$,1,"OK",ch% 
RETURN 
REM 
KKKKRKEKRRRKREERAAARREAEREREREARERAR 
REM Sortie du programme 
REM 


KKKKKKRRERERERKRERERAARRARERAA RAR AE 


PROCEDURE sortie 


LOCAL ch%,a$ 
GOSUB efface 
a$=" CONFIRMER" 
ALERT 3,a$,1,"annule|quitte",ch% 
IF ch#=1 THEN 
m$=" (1 
ENDIF 
RETURN 
REM 
KKNOK HR KORMORRK RO ROHOHUR ROM RH RM AR RAR 
REM SAUVEGARDE D'UNE IMAGE 
REM 
KKKKKKKKRKHKEREKERKRERKRKRRKRRRKRRERERERERE 
PROCEDURE savimg 
FILESELECT DIR$(O)+"\*.PI" 
+STR$(XBIOS(4)+1) ,!!",ima$ 
IF LEN(ima$) AND RIGHT$(ima$)<>"\" 
HIDEM 
SPUT img$ 
extension(ima$, "PI" 
+STR$(XBIOS(4)+1)) 
sauvpal 
OPEN "o",#1,fic$ 
PRINT #1,CHR$(0) 
+CHR$(XBIOS(4))+pal$; 
BPUT #1,XBIOS(2),32000 
CLOSE #1 
ENDIF 
RETURN 


REM KKKKKAKARKAKARKRARARAERKRARERRARE 


REM Sauvegarde de la palette. 
REM KKEKXKEAKXERKAKKEREEREREREREERAREURR 
PROCEDURE sauvpal 
LOCAL i% 
CLR pal$ 
VSYNC 
FOR i%=&HFF8240 TO &HFF825F 
pal$=pal$+CHR$S (PEEK(i%)) 
NEXT i% 
RETURN 


REM KKKKARKRERERKRRARERERARAKRARERAX 


REM Determine extension image 
REM KKKKKKKÉARRRARARERNERARELREREEARE 
PROCEDURE extension(n$,e$) 
LOCAL ex$ 
IF INSTR(n$,".")<>0 
ex$=RIGHT$ (n$, LEN(n$) 
-INSTR(n$,".")) 7 
fic$=LEFT$(n$,INSTR(n$, "."))+e$ 
ELSE 
fic$=n$+".'+e$ 
ENDIF 
RETURN 


REM KKKKKKKKKKKRKKEKRERERKKEARERRRREE 


REM FENETRE DE DIALOGUE 


REM KKKKKKRRRERRREREREELELREXÉERE HE 


PROCEDURE dialog 
SGET ecr$ 
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DEFFILL 1,5 

PBOX xg%,yh#,xd%, yb% 

LOCATE ypos*,xpos% 
RETURN 


REM KKKKKKREKRKRERKRRKREREREERAERERAAUE 


REM EFFACE ECRAN 
REM KKHEKARRREREREEEEEREERERERERÉEÉE 
PROCEDURE efface 
DEFFILL 0,1 
PBOX 0,0,xm%,ym* 
SGET img$ 
RETURN 


REM KKKKEKRERRERRRRRERREREEEEERÉREEER 


REM BASSE RESOLUTION 
REM KKKKKKRERRRÉRRRRRRERERÉRRRRARARE 
PROCEDURE basseresol 
echel=1.15 
xm%=319 
ym=199 
Xx0=160 
y0=100 
Xg#=20 
* xd#=300 
yh%=50 
yb%=150 
nc#=15 
xpos#=10 
ypos%=8 
RETURN 


REM KKKKEKERRÉRÉERERREREEEELKRRERÉEEE 


REM MOYENNE RESOLUTION 
REM HKHERERRER RÉ RÉ RE RRRRR AR ARR RAR 
PROCEDURE moyenresol 

echel=2.25 

xm%=639 

ym%=199 

x0=320 


RETURN 


REM ÉÉÉLLLILILIILILILSILLLLLELELESS 


REM HAUTE RESOLUTION 
REM RRRORORRORROR NOR OR RER ARR RAR RRRRARAR 
PROCEDURE hauteresol 

echel=1 

xm%=639 

ym%=399 

x0=320 

y0=200 

xg%=40 

xd#=600 

yh%=100 


yb#%=300 
nc#=1 
xpos%=8 
ypos#=12 
RETURN 


REM KKKKKKRERERÉEERERÉRRRRARARAREAARE 


REM CHOIX DE LA RESOLUTION 

REM RRERRERREKRERERERERRERÉRÉRARÉRÉREÉE 

PROCEDURE choixres 
res%=XBI0S(4) 
SELECT res*% 


| reso courante 


CASE 0 ! basse resolution 
GOSUB basseresol 

CASE 1 ! resolution moyenne 
GOSUB moyenresol 

CASE 2 ! haute resolution 
GOSUB hauteresol 

ENDSELECT 

RETURN 


REM RAKERERÉRERERERER ARR NRRURURERERER 


REM Sauvegarde palette courante 
REM KAkRÉRRRRERRERERERRRRRERARERERE 
PROCEDURE sv pal 
LOCAL i% 
DIM palette%(16) 
FOR i%=0 TO 15 
palette#(i%)=XBI0S(7,1%,-1) 
NEXT i% 
RETURN 


REM KKKERRÉEKERREKRERERERANERARARARAE 


REM Restaure palette système 
REM KAKRKRRREKEKEREÉRRRRKRRERERERÉRER 
PROCEDURE rest_pal 

LOCAL i% 

FOR i%=0 TO 15 

SETCOLOR i%,palette%(i%) 

NEXT 5% 
RETURN 
REM HKEKRERERÉERERERERARERRRERARRÉAÉ 
REM program. principal utilisateur 
REM KKRRRRR ERREUR RER RAR RÉ RÉ RÉRA RÉ RÉ 
REM KKKKKKKKEREERERERKRRRREREREREERÈR 
REM Saisie du polygone de depart 
REM KKKRKKKRKKKHEEKERRRERERKRRRERRRARE 
PROCEDURE original 

nbact=1 

typol=1 

nbmax=32000 

GOSUB saispol 

GOSUB polyl 

nbact=nbact+l 

nbtemp=nbact 

SGET img$ 
RETURN 


REM KKKKKARKRRERERERARERRARERÉARREER 


REM Saisie du polygone d'arrivée 
REM RRKRÉRRÉRARRÉ ER RRARRRERRANRRHHÉ 


PROCEDURE terminal 


nbact=nbtemp 
typol=2 
nbmax=nbs 
GOSUB saispol 
GOSUB movpoint 
nbact=nbact+nbs 
SGET img$ 
RETURN 


REM KÉRKEREREERRÉRRRERRERERERRARERER 


REM Calcul de la métamorphose 
REM KKRKREEERERERRERÉRRERÉRRARARAURARK 
PROCEDURE metam 
GOSUB dialog 
INPUT "Nombre d'images :",nbi 
GOSUB dialog 
INPUT "Trace (Oui=1/Non=0):";trac 
CLS 
FOR i=1 TO nbi 
FOR j=0 TO nbmax 
metax(j)=origx(j)+i 
*(termx(j)-origx(j))/nbi+1 
metay(j)=origy(j)+i 
*(termy(j)-origy(j))/nbi+1 
NEXT j 
IF fouo=0 THEN 
metax(nbmax+1)=metax(0) 
metay(nbmax+1)=metay (0) 
ENDIF 
COLOR c% 
IF trac=1 THEN 
SPUT img$ 
ENDIF 
DEFFILL c%,1 
SGET img$ 
GOSUB dessinpoly 
IF trac=1 THEN 
SGET img$ 
ENDIF 
@flip(tv1#,tv2%) 
SPUT img$ 
COLOR 0 
DEFFILL 0,1 
GOSUB dessinpoly 
IF trac=1 THEN 
SPUT imgÿ$ 
ENDIF 
SWAP tv1%,tv2% 
NEXT 
COLOR c#% 
DEFFILL c%,1 
GOSUB dessinpoly 
SGET img$ 
CLS 
@flip(tv15,tv1#) 
RETURN 


REM KKKKERRRÉRRRRARRRRRRRRÉRARAUAAE 


REM Dessin polygones intermédiaires 
REM RAKEKRERRRLARERERERERRÉRERERRERÉE 
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PROCEDURE dessinpoly 
IF pouc=0 THEN 
IF fouo=1 THEN 
POLYLINE nbmax,metax() ,metay() 
ELSE 
POLYLINE nbmax+1,metax() ,metay() 
ENDIF 
ELSE 
POLYFILL nbmax+1,metax() ,metay() 
ENDIF 
RETURN 


REM ÉLRETÉRS ES SSS SRE ES SES S SSSR), )) 


REM Saisie d'un polygone 
REM KKKKERKEKKERRRKRME RARE ROMRRRRAR AR 
PROCEDURE saispol 
LOCAL a$,rep% 
a$="SAISIR POINTS|clic gauche: 
sommets|droit:fin" 
ALERT 0,a$,1,"ok",rep#% 
IF typol=1 THEN 
GOSUB dialog 
INPUT "Polygone fermé (0)/ 
ouvert(1):",fou0 
ENDIF | 
IF fouo=0 AND typol=1 THEN 
GOSUB dialog 
INPUT "Poly. plein(1)/ 
contour(0) :",pouc 
ENDIF 
SHOWM 
nbs=0 
GOSUB saisom 
RETURN 


REM KKKKRKKRRRAARAREAAX 


REM SAISIE D'un sommet 
REM KKKKRAKREREKRERRAREEE 
PROCEDURE saisom 
SPUT img$ 
IF typol=1 THEN 
REPEAT 
REPEAT 
MOUSE u1%,v1%,k% 
UNTIL k%<>0 
IF k%<>2 AND nbs<nbmax THEN 
COLOR c#% 
PLOT ul%,v1% 
GOSUB remplitab 
nbs=nbs+1 
GOSUB moustop 
ENDIF 
UNTIL k%=2 
ELSE 
REPEAT 
REPEAT 
MOUSE u1%,v1%,k% 
UNTIL k#<>0 
IF K%<>2 AND nbs<nbmax THEN 
COLOR cx% 
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n°5 n°6 


LES SERVEURS MONOVOIE LES SERVEURS 
GRAPHISME: se connecter à Compuserve 
DALI GRAPHISME 

Pratique 2D/3D Pratique 2D/3D 

et programmation et programmation 

FONTZ DOSSIER 

WORDUP STE 23 pages 

ULTRASCIPT PORTFOLIO 
HYPERCACHE SUPERCHARGER 


n°14{numéro double 152 pages) N°15 


ATARI TT Au coeur du système L'ATARI TT le nouveau bureau 
Exclusif! Exclusif 


n°13 


L'ATARI TT Les performances 
Exclusif! RETOUCHE 
CALLIGRAPHER PRO 
REDACTEUR 3 

DOSSIER GESTION PRO 
ADébog 

Spack, Discopie 

Twist 2 

Nouvelle rubrique 

LYNX 


N°16 


TOUT SUR LE FORUM ATARI 
Supplément 48 pages 


DIGITAL SOUND TEASER, HMS 11, INTEGRATION, FORTUNE ST, IMAGEGraphisme: La 3D Curviligne 


MORTIMER, PAINT DESIGNER DOSIER MUSIQUE 

40 pages LISTINGS Son home studio 

Le judas version 2 ARABESQUE, VORTEX ATONCE 

Les blocs au pixel près en STOS PORTFOLIO 

L'EVENEMENT CONCERT L'émulation minitel 

JEAN - MICHEL JARRE DU 14 L'EVENEMENT 

JUILLET 1990 ATARI MESSE'90 
DUSSELDORF 


N°17 N°18 


EXCLUSIFI: Interview de SAM 


DOSSIER 

La nouvelle station graphique 
ATARI TT 32bits/32Mhz 
Comparatif: 

Logiciels de gestion familiale 
Disques durs: 

Amovibles ou SCSI ? 


N°19 


SPECIAL NOEL 124 pages Débutants sur STE, les premiers pas 


TRAMIEL(Président d'ATARI CORP) Comparatif: 6 souris au banc d'essailES Meilleurs Utilitaires disque dur 


Graphisme: Vos univers en 3D Previews: REDACTEUR 3.10, 
DOSSIER LA COMPTA 90; LATTICE 5 
Simulateur de vol sur STE 
Comparatif:logiciel d'Astrologie  Burotext, Deluxe Paint, Paint 
Previews: designer, Diaporama 


SCANNERS: Handy Partner, 
Repro Junior, Syntex OCR 


DOSSIER: LES EDUCATIFS DOSSIER: GESTION FAMILIALE 


Votre gestion sur LDW POWER 
Les polmorés de 1990ludiques & Pro. 
Graphisme: Paysage fractals en 3D 


EXPERTISE 4.5, DIAPORAMA Graphisme: Boules et oeufs 3D Portfolio: Renault équipe ses vendeurs 


LYNX, EMULATION.PORTFOLIO Musique 
REPORTAGE FORUM ATARI Un synthé. pour Noël 


N°20 N°21 


INTERVIEW: Michel Winogradoff 
de l'orchestre du SPLENDID 


N°22 


Exclusif! La compte 91, La cuisine Nouveau: Retouche Pro, Spectre 3.0 CeBIT/91; Les futurs portables 
Disques durs : TRINOLOGY Previews: Polyfiler, l'investisseur d'Atari: Plus de 50 nouveautés 


SHERLOOCK PRO, DALI 4 CUISINE le ST se met à table 
L'INDEX THEMATIQUE d'ATARI DOSSIER: LE MEGA STE 
MAGAZINE du N°1auN°19  PALMARES 90: les résultats 
dora Vs Ne sie Graphisme: Créez jungle en GFA 
raphisme: Sculpture 3D du Chaos ; 
Musique, Lynx, Stos, Omikron SA DQ AURAI E nQES 
Interview: Johan Robson 
Réalisateur de KGB 


Premiers pas en Omikron 
Interview: Daniel Hammoui 


Preview CALAMUS SL 
DOSSIER-GRAPHISME ET ANIM. EN 2D ET 3D 
Didot LineÂrt, La gestion du 
personnel, Neochrome Master 
Scrolling horiz. sur STE en GFA 
ATARI TK La Fast Rom 
INTERVIEW ECLUSIF 


Nouveau D.G.d'ATARI FRANCE DAVE SMALL: Spectre GCR 


Remplissez LISIBLEMENT ce bon (ou une photocopie) 
f Je commande les anciens numéros suivants : 


O5 C6 013 O4 015 Cie O1 
018 019 0120 [21 22 [123 [24 


Soit: numéros au prix de 20 FF le numéro ou 
100 FF pour une commande de 6 numéros. 

Je règle (uniquement par chèque): 

à l’ordre D’ATARI MAGAZINE 





Envoyez le tout(commande + réglement)à : 
ATARI MAGAZINE service MC.M. 
16 quai JB Clément 94140 ALFORTVILLE 


FF + 8 FF( frais de port par numéro)= 


Prénom:. 








Ce bon reste valable 2 mois après sa date de parution dans la limite du stock disponible. 





I , 


PLOT u1%,v1#% 
GOSUB remplitab 
nbs=nbs+1 
GOSUB moustop 
ENDIF 
UNTIL nbs=nbmax 
ENDIF 
IF fouo=0 THEN 
GOSUB fermpoly 
ENDIF 
IF pouc=0 OR fouo=1 THEN 
GOSUB tracepoly 
ENDIF 
IF pouc=1 AND fouo=0 THEN 
GOSUB tracepol2 
ENDIF 
RETURN 


REM PERTE TLIIILILSISLS LI LL RLELLSE) 


REM Dessin d'un polygone contour 
REM PRET TTITILLLILILIILÉLEELSLEES) 
PROCEDURE tracepoly 
IF typol=1 THEN 
IF fouo=0 THEN 
POLYLINE nbs+1,origx(),origy() 
ELSE 
POLYLINE nbs,origx(),origy() 
ENDIF 
ELSE 
IF fouo=0 THEN 
POLYLINE nbs+1,termx() ,termy() 
ELSE . 
POLYLINE nbs,termx() ,termy() 
ENDIF 
ENDIF 
RETURN 


REM KRRERRERERRRRRRERÉERARERAREKK 


REM Dessin d'un polygone rempli 
REM RRKERRÉREÉÉRERERÉERRRARRERR 
PROCEDURE tracepol2 
DEFFILL c%,1 
IF typol=1 THEN 
POLYFILL nbs+1,origx() ,origy() 
ELSE 
POLYFILL nbs+1,termx() ,termy() 
ENDIF 
RETURN 


REM PATTES TTTILILILLISLLLLLLELES ESS) 


REM Sauve polygone au format Anist 
REM PTT ELTTIII LILI I LLLLLELLLEE LES SE) 
PROCEDURE polyl 
IF fouo=1 THEN 
t#=2 
ELSE 
IF pouc=1 THEN 
t#=0 
ELSE 
t%=1 
ENDIF 


ENDIF 
tabch$(12)="*act INSERT POLY 0 
MESTRÉ(t#)+" "HSTRÉ(c%)+" 
M4STR$(nbs)+" "+STR$(c%)+" O 0" 
FOR i=0 TO nbs STEP 3 
ii=i 
1ig=13+INT(ii/3) 
tabch$(lig)="  " 
FOR j=1 TO 3 
IF ii<nbs THEN 
tabch$(1ig)=tabch$(1ig)+" 
("+STR$(origx(ii))+" 
"ESTR$(origy(ii))+" 512 O )" 
ENDIF 
ii=ii+l 
NEXT j 
NEXT i 
litmp=lig 
RETURN 


REM KRRERERÉRRRERRARERERERAREREREERRÉ 


REM Calcul mouvements chaque point 
REM RARERKRRERRÉRRRERERRRRRERERRERÉER 
PROCEDURE movpoint 
lig=litmp 
FOR q=0 TO nbs-1 
lig=l1ig+l 
dx=termx(q)-origx(q) 
dy=termy(q)-origy(q) 
tabch$(lig)="*act MOVE POINT 0 
"HSTR$ (q)+" "+STR$ (dx)+" 
"+STR$(dy)+" 0" 
NEXT q 
RETURN 


REM KKRARRERERKRERERRRRERERERERREE 


REM Temporisation pour souris... 
REM A ROKR KR HR HR HR RROR RER RH ARR RICK 
PROCEDURE moustop 

LOCAL t% 

FOR t%=1 TO 5000 

NEXT t# 
RETURN 


REM KAKKRRKRRRERRRARRREREARERE EE 


REM Remplit coordonnées polygone 
REM RKRRRRREREÉRRRRÉERRERERÉRRRRER 
PROCEDURE remplitab 
IF typol=1 THEN 
origx(nbs)=u1# 
origy(nbs)=v1% 
ELSE 
termx(nbs)=u1% 
termy(nbs)=v1% 
ENDIF 
RETURN 


REM KEKKKKKERERERARERERERARX 


REM Fermeture d'un polygone 
REM KKEKRERERÉRERRRREERRRRÉERÉ 
PROCEDURE fermpoly 

IF typol=1 THEN 


origx(nbs)=origx(0) 
origy(nbs)=origy(0) 
ELSE 
termx(nbs)=termx(0) 
termy(nbs)=termy(0) 
ENDIF 
RETURN 


REM PPT TIILILLLSLSLSELLLELES LEE) 


REM Sauve fichier scr Anist 
REM RRKKREHRRERRREÉRRÉARRÉRÈRAE 
PROCEDURE sauvscr 
FILESELECT 
DIR$(0)+"\*.SCR","", ima$ 
tabch$(1)="*script "+ 
ima$+".SCR 1 320 200" 
tabch$(2)="*version 16" 
tabch$(3)="*ground z 512" 
tabch$(4)="*speed 32" 
tabch$(5)="" 
GOSUB convpal 
tabch$(6)="*tween O 199 199 
"+STR$ (nbact) 
tabch$(7)="*act INIT_COLORS 
-1 0 16" 
tabch$ (8)= 
“ “4#p$(0)+p$(1)+p$(2)+p$ (3) 
tabch$ (9)= 
" "4p$(4)+p$(5)+p$(6)+p$ (7) 
tabch$(10)= 
“+p$(8)+p$(9)+p$ (10)+p$ (11) 
tabch$(11)= 
"+p$(12)+p$(13)+p$(14)+p$ (15) 
scr$=ima$+".SCR" 
OPEN "O",#1,scr$ 
STORE #1,tabch$(),1ig+1 
CLOSE #1 
RETURN 


REM KKKKRRRRRRRR RER ÉRRRRRARRERÉEK 


REM Conversion palette pour Anist. 
REM PTE TTLTLIIILLILILELEEELLSSS EE) 
PROCEDURE convpal 
FOR m=0 TO 15 
p$(m)="(" 
FOR n=0 TO 2 
p$ (m)=p$ (m)+ 
STR$S(ROUND(rvb(m,n,0))*32)+" " 
NEXT n 
p$ (m)=p$ (m)+")" 
NEXT m 
RETURN 


REM HER RER ARR KR A RAR ANR 


REM Echange entre 2 écrans travail 
REM PRET TEL LILI LLLITILLLEESRES SEE) 


PROCEDURE flip(x#,y%) 


VSYNC 
VOID XBIOS(5,L:x%,L:y#,-1) 
PAUSE 4 

RETURN 
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‘Grandes dimensions 


La fonction COPIE de DCK permet de co- 
pier un bloc de pixel d'un endroit de l'écran 
À un autre. Les paramètres de COPIE sont la 
définition du bloc source (position X1, 
position Y1, largeur et hauteur du bloc) et 
la position (X2,Y2) où sera affichée la copie. 
DCK peut gérer jusqu’à 10 COPIE $ 
L'image trois est un exemple d'utilisation de 
la fonction COPIE 

Le programme dessine un scrolling texte en 
haut de l’écran et utilise la fonction COPIE 


pour en faire une copie quelques lignes plus” 


bas. 

De la même manière que l'affichage des ca- 
ractères, la routine de copie admet un MODU- 
LO entre ligne. On peut donc copier un en- 
semble de lignes en laissant des espaces vides 
entre les différentes lignes. 

Pour obtenir des caractères pleins en double 
hauteur, il suffit de remplir les lignes vides. 
Cela peut être réalisé avec la fonction COPIE 
Les caractères peuvent être affichés sur la 
ligne 80 avec un MODULO de 2, alors que la 
fonction COPIE recopie les lignes pleines sur 
les lignes vides. 

Les paramètres utilisés pour la copie seront 
alors les suivants: : 

PX bloc source=0; PY bloc source=80; 
largeur bloc=320; hauteur bloc=32; 
MODULO=+02; PX bloc cible=0; 

PY bloc cible=81; MODULO=+02 

Avec ces valeurs, la ligne 80 est recopiée sur 
la ligne 81, la ligne 82 sur la ligne 83, la ligne 
84 sur la ligne 85, etc. 





En utilisant cette technique, 
on peut afficher des caractères 
pleins de grandes dimensions, 
comme le montre l’image qua- 
tre. Afin de ne pas perturber 
l’image de fond par les opéra- 
tions de copie, il faut choisir 
avec soin le plan de couleur 
utilisé par les caractères. La co- 
pie doit se faire uniquement 
dans ce plan de couleur. 


Dans 
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Si vous ne connaissez pas ces plans, nous 
vous conseillons de vous reporter au précé- 
dent article sur DCK qui présentait les plans 
de couleurs et leurs applications. 


# 


Inversion de caractères 


Le MODULO peut être négatif. Cela nous per- 
met d'obtenir des caractè- 
res inverses. Il est possible 
d'obtenir des caractères in- 
verses de grandes dimen- 
sions avec un MODULO de -2 
ou -3. En utilisant simul- 


ON 


en 


tanément la fonction CO- 
PIE, on peut obtenir un 
très grande variété d’effets 
pour la présentation de ses 
textes. 


FETE OC CRC NE ECOLE À 
Dia 


AE 


Effets de reflets 


dupliqués 
verticalement. 








1 





L'image des caractères reflétée. 


En combinant un scrolling horizontal nor- 
mal et un scrolling horizontal inversé avec 
des caractères en double hauteur (MODULO de 
22), on peut réaliser un effet de reflet. L'ima- 
ge 5 en est un parfait exemple. Cette tech- 
nique peut être utilisée pour simuler les re- 
flets de l’eau. 
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Pourquoi ne pas leur faire occuper tout l'écran? 


Tous à vos démos 


Cet article est le dernier de notre série d’in- 
troduction à DCK. 

Nous espérons qu’elle vous aura donné l’en- 
vie d'explorer les nombreuses possibilités du 
logiciel DCK et de créer de superbes 
démonstrations. 

Envoyez-nous vos réalisations. Les meilleures 
figureront en téléchargement sur le 3615 
ATARI. 

Patrick Leclercq [| 
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LES TECHNIQUES DE L'ANIMATION 
Les métamorphoses (3: partie) 





Du générique de l'émission Thalassa aux 
visages liquides de Terminator Il, les effets 
les plus captivants sont issus des 
métamorphoses. Voici comment faire 


évoluer des formes. 





A vec le développement du graphisme 
sur ordinateur, une nouvelle forme 
d’art est née. Infographie et imagerie de syn- 
thèse ont bouleversé les techniques de l’art 
graphique. 

Les techniques d'animation par métamor- 
phose ont remporté d'emblée un vif succès. 
Ainsi l’un des premiers grands film d’anima- 
tion infographique basé sur la transforma- 
tion et la métamorphose, La Faim, marquait 
dès les années 70 une révolution dans le trai- 
tement de l’image. 

Popularisée sur le petit écran dans le géné- 


Filets célestes. 
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rique de l'émission Thalassa, la méthode a 
fait son chemin avec le cinéma. Les séquen- 
ces de métamorphose font aujourd’hui par- 
tie de l’arsenal de toute production à grand 
spectacle. 


L'interpolation 
de polygones 


A la différence des techniques présentées 
dans les précédents numéros d’Atari Maga- 
zine, la métamorphose ne peut être mise en 
pratique que sur ordinateur. 


de. he) 
mn, 











Images fixes. 


Elle demande une grande rapidité de calcul; 
la puissance du STE la met maintenant à la 
portée de tous. 

Le principe de la métamorphose est simple. 
Toute forme peut être approximée par des 
polygones quelconques. Chaque sommet 
d'un polygone peut ensuite être déplacé 
indépendamment des autres pour aboutir à 
un autre polygone. Curieusement, malgré 
que cela soit simple à mettre en oeuvre, il 
n’existe à l’heure actuelle qu’un seul logiciel 
digne de ce nom qui propose ce type d’ani- 
mation: le bon vieux Anist, avec lequel nous 
allons nous efforcer de garder le plus de 
compatibilité possible, 


Le programme 
Métariorthoits 


Le listing que nous vous proposons ce mois 
ci a pour but de vous montrer la voie royale 


menant à ce type d'animation, tout en géné- 


rant un fichier récupérable par Anist, ce qui 
permettra d'enrichir vos animations et de les 
compacter, pour les montrer en version 
run-time (auto-exécutable) à tous vos fidèles 
admirateurs. Le programme comporte plu- 
sieurs options et utilise différentes astuces 
que nous allons détailler ci-après. Toutefois, 
il ne saurait être une fiñ en soi: votre esprit 
créatif doit pouvoir l’améliorer, le modifier 
et s’en servir d'exemple pour d’autres tra- 
vaux du même genre. 

Dans son état actuel, Métamorphosis propo- 
se deux styles de créations: des animations 
de polygones qui peuvent être ouverts 
(lignes brisées), fermés pleins ou fermés vides 
(contours), ou la composition dynamique de 
tableaux statiques. 
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Cette deuxième option est simplement un 
dérivé de la première qui, au lieu de sauve- 
garder et de visualiser l'animation, fixe sur 
l'écran toutes les étapes du mouvement. Cet- 
te technique de création d’image est simple à 
utiliser et constitue une façon de travailler 
originale, que ne propose aucun logiciel de 
dessin bit-map. 


Questions d'affichage 


L'animation métamorphose présente des ca- 
ractéristiques d'affichage bien particulières. 
La consommation mémoire*du programme 
est réduite au minimum par un travail subtil 
sur les écrans mémoire, pour que 520 Ko de 
RAM suffisent. 

Animer les images d’un programme sur un 
même écran mémoire pose un problème de 
synchronisation. Sans entrer dans les détails, 
il faut rappeler que la gestion d’écran deman- 
de une grande attention. En effet, il faut dis- 
tinguer la notion d'écran physique (celui que 
vous voyez sur le moniteur) et celle d’écran 
logique (celui sur lequel vous travaillez et 
composez vos images). Dans les cas les plus 
simples, ces deux écrans correspondent di- 
rectement et cela ne pose aucun problème 
spécial pour la programmation. 


Par contre, lorsque l’on fait de l'animation 
dynamique, qui demande une succession 
d’un grand nombre d'images dans un temps 
assez coutt, le travail en direct sur l’écran lo- 


gique n’est plus viable: tandis que l'écran vi- 
sible affiche l’image courante, un second 
écran invisible, en mémoire dans l’ordina- 
teur, prépare et dessine l’image suivante. 

Ici, un seul écran: La vitesse d'exécution du 
tracé des graphismes n'étant pas assez rapide 
en rapport avec la vitesse de balayage de 
l'écran, il se produit un phénomène tout à 
fait désagréable: l'écran scintille et l’on per- 
çoit des bandes noires défilantes gênantes 
pour la qualité d'image. 


D'un écran à 
l’autre 


C'est pour pallier à cet effet que 
Métamorphosis utilise une astuce 
bien connue par les programmeurs 
(de jeux, entre autres) avec un se- 
cond écran de travail destiné à cal- 
culer les images en arrière-plan, 
celles-ci étant ensuite transférées 
vers l'écran principal pour l'affi- 
chage. L'alternance entre ces deux 
écrans permet.d’éviter totalement 


Végétation future. 





les effets néfastes cités plus haut. Ainsi, deux 
écrans de travail Tv1% et Tv2% sont réservés 
dès le départ en mémoire. 

Une procédure Flip est utilisée spécialement 
pour jouer avec ces deux écrans, appelée ent- 
re chaque génération d’image. Les écrans 
Ti% et Tv2% sont donc continuellement 
échangés, ce qui résoud complètement le 
problème de la synchronisation. 

Si vous n'êtes pas convaincu, VOUS pouvez es- 
sayer de faire marcher le programme sans Îa 
procédure Flip, l'effet sera saisissant, 


Des animations 
compatibles Anist 


Comme promis précédemment, notre pro- 
gramme ne se contente pas de générer et vi- 
sualiser.vos animations à l’écran, mais il pro- 
duit en parallèle du code SCR directement 
récupérable par Anist (Aegis Animator, dis- 
ponible en téléchargement sur le 3615 Ata- 
ri). Comme nous l'avons vu dans les précé- 
dents numéros d’Atari Magazine il n'est pas 
bien difficile de produire un tel code. Pour 
métamorphosis, cela se passe en trois étapes 
principales: tout d’abord le polygone de dé- 
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part est mémorisé avec la commande IN- 
SERT__ POLY au sein de la procédure Poly1 
à chaque appel du point de menu Polygone 


d’origine. 

Puis pendant le déroulement de l’animation, 
la procédure Movepoint se charge d’enregist- 
rer tous les déplacements des sommets du 
polygone grâce à l'instruction MOVE _ 
POINT reconnue par Anmist. Le tout est, 
bien entendu, sauvegardé dans un tableau de 
chaînes de caractères et un compteur de 
lignes remplies est mis à jour en permanen- 
ce. 

Enfin, l’utilisateur a la possibilité de sauver 
son fichier script (après avoir visualisé l’ani- 
mation). Pour cela, la procédure Sauvscr se 
charge d’enregistrer l'en-tête du fichier (abso- 








Le dinausore. 


lument nécessaire pour être recon- 
nu par le logiciel), puis la palette 
courante, avec une conversion très 
personnelle à l’auteur, voire un 
peu farfelue, et avec la définition 
du polygone et les mouvements 
de ces sommets. 


Scénario 


Une fois encore, ce programme 
doit être considéré comme un exemple, sour- 
ce d'inspiration pour vos œuvres person- 
nelles. Sur son modèle, vous avez la possibi- 
lité de construire une variété infinie d’utili- 
taires pour l'animation. 

Le fait de pouvoir travailler en compatibilité 


avec Anist ouvre la porte aux décors, aux. 


mixages de séquences et à une foule d'effets 
spéciaux que l’on aurait bien tort de laisser 
de côté. Toute proposition ou suggestion sera 
très attentivement examinée, Vous pouvez 
transmettre vos idées soit par courrier, soit 
par minitel, sur le 3615 Atari, en BAL Lio- 
ret. Quant à ceux qui veulent faire des ver- 
sions directement lisibles de leurs anima- 
tions, la paire d’utilitaires du domaine public 
Scrtodit et Animate4 devrait les satisfaire. 











Rappelons que le premier 
transforme un script SCR 
en fichier Delta et que le se- 
cond permet de visualiser 
l'animation. 


Création de 
tableaux 
dynamiques 


Métamorphosis ne fait pas 
que de l'animation. En se- 
conde option, il va vous per- 
mettre de créer des tableaux 
de façon dynamique, c’est- 
à-dire en utilisant le mouve- 
ment. Voilà au moins une 
méthode tout à fait infogra- 
phique pour générer des 
images sur un ordinateur. 
Pour cela, il vous suffira de 
demander de garder une tra- 
ce sur l'écran pendant l’ani- 
mation des polygones. Dans 
ce cas, l’image est mémo- 
risée d’une fois sur l’autre, 
ce qui permet de superposer 
plusieurs figures et d'obtenir 
des créations en pseudo-3D 
pas loin de rappeler les jolis tableaux de fils 
que nous avons tous fabriqués sur les bancs 
de lécole. Cette option non prévue au 
départ et découverte au fil de la programma- 
tion, (qui peut donc être un art en soi), ap- 
porte une variante non négligeable au pro- 
gramme. 

Terminons par la gestion de la palette de 
couleur. Comme il est souhaitable de pou- 
voir disposer d’un éditeur de palette pour ces 
animations, nous avons rajouté un petit édi- 


teur avec le listing du programme métamor- 


phose. Les deux listings figurent dans ce nu- 
méro et sont en téléchargement sur le 3615 
Atari. 

Vous voilà désormais bien armé pour affron- 
ter les techniques de l’animation vectorielle 
sur STE. En application directe de tout cela, 
nous suivrons bientôt les folles aventures 
d'un curieux pérsonnage animé. Mais ceci 
est une autre histoire. 


Alain Lioret . F 


METAMORPHOSE 
VOUS ATTEND 


SUR LE 3615 ATARI ! 
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KOMELEC « Grand Public » 
Métro REPUBLIQUE 

4, rue Yves Toudic 

75010 Paris | 


Tél. : (1) 42 08 63 10 | 


(1) 42 08 54 07 
Fax : (1) 42 08 59 05 


KOMELEC « Professionnel » 
Métro GALLIENI 

« Le Carnot > 

PATERE TROT En Te|: 

93170 Bagnolet 

Tél. : (1) 43 63 64 64 

Fax : (1) 43 63 77 32 

Fermé le samedi 


LH 
PXOMELEC « Grand Public » 


du lundi au samedi de 
40h à 12h80 et “A 


13h30 à eh | | 
qe 


CABLES IMPRIMANTE 


1,80 m 48,00 F 
3,00 m 80,00 F 
5,00 m 120,00 F 
7,00 m 130,00 F 


CABLES SÉRIE 25 M/M ou M/F 


1,80 m 48,00 F 
3,00 m 80,00 F 
5,00 m 120,00 F 
7,00 m 130,00 F 
10,00 m 222,00 F 


CABLES RONDS AU METRE 


14 Blindé 
Cäble en nappe au mètre 
50 Conducteurs 


2000,00 F 


Sélecteur de Lecteurs externes 


300 F* 


MATIQUE SUR ATARI 


Câble péritel ATARI 
Cordon HARD COPY 
Détecteur de sonnerie 
Câble minitel ATARI + disquette 
Câble Disque Dur ATARI 0,80 m 
DB 19 M/DB19M 2,00m 
Câble pour connecter lecteur PC 5" 1/4 sur ST 
Câble pour connecter lecteur PC 3" 1/2 sur ST 
Rallonge joystick 1,80 m 
Rallonge joystick 0,30 m 
Rallonge moniteur DIN 13 M/13 F 2 m 
Rallonge lecteur DIN 14 M/14F 2m 
Câble Null Modem (2m) PC PC ou PC ATARI 
Câble MIDI Atari 3 m 
Câble MIDI Atari 5 m 
Quadrupleur de Joystick 
Doubleur de Joystick 


CONNECTEURS 


DB09 MALE/FEMELLE 
DB15 

DB19 

DB23 

DB25 

DB37 s 
DIN ATARI 13 M (Vidéo) 
DIN ATARI 13 F Ci 

DIN ATARI 13 F (Cordon) 
DIN ATARI 14 M (Lecteur) 
DIN ATARI 14 F Ci 

DIN ATARI 14 F (Cordon) 
Capot DB 9 Vis longues 
Capot DB 19 ; 
Capot DB 23 

Capot DB 25 





CHEROKEE # design FK GB 


MUSIC PACK MIDI 


de l'initiation à la création musicale 


Grâce au MUSIC PACK MIDI, réveillez le musicien qui sommeille 
en vous, apprenez la musique en créant vos propres mélodies et 
vos orchestrations. Conçu pour les musiciens professionnels comme 
pour les débutants, le MUSIC PACK MIDI réunit 3 produits leaders 
en un seul package : 


e le STE 1040 ATARI, l'ordinateur familial le plus vendu, utilisé par 
ous les professionnels de la musique (1Mo de RAM extensible à 
AMo, interface MIDI intégrée, 10 interfaces en standard, la plus 
importante logithèque), l'outil idéal pour s'ouvrir à la micro- 
informatique musicale ; 


e le célèbre clavier BONTEMPI AZ 7500 (clavier MIDI "splitable", 
61 grandes touches, 32 sons "PCM Digital", 24 rythmes PCM 
technologie numérique, 7 voies d'accompagnement, polyphonique 
{12 notes), 4 effets sonores intégrés) ; 


e l'excellent logiciel BIG BOSS Piano (cours de piano classiques et 
modernes intégrés, clavier guide, défilement de la partition en 





temps réel, impression des partitions, quantisation). 


Avec le MUSIC PACK MIDI, en 10 leçons progressives, assisté en 
permanence par l'ordinateur, finies les longues heures passées à 
subir le solfège : apprenez facilement, rapidement et efficacement le 
piano, l'écriture de la musique. 


Avec le MUSIC PACK MIDI, disposez d'un formidable outil de 
création musicale : 

BIG BOSS Piano est également un séquenceur 25 pistes, permettant 
le chargement simultané de 10 morceaux. 


Le MUSIC PACK MIDI est un système évolutif et créatif, doué de 
toutes les caractéristiques d'un home studio, pour un prix très 
attractif. 


Avec le MUSIC PACK MIDI, de la musique classique au rock le plus 
sauvage, du rap au reggae, mettez toutes les musiques à portée de 
vos mains, tous les sons au bout de vos doigis | 


AC ATARI 


En micro-informatique musicale : dites-leur Atari 








ans une présentation de grande qua 

lité Prism-Paint apparaît comme le 
premier programme d’une série promefteu- 
se, PHASE-4, Nous reviendrons sur les dif- 
férents modules de cette série. 
Prism-Paint, alias Phase-3, est tout d’abord 
un authentique «Paint»; un programmede 
dessin bitmap (point par point) travaillant à 
la résolution de l'écran affiché. Le program- 
me de Lexicor est non seulement compa- 
tible avec le TT, mais utilise à fond les capa- 
cités de la machine dans le domaine du gra- 
phisme, ce qui veut dire de nouvelles résolu- 
tions, d'avantage de couleurs et de mémoire. 
Les basses, moyennes et hautes résolutions 
sont acceptées sur STE comme sur TT, ainsi 
que les résolutions propres au TT, dont le 
mode 320 x 480 en 256 couleurs, qui donne 
des résultats stupéfiants, comme le démon- 
trent d’emblée les superbes images d’exemple 
fournies avec le logiciel. Nous avons testé la 
version anglaise du programme. 


Un classeur de bonne taille contient le ma- 
nuel, les disquettes et le dongle, protection 
habituelle contre les copies illicites, qui vient 
s’enficher dans le port modem de votre ma- 
chine. 

On constate avec soulagement que le dongle 
ne handicape pas l’utilisateur, puisqu'il est 
pourvu d’une prise série femelle côté ATA- 
RI et mâle de l’autre, et s’intercalera discrète- 
ment si l’endroit est déjà occupé. 

On échappe aux continuels débranchements 
et rebranchements de prises, et l’on peut 
tranquillement continuer à télécharger des 





É ji 


HE ÆE;; 
001:000:002 | + | + | 


Use Brush 


Use Clipboard 


GE 
U 


[ Spline Control | fl Totel Frames = 
Rev Snap of) fn | 








L'interface utilisateur complète de Prism-Paint: on 
sélectionne et on déplace les fenêtres à volonté. 
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PRISM PAINT 


Une féérie de couleurs 


Premier logiciel de la série ’Phase-4” de Lexicor, 

Prism-Paint consacre l'arrivée des logiciels de 

dessin haut de gamme, avec son mode 320 x 480 
“en 256 couleurs et son module d'animation. 





Tirés de Prism Paint, les poissons qui illustraient 
la couverture de notre dernier numéro. 


images depuis le serveur 3615 ATARI, ou 
utiliser en parallèle une tablette graphique 
qui viendrait se connecter sur ce port. Dans 
les disquettes fournies figure une disquette 
d’utilitaires, contenant un programme qui 
visualise et anime des sé- 
quences conçues sous 
Prism Paint. Le program- 
me s’installe sans diffi- 
culté ni nrncédure particu- 
lière sur disque dur. La 
documentation, complète 
et précise, intègre une ini- 
tiation pas à pas du ma- 
niement du logiciel. 


Pour un logiciel de dessin, 
l'interface utilisateur se 
doit d’être un exemple de 
programmation: cest ici 
le cas. 








Elle rappelle par bien des côtés celle de De- 
gas Elite, et les infographistes habitués à ce 
grand classique se feront avec d’autant moins 
de difficulté au logiciel. On bascule entre 
l'écran outils et l'écran de travail par un clic 
sur le bouton droit de la souris; classique, 
mais efficace. 


Frame Control 





Le module réservé aux outils de mise en 
séquence et d'animation. 


Si la présentation des fonctions est très sem- 
blable à celle de Degas, il y a un plus: l'écran 
de travail est ici une fenêtre, l'écran de dessin 
reste donc visible, en retrait. Avantage no- 
table, certaines résolutions permettent d’affi- 
cher toute l’interface en demi-taille (moins 


Color Palette : 


001:000:002 T + [+ | Edit, | 


LE 
+ 


Une autre fenêtre issue de 


l'interface-mère: le traitement de la 
couleur. 


(a \oore 


Une des fenêtres de 





& Spline Control = 


paramétrage des 
outils. Ici le choix 








Linesr |[8-spxine | KESTRTN 


des splines, les 








courbes définies par 
des points 
d'inflexion. 





lisible, mais plus discrète), d’autant que l’in- 
terface est partitionnable. 

On peut choisir de n’afficher que les outils 
de dessin, ou l'éditeur de palette, ou encore 
les fonctions d'animation, intelligente varian- 
te des «pop-up menus». 





Les outils 


Les outils de dessin sont tous de grands 
classiques; l'amateur de dessin sur STE ne 
sera pas dépaysé. Les paramétrages sont 
nombreux et aisés. 

On remarquera tout spécialement le tracé 
de courbes (splines), qui offre trois types 
de tracé: ligne brisée, courbe de Bezier et 
courbe dite ”cardinale”, passant par tous 
les points d’inflexion placés par lutilisa- 
teur. Ces courbes demeurent modifiables 
par simple déplacement des points d’in- 
flexion. 

Il est possible de choisir le type de ligne, 


CTT"I 
FE) 1: 5 
S£reu éantet 7 


BURN TE 





et de tracer, sauver, rappeler et saisir à l'écran en rapport avec le logiciel, qui délivre des 


les différentes brosses. Le dessin, la saisie et la facteurs de grossissement compris entre qua- 


sauvegarde des motifs de remplissage se fera, tre et vingt-trois. 





Beaucoup d'options sont doublées au clavier, 
tandis qu’un menu déroulant est intégré à la 
fenêtre de l'interface. Une fois sous le pro- 
gramme, il n’est plus possible d’accéder à 
d'éventuels accessoires de bureau; le pa- 
LA » : » 
ramétrage d’une tablette graphique ou d’un 
système de digitalisation devra donc se faire 
avant le lancement. 





comme dans Degas, sur des 
formes monochromes ou 
multicolores. 

Cette gamme d'outils inté- 
gre également les options 
d'affichage de texte avec les 
paramètres classiques de tail- 
le et de style et les options 
“copier/coller”, qui stockent 
les blocs d'image dans un 
clipboard dont le contenu 
peut être sauvegardé et rap- 
pelé. À proximité, on trouve 
le réglage de l’aérographe, 
une grille de contrainte, et 
une loupe point par point 








L'absence d’option “miroir” et de cyclage 
des couleurs se compense par une parfaite 
gestion de la fonction Undo, accompagnée 
de son opposé Redo. 


La couleur 


La couleur est un point fort de Prism-Paint. 
Si les outils de gestion de la palette restent 
très classiques, on a accès aux impression- 
nantes palettes que les nouveaux modes gra- 
phiques du TT offrent, voire à celles des 
cartes graphiques additionnelles. 

Mais il n’y a pas, par exemple, de dégradé au- 
tomatique, ni de réglage de la luminosité ou 
de la saturation d’une couleur, de travail en 
global sur toute la palette, ou de copier/col- 
ler à l’intérieur de celle-ci. 

Les fonctions d’animations ne permettent 
donc pas dans la version actuelle de créer des 
séquences avec changement de couleurs. 
Une seule palette, donc, pour vos dessins 
animés. | 
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La loupe de Pine Paint. En point par point seulement, 


mais tellement puissante! 


L'animation 


Le système est ici assez sem- 
blable à celui de Cyberpaint. 
On peut insérer des “frames”, 
c’est à dire recopier un écran, et 
modifier les images de façon pro- 
gressive. 

Comme celles-ci sont stockées de 
façon dynamique dans la 
mémoire, leur défilement autori- 
se d’autenthiques dessins animés, 
affichables avec une vitesse va- 
riable, en mode boucle ou 
“ping-pong”, c'est-à-dire aller et 
retour. 

Compatible avec Cyberpaint, Cy- 
bercontrol et le mode d’anima- 
tion de CAD-3D (qui génèrent 
des fichiers de type Delta), 
Prism-Paint peut charger des 
séquences réalisées avec ces logi- 
ciels. 

Les informations sur la mémoire 
disponible et le nombre de d’i- 
mages stockées sont là en perma- 
nence pour vous permettre de 
gérer au mieux l'élaboration de 
votre séquence. 

Parmi les utilitaires, un program- 
me d'animation de vos images 
assure la présentation de vos 
créations. 


Les images 


Prism-Paint charge et sauve les 
images à son propre format, qui 
tient compte de toutes les résolu- 
tions du TT. 
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Il permet aussi de charger et de 
sauver des blocs d’images (le clip- 
board), ou des écrans à différents 
formats, qu’il insère soit dans 
l'écran de travail courant, soit 
dans le clipboard lui-même. 

Le programme accepte les for- 
mats Degas et Degas Elite (toutes 
résolutions, compacté ou non), 
le format de Neochrome, et les 
formats IFF et le fameux format 
GIE, qui ouvre la porte à la gi- 
gantesque bibliothèque d'images 
du monde PC. 


De bonnes 
résolutions 


Prism-Paint se présente très cer- 
tainement comme ce qui sera un 
standard du genre sur TI. 

Ses quelques manques en ma- 
tière de fonctions graphiques 
Re : é 
évoluées ne peuvent faire oublier 
sa capacité à user de toutes les 


résolutions maintenant disponi- 
bles dans l'univers ST/TT. 
Bruno Bellamy El 







Prism-Paint 

Édité par: 
Lexicor Software 
Distribué par: 
ALM 

Pour ATARI ST/STF/STE, 
MEGA ST/STE et TT 

Prix: selon version 
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QUE NOUS RESERVE 
EURO-SOFT AVEC LES 
PRODUITS 


ALPHA DATA ?. 


OMM-MT-S : cic doux micro-switch » 165F 
OMM-MT : idem que OMM-MT-S mais livrée avec tapis et support -» 195F 


OPM-MT : souris optique haute résolution. vitesse de piste de 600mm/sec. livrée avec tapis 
rigide et support rangement - 390F 


CLM-MT : souris sasn fil infra-rouge avec tableau frontal des indicateurs LED -» 590F 





TKB-MT : chic doux encodage oplo-mécanique, 
bicoïore >» 290F 

TKB-MT-AC : cic doux. avec boule Crystal 
transparente lumineuse rouge ou verte en fonction 
du bouton choisie SUPERBE -» 440F 





RAS-512K : carte d'extension de votre STF à Mo livrée avec notice de montage -» 460F 
RAS-2M-0 : carte d'extension de votre STF de 2Mo. livrée nue, notice de montage -» 390F 
RAS-2M-512 : idem que RAS-2M-0 mais livrée avec 512Ko -» 490F 

RAS-2M-2 : idem que RAS-2M-0 mais livrée avec 2Mo Ram - 1290F 


RTC-T : Real Time Clock 
- 290F 


Revendeurs ! Demandez Xavier 


Pour recevoir la liste complète de nos 
produits appelez le 20 67 53 83 


Bon de commande à retourner à 


EURO-SOFT 
190 rue de Lezennes 59650 Villeneuve d’Ascq 


accompagné de votre règlement par chèque 
{ajouter 30F de frais de port] 


Référence Quantité 


Photos non contractuelles. 


Alpha Doto est une moque dépæée de Alpho Dala Computer fechnic Corp 


LES PERIPHERIQUES 


Autour de votre STE 


Q:' s'agisse de changer sa souris, de 
trouver un joystick à sa convenance, 
d'acquérir un disque dur ou un lecteur de 
disquette, la gamme des périphériques pour 
votre Atari est aujourd’hui si vaste qu’il de- 
vient difficile de s'orienter et de connaître 
tous les produits disponibles sur le marché. 
Sans chercher à faire un tableau complet des 
périphériques (le magazine entier n’y suffi- 
rait pas), nous avons mis l'accent sur les 
matériels les plus fréquemment utilisés. 


Tests produits 


Autre point important: les tests des produits. 
Depuis de nombreux mois, nous avons régu- 
lièrement testé et donné notre avis sur les 
périphériques des ST/STE et TT. Aujour- 
d’hui réunis, complétés et mis au goût du 
jour, nous avons sélectionnés ceux qui sont 
les plus à même de répondre à votre deman- 
de. Un choix orienté avant tout vers le grand 
public, qui présente les modèles de premier 
prix et qui réponde aux aspirations les plus 
diverses. Nous n’avons cependant pas oublié 
les fleurons des appareils périphériques, et 
l’on trouvera par exemple les grands écrans 
monochromes et couleurs. Les tests effectués 
sont centrés sur l’utilisation courante, non 
sur des caractéristiques techniques qui la plu- 
part du temps se révèlent éloignées des pré- 
occupations quotidiennes. Pour vous donner 
une idée de certains de nos tests, nous 
n'avons pas hésité à faire chuter violemment 
les joysticks et les souris afin d’éprouver leur 
solidité, Les imprimantes n’ont pas subi le 
même sort; le choix s’est porté sur celles qui 
permettent de tirer parti du plus grand éven- 
tail de logiciels. Quant aux écrans, nous 
avons cherché plus à vous expliquer leur 
réelle utilité qu’à examiner si le «Pitch», 
comme on dit chez les techniciens, était de 
bonne augure. 


Où est la prise? 


Les possibilités de l'Atari sont souvent mal 
connues. Et pourtant, tout a été conçu afin 
de faciliter la connexion des périphériques! 
Alors que sous d’autres cieux matériels, il 
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Pour aller plus loin et tirer parti des 
fantastiques possibilités de votre Atari, il 
devient très vite indispensable d'utiliser 
des périphériques complémentaires. 


faut acquérir des cartes additionnelles per- 
mettant la connexion de certaines extensions 
(c'est dans la majorité le cas pour les prises 
MIDI, pourtant reconnues comme un stan- 
dard incontesté en musique), sur votre Atari 
il n’est nécessaire que d'acquérir un câble, si 


Port Centronics 


ce dernier n’est pas fourni d'origine avec le 
périphérique. Le tableau présenté ci-contre 
rappelle qu'en matière de connexion, l’Atari 
n'est pas avare. 

Dossier réalisé par Patrick Leclerq, Nicolas 
Jordan et Thierry de Rouet. = 


Cette prise permet la connexion au STE de la plupart des 
imprimantes matricielles ou jet d’encre. Indispensable pour 
assurer la reproduction de vos documents, les logiciels de dessin 


comme les traitements de textes savent piloter la grande 
majorité des imprimantes à la perfection. 


Port souris et Port 
Joystick 


Comme leurs noms 
l’indiquent (ils sont situés 
sous le STE), ils sont 
destinés à recevoir les 
souris et les joysticks. Sur 
certains jeux, L port souris 
est également utilisé 
comme port joystick. 


Port RS 232C 


Outil ee cette prise 
















ermet de raccorder votre STE à 


d’autres ordinateurs (ST, Portfolio ou tout autre machine munie 
d’un port RS 232C), grâce à une interface appelée «modem». Le 
plus simple et le moins cher de tous les modems est déjà implanté 
en France dans des millions de foyers: c’est le minitel. La liaison 
du STE au minitel permet notamment de converser sur le 3615 
Atari avec d’autres utilisateurs, de poser des questions à la 
rédaction d’Atari Magazine, mais aussi de télécharger plus de 1500 
logiciels du domaine public. Le port RS 232C est, comme le port 
Centronics, destiné à connecter certaines imprimantes du maïrché. 
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Port cartouche 


Vous pouvez brancher des 
horloges, des samplers 
(digitaliseurs sonores), des 
programmes sous forme de 
cartouches, des numériseurs 
d'images, des clefs de > 
protection pour logiciel, etc. 





Prises MIDI (In et Out/Thru) 


Pour piloter des synthétiseurs, des expandeurs 

: cn de à ne les pe fIDI 

standard musical) offrent une solution ne 
pare De Jean-Michel Jarre à Kasav, c'est  , Deux ports joysticks 

’ouverture totale pour la création musicale. 

: Destinés chacun à recevoir un 

pistolet optique ou deux 
j joysticks supplémentaires. 


Prise pour un lecteur de disquette externe supplémentaire 


Deux ne de lecteurs peuvent être aujourd’hui connectées à votre 
Atari: les lecteurs de 720 Ko et ceux de 1,44 Mo. Pratiques pour la 


manipulation et le transfert de données lorsque vous ne possédez pas de Prises standard RCA 
disque dur, les lecteurs de disquettes supplémentaires peuvent parlois 
suffire pour stocker et utiliser confortablement vos données. 


Ces prises relient le STE à une paire d’enceintes 
Nan Re 
préamplifiées ou à une chaîne hi-fi pour bénéficier 

du son stéréo. 





Port DMA 
Port vidéo 
Cette prise est destinée aux utilisations plus poussées ou 
proies Elle PÉ met de relier le STE à y: see Cette pie permet le raccordement à un téléviseur muni d’une prise 
ur ou à l’imprimante laser Atari SLM 605. Les disques durs péritel, à un moniteur (couleur ou monochrome). Le son est 


sont aujourd’hui nombreux, souvent de très bonne qualité à également transmis au téléviseur ou au moniteur. 
des prix accessibles à tous. Ils sont devenus indispensables 

pour certaines utilisations exigeant une capacité de stockage 

importante comme les traitements de textes, les gestionnaires 

de bases de données, la P AO. ou le dessin. Les disques durs 

offrent une très grande souplesse de travail et un accès 

pratiquement instantané des données. 2e 
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LES SOURIS 


9 compagnons pour 
votre STE à l'honneur 





Des grises, des rouges, des jaunes, des 
bariolées, ce sont les souris qui, toujours 
sous la main, sont aujourd'hui devenues 
les meilleures amies de l’homme. 





L a souris est un périphérique indispen- 
sable aux ordinateurs modernes, mu- 
nis d’une interface utilisateur évoluée. Elle 
sert à faire varier la position d’un pointeur à 
l'écran. 
En effet, tout mouvement imprégné à la sou- 
ris se traduit par un déplacement du poin- 
teur. Il en existe de toutes sortes, de toutes 
tailles et de toutes couleurs. 


Comment choisir 
sa souris? 


Plusieurs critères entrent en ligne de compte. 
L'un des plus importants c’est la prise en 
main qui dépend de trois facteurs: poids, for- 
me et grosseur de la souris. L’adéquation de 
ces facteurs à votre goût dépend de votre 
physionomie. Certains préféreront des 
grosses souris, d’autres des souris lourdes, 


Etc. 





N\ 


Autres critères importants, la résolution 
(précision et vitesse du déplacement; une 
souris 200 dpi nécessite un déplacement 
deux fois moins important qu’une sou- 
ris 100 dpi pour effectuer un même mouve- 
ment à l'écran), la longueur et la souplesse 
du câble qui relie la souris à l'ordinateur, la 
résistance des contacts des boutons. Enfin, 
entre en compte une série de critères subjec- 
tifs: l'esthétique (la forme et la couleur), les 
gadgets fournis, etc. 


Atari STMI 


Vous connaissez tous cette souris fournie 
d’origine avec tous les ordinateurs de la gam- 
me ST Elle nous à servi de base de comparai- 
son tout au long de nos tests. 

Ses faiblesses: l’encrassement rapide des 
roues et des boutons qui fatiguent assez rapi- 


dement. 





Atari STM1, la plus connue 
des souris. 


Ses qualités: un prix très attractif (150 F) et 
un design en parfaite harmonie avec les STE. 
Face à ses concurrentes, elle souffre d’une 
résolution un peu faible. 

Par contre, elle accroche mieux aux surfaces 
lisses que la Contriver ou la Precision Mouse. 
Elle est surtout moins chère. 


Beetle Mouse 


«La fin des souris grises» Les Beetle Mouse 
apportent à votre environnement micro la 
note de couleur qu’il vous manquait. 

Trois versions nous ont été présentées: une 
rouge et jaune, une seconde arborant les cou- 
leurs du drapeau américain et, enfin, une 
troisième charmante bestiole, laquelle an- 
nonce «92» et les débuts promis d’une Eu- 
rope radieuse. 

Livrées avec un tout petit tapis souris de 
bonne facture (le tiers des tapis habituels) 
ainsi qu’une boîte pouvant servir à ranger 
des disquettes au format 5 pouces 1/4, les 
Bettle Mouse séduisent aussi sur d’autres 
points. 

De très bonne résolution, les Beetle Mouse 
permettent de se déplacer rapidement et ce, 
qu'il s'agisse d’un petit ou d’un grand écran. 
L'ergonomie de la souris permet une très 
bonne prise en main. 

Les boutons de sélections sont agréables et 
offrent une bonne précision. 

L'encrassement n’est ni meilleur ni pire que 
d’autres souris. Pour une somme correc- 
te (350 F environ) n’hésitez plus à égayer 
votre Atari. 


Beetle Mouse, les souris prennent de l'allure. 
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<« A4Track Ball à l'essai » 


Les Track Ball font aujourd’hui une percée en force. Véritable prolongement de la main, ils apportent une 
aternative aux souris. L'originalité qui leur est propre est simple: plutôt que de faire glisser une souris sur un 
tapis, on fait pivoter une boule, laquelle se comporte comme la boule des souris optomécaniques. C'est en 
somme une souris inversée qui a le gros avantage de s’encrasser nettement moins (sauf si vos doigts ont ma- 
rinés dans la saumure). En revanche, l’utilisation est moins aisée, mais ceci reste une histoire d'habitude. 




















Le track Ball Atari 


Commercialisé déjà depuis de très nombreuses années, le track Ball 
Atari a ouvert le bal d’un périphérique qui n'a pas connu l'engouement 
des souris. De forme austère et de couleur noire, il présente l'avantage 
d'être d’une solidité à toute épreuve. Sa durée de vie fait qu'il est 
presque inusable. Ses boutons répartis de part et d'autre de sa carros- 
serie ne le rende pas très facile d'usage. En revanche, son intérêt réside 
dans son immobilité qui, pour certaines utilisations (la musique}, en font 
un outil idéal. Pour un prix d'environ 350 F il se positionne comme le 
moins cher de la série. 





























Le Track Ball Atari, le premier à ouvrir le bal de la 
lignée des track ball. 


Marcus RB2 






Commercialisé en France par ALM, le track ball Marcus apporte par rapport à la ver- 
sion Atari, l'ergonomie qui lui manquait. Disposant de deux petits boutons accessibles tout 
en manipulant la balle, il est d'autant plus facile à mettre en oeuvre que si vous êtes droitier 
vous pouvez l’utilisez de la main gauche et inversement. D'un poids et d'une solidité exem- 
plaire, on peut cependant, regretter son encombrement qui n'est pas ce que l’on fait de 
mieux en la matière. L'un de ses atouts majeurs, c'est sa grande précision. Autre avantage: 
sa stabilité. Posé sur des taquets ronds en caoutchouc, il ne peut en aucun cas changer de 
place même si vous avez l'habitude de bousculer votre Atari. Son prix de 620 F ne le met 
pas à la portée de toutes les bourses, mais on ne saurait oublier que la qualité se paye. 





MARÇUS 






Marcus RB2, le plus costaud, 


spi lourd mais aussi le plus .  TKB MTA et TKB MT 


Deux nouveaux Track Ball sont arrivés durant les tests: les TKB MT-A et TKB MT de chez Alpha Data. Ces deux produits 
présentent chacun des caractéristiques propres. Le TKB MT-A de couleur beige possède une boule grise ainsi que trois bou- 
tons munis de microswitchs. De forme bombée, il tient confortablement dans la main gauche ou droite. Moins précis que le. 
Marcus, il possède tout de même une grande maniabilité ainsi qu’un encombrement et un poids réduit. Stable, il convient 
parfaitement pour des travaux rapides. Reste à l'utilisateur de savoir s'accoutumer à lui. Le TKB MT est une version bas de 
gamme. De forme carrée et de couleur grise, il ne convient qu'aux mains droites. Muni, lui aussi de boutons à micro switchs, 
il a le click facile. Malgré une stabilité plus faible que le MT-A ou le Marcus, il 
EE convient aux manipula- 
tions quotidiennes. Ces 2 
produits constituent deux 
nouvelles offres qui mon- 
trent aujourd'hui, un nou- 
vel intérêt pour un outil qui 
gagne à être connu. 





TKB MTA et TKB MT, 
«  lesdeuxpetits » 
nouveaux track ball. 





6917— 


—— ATARI MAGAZINE N°28- NOVEMBRE 1991 


Le 
FA 


Contriver 


Bi-couleur (beige et blanc), cette souris opto- 
mécanique rappelle dans sa conception celle 
d’'Atari: même poids, technologie sem- 
blable. Sa forme s’adapte, cependant, mieux 
aux petites mains. Les deux boutons très al- 
longés «tombent» bien sous les doigts. La 
Contriver se veut une souris robuste. Elle 
s’encrasse moins vite que celle d’Atari, mais 
les switchs des boutons ne nous ont pas sem- 
blé beaucoup plus résistants. Par contre, on 
retiendra son câble très long (les gauchers ap- 
précieront) et sa résolution élevée offrant un 
déplacement du curseur plus rapide que ce- 
lui de la souris Atari. La Contriver est four- 
nie d’origine avec un tapis, une bonne idée 
dont les autres constructeurs devraient s’ins- 
pirer. Malheureusement, celui est de bien 
piètre qualité Autre gadget, cette souris est 
fournie avec un sabot de rangement que l’on 
peut coller sur le côté du moniteur ou cont- 
re un mur, Pour la souris conventionnelle, la 


Contriver n'apporte pas grand chose, et son 
rapport qualité/prix est inférieur à celui de 
ses concurrentes directes. 





Souris Logitech, un look moderne pour 
une souris agréable à manipuler. 


Logitech 


Grand spécialiste des souris, la société Logi- 
tech a lancé sur le marché il y a quelques 
mois, une petite souris blanche fonctionnant 
sur la gamme Atari ST, STE et TI. Cette pe- 
tite souris blanche est un véritable petit 
bijou. Tout est étudié pour apporter le maxi- 
mum de confort et de résistance, de la prise 
moulée jusqu’au cordon de liaison, long de 
130 cm et dont la souplesse fait oublier 


| STM1 | Beetle Mouse 


150F 








Logitech 
150F | 


jusqu’à son existence. Précise et silencieuse, 
la souris Logitech se distingue par son désign 
original, très épuré, frappée sur la partie bas- 
se du logo de couleur Logitech. Sa forme er- 
gonomique lui permet de venir se nicher 
parfaitement au creux de votre main. Les 
boutons de click gauche et droit sont de 
tailles importantes, symétriques, faciles à 
déclencher. Par ailleurs, même après plu- 
sieurs mois de travail intensif, son encrasse- 
ment est très faible (en tout cas moins im- 
portant qu'avec une autre souris) et aucun 
signe d’usure, ni perte de précision n’ont pu 
être décelé. Bien entendu, une trappe sur la 
face cachée de la souris permet d’accéder à la 
boule et aux mécanismes de contrôle de 
déplacement pour procéder à un nettoyage. 





Precision Mouse, une grande souris. 


Precision Mouse 


La souris, commercialisée par la société Up- 
grade, se présente de manière très simple 
dans un «blister» de plastique transparent. 

À peine moins volumineuse que celle four- 
nie en standard avec le ST, la Precision Mouse, 
c’est son nom, tient mieux dans la main, en 
raison d’une face supérieure volontairement 
arrondie. 

Mais ce qui surprend le plus au premier con- 
tact, c’est la remarquable qualité de ses deux 
boutons. Ils sont montés sur des micros- 
witchs, pétits contacts extrêmement sen- 
sibles comme ceux que l’on retrouve sur les 
manettes de jeux «haut de gamme». La réso- 
lution accrue de cette souris permet de réali- 


LES SOURTS 


FE EEE NS Lo Là 


ser des mouvements précis, même si l’on re- 
grette une légère tendance à «glisser» sur un 
support autre que le tapis. Dernier- détail, 
son prix raisonnable la rend ainsi accessible 
aux utilisateurs qui voudraient s'offrir une 
seconde «bestiole». 





BMC Mouse, la seule souris à infra rouge 
disponible sur le marché. 


BMC Mouse 


Cette souris est unique! Elle n’a pas de 
queue! Entendez par là qu'aucun fil ne la re- 
lie directement à l'ordinateur! La BMC Mou- 
se est une souris infrarouge. Elle est accom- 
pagnée d’un petit récepteur infrarouge relié à 
l'ordinateur par un câble assez souple de 
1,50 cm. 

La portée de l'émission est d’environ 2 m.. 
Cette souris est donc idéale pour les gau- 
chers notamment. L'absence de fil lui procu- 
re une mobilité inégalable. 

Sa prise en main est bonne, les boutons sont 
d’une excellente qualité et résistent bien avec 
le temps. Un petit bouton sur le côté gauche 
accélère les déplacements de façon propor- 
tionnelle. Cette excellente souris a les défauts 


‘de ses qualités. 


Elle fonctionne avec 2 piles de 1,5 volts qu’il 
vous faudra changer tous les mois (ou tous 
les deux mois, suivant l’usage que vous avez 
de votre ordinateur). Afin d'économiser les 
piles, elle se met automatiquement en veil- 
leuse quelques minutes après utilisation, Il 
suffit alors d'appuyer sur un des boutons 
pour la réveiller. 


Contriver GI2000 





&0F |350r 149F 
Micro Source B. Magnétique Upgrade Jong Rich 
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BMC 





Des Prix 


qui parlent! 





Configuration A4 le LS | Options | 
520 STE SEULE Tete - Moniteur monochrome 


- Ho, - Moniteur couleur 
1 Mo de mémoire, - Carte PC Speed 
- Lecteur 720 Ko, 1,## Mo (rend le ST compatible PC) 
100% compatible 720Ko. - Carte AT Speed + 









is de retour 


GI 2000, arrivé dans le peloton de tête de la précison. - 20 disquettes haute densité. 5 onditions (la plus rapide du marché) 
- Tapis de souris ä - Carte Hypercache 
“ X stick _LE FINANCEMENT _ (le ST 70% | te 
l Joystick RE S % plus vité) 
Golden Ima ge GI 2000 - Basic OMIKRON es a “3 - Disque dur Quantum 
8 Configuration Soumis à l'accord de 105/210/425 Mo interne. 


Seule souris optique de ce comparatif, la GJ 2000 se place d’emblée en tête 


rganisme bancaire, 
de peloton. D’une esthétique irréprochable, elle séduit dès le premier coup MEGA STE vhonez pour Les autres produits 











à $ : Do obtenir un dossier. EE. CUS ES 
d’oeil. Sa forme bombée offre une excellente prise en main. Ultra légère, el- z2Mo, #Mo Mc aie is - Disque dur externe | 
le possède trois boutons, celui du milieu n’ayant pour l'heure aucune utilité SE OIRe —LHOUE (de 20 à 425 Mo) 
à $C € ul — D, r + 2 . 
PA 7 ! 4 k en P ÉRRS " à - Lecteur 120 Ko. 144 Mo - Extension mémoire pour 
sur ST. L'électronique interne de bonne qualité a été simplifiée au maxi- 100% compatible 720Ko. STe/Mega STe 
. VV , -. Ya + + HQ K)Q EE Re a a à © gs | 
mum. Point très important, les switchs des boutons sont d'excellentes fac- Disque dut ae 0 25 msec Nes ee - Extension mémoire pour 
Ë : : s Quantum Mo 52 Mo/17msec EROROE Le STI/Mega SF1 
tures. Autre avantage, la tige assurant la pression sur le switch est une vis, - Tapis de souris avec un interlocuteur DU/MeER 
! É À He c DA US unique. - Lecteur de disquette | 
ce qui permet de régler éventuellement la sensibilité des boutons. Point es- - 20 disquettes haute lattle densité Antérne et 
è Î f ns densité. LE SERVICE APRES VENTE aute ACNSILC (INTETNE € 
sentiel de ce type de souris, le tapis est de bonne facture. Sa surface rigide RTE externe) 
résiste assez bien aux éraflures. Faites attention à ne pas légarer, car sans lui Configuration “Un PE à - Kit haute densité 
à : É HR pour plus d'efficaci (pour ST/STT /STe 
cette souris ne peut pas fonctionner. Seul reproche, le câble de liaison au- pr des délais I t \ de ST) 
ï fs j { k Ë £ 2 plus courts: 2 jours et ICÿa à 
rait pu être plus souple. Il n’égale pas celui de la souris Logitech, mais reste 22 Mo, {Mo FE ane - Réducteur de bruit pour 
plus malléable que celui de la souris Atari. La Golden Image a tout pour “ TE. ST. & Megañile 30/60 
3: : : ML - LCLCUr 720 KO, Ex = KR 3 
séduire, alors si votre porte-feuille le permet, n’hésitez plus! L£E Mo 100% SES CHRONOPOST HR ne De 
Homér eee A] super qualité 
Û # il S +: SUPERQN ui 
Turbo S # cote Li / À - Imprimante 120 D+ 
La S HS: AIS » meilleur re 
urDo Souris | Disque dur 481028 mscc Livraison ren (le Date ue 
Quantum Mo 52 Mo/{7msec sous 24h SRE ne 194 D 
Si des souris prennent des couleurs ou respectent des lignes aérodyna- - Tapis de souris CGntit dés act oc M mprimante Le 
1 î l b S is . ] A 4 d l s d l’ DNA î “À - 20) disquettes haute les command éphoniques (avec feuille 
miques, a turbo Souris fait P utot partie e celles dont l'austérité et le car- x pare reçues avant ici). à feuille gratuit). 


rossage nous rappellent les tanks de l’armée soviétique. 


En tous points comparables à la SM1, la souris Térbo n’apporte aucune ori- œ 
ginalité: la même mécanique, le même câble, le même prix. Sa prise en 
main n’est pas franchement confortable, il en va de même pour ses boutons 
qui ressortent telles deux |. rase Se a 
) N Ki QON À NE au A 
R ÿ 


oreilles grisâtres. En revanche 





après tests (nous l'avons 
7 rue VOLTAIRE - 51100 REIMS 
Tél. 26 40 60 22 - Fax. 26 97 71 39 


Horaires d'euverture: de 9h à 12h et de 14h à 18h 
du lundi au vendredi, 
Visite sur rendez-vous uniquement 


laissé entre les mains d’un n ‘ . 
chaton amoureux qui la là bo te informatique 
laissée tomber violemment à 


plusieurs reprises sur le sol), 








nous ayons remarqué son 
extrême solidité. Si un seul 
point est donc à mettre en 
exergue, c’est ce dernier. La 
plus solide des souris pour 
149 F (prix moyen relevé), 
après tout pourquoi pas? Ù 
Thierry de Rouet Æ Turbo Souris, le tank de la souris. 





EU 
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LES JOYSTICKS 


Accrochez-vous à vos manettes! 





Que vous soyez un as du volant, un guerrier sanguinaire, un 
voyageur interstellaire ou un pilote d'avion émérite, vous 
trouverez forcément l'instrument de vos tortures ludiques. 





es joysticks sont les compagnons insé- 

parables du joueur impénitent. Les di- 
vers joysticks proposés sur le marché nous 
rappellent qu’il n'existe pas un seul modèle 
apte à satisfaire tout le monde. Le choix à ef- 
fectuer est fonction de l’utilisation, de la pré- 
cision, de la robustesse, du confort et du 
look que vous recherchez. Voici de quoi ré- 
galer votre curiosité pour alimenter votre 
appétit du jeu. 


Le gratin du bâton 


Les manettes haut de gamme répondent à 
plusieurs inspirations. Les snobs qui veulent 
sortir du lot et posséder une manette origi- 
nale, les casseurs, qui à force de démolir 
leurs joysticks, ne veulent plus entendre par- 
ler que de monstres indestructibles, et enfin 
les sportifs et autres pilotes qui veulent un 
outil conforme à leur discipline. 


Le revolver infrarouge 


Se présentant sous la forme d’un pistolet ga- 
lactique, le Quickjoy à infrarouge permet de 
jouer jusqu’à une distance honorable d’envi- 
ron 10 mètres. 





Quickjoy à infrarouge. 


72 


On apprécie tout particulièrement les mi- 
croswitchs qui donnent une bonne préci- 
sion, un bouton de tir automatique pour les 
arrosages en rafale et sa maniabilité facili- 
tant les cabrioles dans le salon. le Quickjoy à 
infrarouge nécessite pour fonctionner 4 piles 
de type R4, lesquelles s’usent assez rapide- 
ment pour peu que l’on a la gâchette facile. 
Conforme aux jeux où l’on détruit, dégom- 
me, et autres pratiques guerrières, le revolver 
infrarouge séduit tous ceux qui de leur lit re- 
fond le monde à grands coups de bombes à 
neutron. 


La grande sportive 


Pour tous les amoureux de la compétition, le 
Megaboard sait vous apporter l’arbitrage qu’il 
vous faut. 





Le megaboard. 


Doté d’un chronomètre et d’un comp- 
teur à rebours qui vous permettent de ju- 
ger votre dextérité à vaincre les travaux 
d’Hercule, ce Joystick peut aussi se trans- 
former en arme redoutable grâce à son tir 
en rafale. : 
Sa taille imposante lui offre une très bon- 
ne tenue et une grande précision. Fonc- 
tionnant avec une pile si l’on veut con- 
naître ses meilleurs temps, le Megaboard 
est avant tout un joystick de table destiné 
aux joueurs férus de stabilité. 





Le manche à balai 


La simulation de vol n’est pas oubliée avec le 
Manche à balai. 





Le manche à balai. 


Ce dernier permet de piloter confortable- 
ment son jet du fond de son fauteuil. Muni 
de 8 positions, le pilotage peut être effectué 
conformément aux habitudes de vol. Son tir 
automatique réglable le rend performant lors 
des combats aériens. D’allure robuste, on 
peut regretter cependant un léger manque de 
précision de l’ensemble. Par ailleurs, le 
Manche à balai n’est pas recommandé pour 
effectuer d’autres missions que celles des si- 
mulateurs de vol. Un bel outil pour les pas- 
sionnés de Flight Simulateur II et autres Fal- 
con. 


L'incassable 


L'Advanced Gravis est destiné aux casseurs et 
autres enragés de la manette de jeu, D’allure 
classique, elle ne paye pas de mine. Cepen- 
dant sa robustesse, son confort et sa fiabilité 
lui donne des atouts de poids. On peut re- 
gretter qu’elle ne puisse pas être utilisée par 
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les gauchers. Conforme aux plus exigeants, 
elle peut être réglée en fonction des jeux pra- 
tiqués grâce à plusieurs boutons disposés sur 
le côté de la manette. De l’ensemble des ma- 
nettes proposées, c’est la plus solide du lot, 


notamment grâce à l'absence de micro- 
contacts. 


L'Advanced 
Gravis. 





L’'exhibitionniste 


La Quickjoy Top Star est parmi «les bâtons de 
la joie» de ce test, le plus beau qu’il nous ait 
été permis de voir. Moulé dans un boîtier 
plastique transparent, la Quickjoy Top Star 
laisse apparaître sans aucune pudeur ses com- 
posants électroniques. Monté sur quatre res- 
sorts posés sur des ventouses résistantes, la 
Top Star révèle à l’action des qualités non 
moins intéressantes. Disposant de 6 micro- 
contacts ainsi que d’une position normale et 
lente pour réaliser les meilleurs scores, elle 
rivalise avec les plus grandes de sa catégorie. 
Elle convient pour tous types d’exploits, du 
sport à la conduite de voitures en passant par 
les derniers méfaits de Conan le barbare. 


Les grandes classiques 


Les moyens de gamme sont celles qui pas- 
sent partout. Elles ne se différencient que 


Le Quickjoy 
Top Star. 








par des petits points particuliers: micro-con- 
tacts, tir automatique ou compteur. Elles 
sont presque aussi solides que leurs com- 
parses haut de gamme, mais sont sur le plan 
de l’esthétisme, moins impressionnantes et, 
bien entendu, plus abordables pour votre 
porte-feuille. 


La destructrice 


La Quickjoy Jet Fighter présente de nom- 
breuses similitudes avec la Top Star. Sa base 
en plastique moulé gris ressemble à une pla- 


te-forme pétrolière. Ses quatre ventouses of- 


frent une stabilité à toutes épreuves. Munie, 
elle aussi, de six micro-contacts, cette manet- 
te connaît une bonne précision. Ses deux po- 
sitions de tir automatiques la destine aux cas- 
tagnes acharnées ainsi qu'aux simulateurs de 
vols avides de combats aériens. Bien que sa 
solidité soit loin d’égaler celle de L'Aduanced 
Gravis, elle a parfaitement résisté aux diver- 


ses épreuves de nos tests. 


Quickjoy 
Jet 
Fighter. 


Les soeurs jumelles 


La Turbo Quick Gun Profi et la Turbo Quick 
Gun Pro sont deux déclinaisons d’une même 
manette de jeux. 

La base est en tous points semblable et com- 
porte un indicateur lumineux lors des tirs 
répétitifs, une position normale et rapide, 
ainsi que deux boutons de tir. La version 
Pro ne porte pas très bien son nom 
puisqu'elle ne comporte que six micro-con- 
tacts tandis que la Quick Gun en possède 8. 
Le version Pro est une manette à main dis- 
posant d’un bâton rouge utilisable unique- 
ment du bout des doigts. On peut lui repro- 
cher de ne pas disposer de ventouses, à l’op- 
posé de sa soeur jumelle, car son ergonomie 
ne la prédispose pas à tenir dans la main. En 
revanche, la Quick Gun nous a paru plus 
intéressante. 





Quickjoy 
Super 
Board. 


—__—_——— 


Possédant un manche ergonomique muni de 
deux boutons de tirs, elle s’avère plus ma- 
niable. Mais ici il ne s’agit que d’une affaire 
de doigté Ces deux manettes sont prédis- 
posées à vaincre toutes les épreuves, même 
les plus athlétiques. 


Le Quick Gun 


Pro. 


La tout-terrain 


La Quickjoy SuperBoard est la petite soeur de 
la Megaboard. Bien que sa taille soit plus 
réduite, elle en possède plusieurs caractéris- 
tiques. Quatre micro-contacts garantissent 
une bonne précision, un compteur à rebours 
permet de connaître ses meilleurs scores: 
Son tir en rafale, ses positions normal, rapi- 
de et lent et son ergonomie, convenant tant 
aux droitiers qu’aux gauchers, donnent des 
arguments tout terrain à une manette robus- 
te et stable, En somme elle convient à toutes 
les disciplines. | 





Les entrées de gamme 


Les entrées de gamme sont les manettes pour 
jouer occasionnellement ou pour seconder 
les parties en double. On ne saurait trop 
vous les conseiller comme manette principa- 
le, étant donné leur faible précision, leur so- 
lidité légèrement moyenne et leur ergono- 
mie. 


Le pompier 


La Quickjoy Supercharger est une bonne peti- 
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Nom 

Constructeur 
Importateur 

Prix de vente conseillé 


Quickjoy IR 
Quickjoy 
Audiosonic 
349 F 


Micro-contacts oui 


Chronomètre 2 


Tir automatique 
Ventouses 

Piles 

Ergonomie 
Solidité 
Originalité 
Cote d'amour 


te manette de jeux qui n’a pas d’autres pré- 
tentions que celles de posséder de solides 
ventouses ainsi que six micro-contacts. Sa 
bonne tenue et sa précision lui permettent 
d'affronter tous les dangers. Sa position de 
tir automatique la complète avantageuse- 
ment. Sa base de couleur rouge n’en fait pas 
un joystick très discret, cela dit, elle est tout 
de même idéale pour tous les jeux de tir et 
d'action. De solidité assez moyenne elle con- 
vient tout à fait en tant que second instru- 
ment ludique. 


Quickjoy 
Supercharger. 





La discrète 


Nom 
Constructeur 


La Quick Gun Turbo 
King est une manette 
qui épouse parfaite- 


Megaboard 
Quickjoy 
Audiosonic 
320 F 


ImportateurJong Rich 


Advanced Gravis 
Gravis 


Manche à balai 
Quickjoy 
Audiosonic 
299 F 380 F 
non non 
non non 
oui oui 
oui 
non 
LELE: 


qu’un seul bouton de tir peu maniable, Du- 
rant nos tests, ce dernier a eu la malencont- 
reuse idée de se bloquer lors de difficultés 
mettant en péril nos héros. D’une esthétique 
assez farouche, la T4rbo King ne nous a 
guère semblé pratique. Sa solidité ne nous est 
pas apparue comme étant l’un de ses atouts, 
le fait de la faire tomber brusquement sur un 
sol rigide risquant, à tous moments, de la 
briser en plusieurs morceaux. 


Quick Gun 
Turbo King. 





La réglementaire 


La Quickjoy I est une petite manette de jeux 
maniable et agréable à utiliser. Bien que 
démunie de micro-contacts, elle est précise. 
Ses quatre ventouses lui offre une bonne sta- 
bilité Ses boutons de tir sont assez durs, 
mais la position tir en rafale compense intel- 


SuperBoard 
Quickjoy 
Audiosonic 


Gun Pro 
Quick Gun 
Jong Rich 
110F 


Quickjoy 
Audiosonic 
125 F 


Banque Magnétique 


Quickjoy 
let Il. 


Supercharger 


ment la main. 

Elle permet donc de 
jouer librement sans 
aucun support. Bien 
que dotée de 5 mi- 
cro-contacts, d’une 
position rapide et 
normale, on regrette 
qu'elle ne possède 


Prix de vente conseillé 
Micro-contacts 
Chronomètre 


Tir automatique 
Ventouses 

Piles 

Ergonomie 
Solidité 
Originalité 

Cote d'amour 


6 


199 F 
oui 
oui 
oûi 
oui 


1 


6 





Gun Profi 
Quick Gun 
Audiosonic | Audiosonic |Jong Rich 
295 F 159 F 150 F 

6 6 8 


Jet Fighter 
Quickjoy 


Top Star 
Quickjoy 





ligemment cette faiblesse. De bonne finition, 
la Quickjoy IT est assez robuste. Elle est en 
somme basic. 





La basique 


La Quickjoy I est la manette la plus simple 
du marché. Son ergonomie la réserve aux 
seuls droitiers, du fait d’un bouton de tir po- 
sitionné sur la gauche. Elle ne possède ni mi- 
cro-contacts, ni tir en rafale. Sa précision et 
sa solidité ne sont pas grandes. Elle convient 
parfaitement comme seconde manette de 
jeux, en raison de son prix. 


Thierry de Rouet = 


Quickjoy II 
Quickjoy 


Quickjoy | 
Quickjoy 


Turbo King 
Quick Gun 
Jong Rich Audiosonic | Audiosonic 
95 F 85F 65 F 
5 non non 

non non 

oui non 

oui oui 


non non 
*+* 


+*+*x 
+ * 


LE 2) 
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COMMANDEZ TRANQUILLEMENT DEPUIS CHEZ VOUS 


Ce n'est pas plus cher, et vous bénéficiez des services, 
et du sérieux d'Atari Magazine, votre magazine micro. 


Pour commander, envoyez le bon de commande ci-dessous 
. \ \ “7 5 
et joignez votre règlement par chèque libéllé à l’ordre d’Artipresse. 


CARTOUCHES DE JEU 
TIC 


REF REE TIC 

























PA20 Blue Lightning 250F PA63 Shangai 250F 

PA28 Chips Challenge  250F  PA29 Slime Word  250F 

PA21 Electrocwp 250F PA32 Warbirds 250F 

PA23 Gates of Zendocon 250F PA26 Xenophobe 250 FE 

PA24 Gauntl 250F PA30 Zarlor Merænary 250 F 

7 PA31 Klx 290F PA56 Block out 2%50F 

PIN 5 ATARI PA57 Miss Pac Man 250F PA39 Ninja Gaiden 250F 

Le célèbre logo de votre ordinateur préféré. PA41 Paper Boy 250F  PA59 Pacland 250F 

Une pièce de collection rarissime... ee ee — NOUVEAUTES — 
< 6 Road ts 20F 

Ref. PNOI fond noir / Ref. PBOI fond bleu PA35 Robo-Squash 20F PA53 Checkered Flag 290 EF 


























PA47 Turbo Sub 


Déjà 26 
cartouches 
disponibles! 

26 jeux pour tous 

les goûts et dans tous 
les genres: de l’arcade 
à l'aventure, de la 
simulation à la . 
réflexion. 


290F 
























Le Tee-Shirt DEFI LYNX a 


100% coton avec le logo du Défi Lynx sur la poitrine et dans le dos une 
superbe illustration d’un des jeux Lynx suivant: 









HE CALIFORNIA GAMES 
EH GAUNTLET 

B BLUE LIGHTNING 

M GATES OF ZENDOCON 


Taille: L, M, XL. (à préciser lors de la commande) Prix: 60 F 


ATTACHE-CASE 


Pour que votre Lynx 
et ses accessoires Dégaïnez le 
vous suivent partout. Lynx avant les autres. 












Idéal pour ranger votre Lynx, ses Sportive, la pochette vous suit vraiment 
accessoires et une douzaine de cartouches partout. Vous la portez au poignet ou à la 
de jeu. Les séparations intérieures sont ceinture, Avec la pochette, soyez le premier à 


amovibles afin de permettre le dégainer votre Lynx et à entraîner vos amis dans 
compartimentage interne souhaitée. de folles parties de Gauntlet ou de Slime World. 
Ref: PAG5O Prix: 145 F TIC Ref: PAG75 Prix: 110 F TTC 


PARE-SOLEIL 


Roulez en paix. Profitez des 4096 couleurs, 


L’adaptateur peut alimenter 2 consoles même en plein soleil. 
Lynx simultanément. Grâce au pare-soleil vous allez 
C’est l’accessoire rêvé pour ne plus voir continuer de vivre vos aventures même 
le temps passer et les kilomètres défiler, sur la plage. Attention au coup de soleil, 
tout en économisant les piles. le pare-soleil ne protège que le Lynx. 
Ref. PAGOO Prix: 110 F TTC Ref. PAG3400 Prix:25F TIC 

















































B Sivous ne voulez pas découper votre magazine, recopiez ce bon sur papier libre ou phoïocopiez-le. 

N Nom, Prénom: Ref. 

D Adresse: CPERPETEETELTITIIEST LILI ECTE 

E Ce Pi CNE en PET Se a 

© articipation au MS ET ER EN 

M Renvoyez ce bon et votre chèque à: va ne ÆS DAS + PME + ACER 

FM Artipresse é 25a 50F Total: 

N La boutique Atari Magazine de 51à 250F Sous Total: 7 ER 
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Tous les envois sont faits en RECOMMANDE dans un délai de 3 semaines après l'encaissement du chèque. 





Les scanners 
Tout mettre en images 





Ils tiennent dans la main, ils sont 
rapides, précis et digitalisent tout sur 
leur passage. Pour un univers 


d'images. 








Scanner à main Daatascan avec cartouche. 


es scanners sont des systèmes de 

saisie capables de digitaliser une 
image à partir d’un document quel- 
conque (livre, photo, revues, plaquette 
publicitaire, etc.). 
Cette image peut être retravaillée avec 
un logiciel de dessin. Les utilisations 
d'images digitalisées ne manquent pas 
(PAO, bibliothèque d'images, anima- 
tion, aide à la création graphique, etc.). 
Il existe deux types de scanners: les 
scanners à plat et les scanners à main. 










NY 










76 


Cameron 


Les scanners à plat 
agissent à la manière 
des photocopieuses: le 
document à digitaliser 
est posé sur une 
plaque et l’apareil se 
charge des déplace- 
ments. 

En revanche, les scan- 
ners à mains sont di- 
rigés par l'utilisateur et 
passés sur le document 
à scanner. 

Les scanners à plat 
sont très performants, 
mais représentent un 
investissement impor- 
tant. Les performances 
d’un scanner sont di- 
rectement déterminées 
par le nombre de 
points par pouce digitalisés (dpi) et par 
le nombre de niveaux de gris dispo- 
nibles. 

Les produits présentés ici sont des scan- 
ners à main dont le prix est inférieur à 
2000F 

Ils sont tous accompagnés d’un logiciel 
permettant de retravailler les images di- 
gitalisées et de les sauver aux formats 
graphiques les plus courants (IMG, 
PI3, etc.). 

Patrick Leclercq = 








1990 F 
2000F 
1 800 F 
1790 F 
1890F 








U 








er ere Meta 





Spectre GCR se 
connecte en port 
cartouche et sur le 
port disquette. 





j k 
n émulateur est un système capable de 
reproduire le fonctionnement d’un 


ordinateur sur un autre ordinateur. 
Il existe sur ST des émulateurs capables de 
rendre compatible votre machine avec un 


PC, ou avec un Mac. 


Il y a mieux: ces émulateurs peuvent lire et 
utiliser directement les disquettes PC ou 


Mac. 


La communication entre un émulateur et un 


ST peut se faire de différents manières. 


Certains émulateurs se connectent sur le 
port cartouche du ST. 
D'autres se présentent sous la forme d’un 


boîtier externe se branchant sur le port 


disque dur du ST (une prise auxiliaire sur le 


bôîtier permet de connecter le disque dur). 


Spectre GER 3.0 


AT Speed C16 
ATonce 3865X 
ATonce-Plus 


PC AT 16 MHz 
PC AT 16 MHz 
PC AT 16 MHz 





PC Speed 


Supercharger 1.50 
PC DITTO I 
PC DITTO 
Emulateur ZX81 








émulateur 


émulateur 
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Les émulateurs 
Des ordinateurs 
en cartouche 





Changer d'ordinateur aussi 
facilement qu'on passe d’un 
programme à un autre est un 
vieux rêve. Une gageure 
aujourd'hui réalité sur Atari. 


Le modèle Le plus courant 
est une petite carte à insé- 
rer à la place du 68000 de 
votre machine. 

Celui-ci doit être déplace 
sur un support vide prévu 
à cet effet sur la carte. 

Des émulateurs purement 
logiciels sont aussi dispo- 
nibles avec leurs program- 
mes sur le 3615 Atari, 
comme l’émulateur ZX81 
et le CPM80. E 


N SuperCharger 


L'émulateur PC 
Supercharger 
possède sa 
propre ram. 



























2 990 

3 490 F 
3190F 
Power Computing | 2150F 
1290 F 
2370F 
200F 
Clavius 490 F 

Sur le 3615 ATARI. 


a 
[MEGA STE er 
a à 
mer 


Tous ST ét TT 
STE 


ue | 


* sauf MEGA STE 
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port cartouche 
carte 68000 
carte interne 
carte 68000 
carte 68000 
boîtier ext. DMA 
carte 68000 
logiciel XT 


logiciel 







Upgrade Editions 







Power Computing 








Upgrade Editions 
SCAP 


Clavius 
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PERSONNEL 


Nouveau pour votre ATARI ST, gérez simplement 
et avec fiabilité votre comptabilité personnelle. 
G.B.P. fonctionne sur toute la gamme ST (ST, 
STE...), en monochrome ou en couleur avec ou 
sans disque dur. 


Quelques caractéristiques : 
- Gère jusqu'à 10 comptes (banque, épargne, caisse.….). 
- Ventilation des dépenses et des recettes dans 20 postes de budget. 
- Autorise l'utilisation de 10 CB à débits immédiats ou différés. 
- 3 types de saisies : Saisie interne vous permettant d'effectuer un 
transfert entre deux de vos comptes. Saisie monoposte. Saisie multi- 
postes (pour saisir une note de supermarché par exemple). 
- Fonctions POINTER, TRIER, SUPPRIMER, 
- Gère les prélèvements automatiques (Crédits, Abonnements.) 
- Cloture annuelle 
- Extraits de comptes entre dates, bilan. 
- Position de comptes 
- Liste de chèques entre dates 
- Recherche d'opérations particulières avec de nombreux critères 
définissables (dates, montants, libellés) 
- Liste d'opérations par postes de budget. 
- Bilan des opérations différées. 
- Bilans annuel et mensuel avec interprétation graphique 
(camemberts). 
- Bilan annuel par poste ou par mois avec histogrammes. 
- Sorties sur écran et imprimante. Fonctions FORMATER, COPIER, 
gestion des couleurs. Livré avec un manuel très détaillé de 40 pages. 
- Commandes par menus déroulants ou touches clavier. 





Haut FHENUÈN GUSIE CONTES COURS EME ee 


yes ange PICNIEN SAISIE CHMPTES CONTES PURES ATIRS 





43 RM Él foire ste 
Fans 13 mens 


28 ur somme diras 








BON DE COMMANDE à retourner à 
MICROLOGIC - B.P. 18 - 91211 DRAVEIL CEDEX 
par téléphone : (1) 69.21.61.65 / par Minitel (1) 69.24.49.08 





| NOM ta ne UE PCR OM rende = cuits 
TA dTESSE eee Gr en ten en Dre er ere 
Codé Postal ns ver NUE Re nds se etlaeree | 


Ci Je commande la Gestion de Budget Personnel V. 2.1, au prix de 
320 Frs. (port compris) 

Q Je vous retourne une ancienne version de G.B.P. et vous com- 
mande la version 2.1, au prix de 50 Frs. (p.c.) 

Je chosis de régler par : 





Expire 
Q CHEQUE OICARTES BANCAIRES N°... FIN 
| Signature 
L MANDAT Q CONTRE RBT (+35 Frs) 


5 NZ 





LES ECRANS 


Le confort visuel avant tout 





Sans écran, l'ordinateur ne sert à rien, et pour cause. De l'écran 
monochrome au grand écran couleur, la gamme des ordinateurs 
Atari sait s'adapter à toutes les circonstances. 





e premier périphérique 

dont vous devez impérati- 

vement disposer pour ti- 
rer parti de votre STE c’est un 
écran. On voit mal d’ailleurs 
comment on pourrait s’en pas- 
ser! 
Depuis la sortie du premier ST 
en 1985, la gamme des écrans 
s’est considérablement  étoffée. 
Des écrans en couleurs, en mo- 
nochrome, des petits, des grands, 


des multi-synchrones, sans par- Men erarar. en 


ler des cartes couleurs, ont 
aujourd’hui fait leur apparition. 
Aussi confronté à une telle fau- 
ne, il est parfois difficile de se 
repérer. 


Historique visuel 


À l'origine le ST disposait de deux écrans 
(un monochrome et un couleur) ainsi que 
trois résolutions (basse, moyenne et haute). 
La raison pour laquelle il fallait disposer de 
deux écrans pour tirer parti des trois résolu- 
tions s’expliquait alors par le coût de fabrica- 
tion élevé des écrans appelés multi-synch- 
rones (c’est-à-dire aptes à supporter toutes les 
résolutions de la 320x200 points en seize 
couleurs par lignes aux 640x400 points en 





Moniteur monochrome Atari SM124. 


ARTE En y, 





Prises stéréo pour le moniteur couleur Atari SC1435, 


monochrome). Aujourd’hui, même si Atari 
ne commercialise toujours pas d'écrans de 
cette catégorie destinés à la gamme ST/STE. 
Il existe des écrans multi synchrones à des 
coûts relativement abordables (mais toujours 
plus onéreux que les deux écrans Atari). 

La gamme des écrans s’est ensuite complétée 
par des grands écrans de format A4 et A3, 
lesquels ont facilité la mise en oeuvre d’ap- 
plications professionnelles comme la PAO 
(Calamus) ou la CAO (ZZ-volume, ZZ-3D). 
Avec la sortie du TT et de ses trois nouvelles 
résolutions, la gamme des écrans 
Atari s’est développée, notamment 
en raison du port VME, autorisant 
de ce fait des cartes graphiques de 
très haute résolution. 

Aujourd’hui, les cartes dites True 
Color 24 bits (la résolution est 
presque identique à celle d’un 
écran de télévision) commencent à 
être importées en France, les grands 
écrans couleurs sont disponibles. 
En somme, tout est là pour utiliser 





pleinement les capacités de sa 
machine. 


Les écrans grand 
public 


Sur ST et STE, le premier 
écran que l’on peut utiliser 
c'est celui de votre téléviseur 
de salon. 

La prise péritélévision autorise 
sur celui-ci la connection de 
votre ordinateur afin de 
bénéficier des basse et moyen- 
ne résolutions de votre ordina- 
teur. 

Si vous désirez être autonome, 
Pacquisition d’un moniteur 
couleur est une bonne solu- 
tion. Le SC 1435 d’Atari est un moniteur 
couleur stéréo équipé à ce jour en standard 
d’un pied pivotant. Ce dernier connaît une 
meilleure stabilité que les écrans de télévi- 
sion, ce qui signifie que vous pouvez jouer et 
travailler longtemps sans pour autant vous 
fatiguer la vue. Pour bénéficier de la haute 
résolution, préférable, voire indispensable 
(certains logiciels professionnels ne fonction- 
nent que sur cette résolution), pour les appli- 
cations de bureautique; le moniteur SM 124 
d’Atari est en tous points idéal. Son prix et 
sa stabilité en font un périphérique incompa- 


rable. 


Les spécifiques 


Les moniteurs multi synchrones font de plus 
en plus une percée remarquable pour des 
coûts avoisinant 4500 E Ces derniers offrent 
un gain de place important (un écran au lieu 
de deux pour utiliser les trois résolutions de 
la gamme ST/STE). Le moniteur 14 pouces 
Eizo 9060 S-Z, commercialisé en France par 
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L'Eizo T660 et son impressionnante 
rangée de boutons. 


ALM, convient parfaitement dans 
ce cas. D’autres solutions peuvent 
être adoptées afin d'améliorer la 
résolution de votre ST/STE. Ainsi 
la carte Reflex, importée par 
Euromatique Technologie, offre 
jusqu’à 1024x960 points sur un 
moniteur SM 124. Dans le domai- 
ne de la couleur, la carte ISAC 
1024x768 en 16 couleurs, reliée au 
moniteur multisynchrone Eïzo 
9070 S-Z, offre un confort visuel 
intéressant, notamment en ce qui 
concerne les applications graphi- 
ques. Depuis la sortie du TT et des 
ses trois nouvelles résolutions 
(320x480 en 256 couleurs, 640x480 
en 16 couleurs et 1280x960 en mo- 
nochrome) toute une nouvelle 
gamme d'écran a fait son appari- 





tion. Les écrans qui peu- 
vent tirer parti des résolu- 
tions du TT, comme le 
moniteur 14 pouces SO- 
NY multiscan couleur ou 
le 21 pouces Eizo 6500, 
sont de plus en plus pri- 
sés. 


Les grands 
écrans 


Pour effectuer des travaux de PAO 
ou d'architecture, il est indispen- 
sable dé posséder un grand écran. 
En ce qui concerne la gamme ST/ 
STE, le moniteur Atari SM 194, 
avec sa résolution de 1280x960 
points, permet la visualisation de 
pages au format A3, 

Pour le TT, les écrans monoch- 
romes A3 TIM 194 et TIM 195 
apportent un confort inégalé Si 
vous voulez passer à la catégorie 
(du VGA aux 
1280x1024 points), le moniteur Ei- 
zo T660 sait faire la différence. Ad- 
joint des cartes couleurs Coco de 
Matrix (256 couleurs) ou Crazy 
Dots d’Euromatique Tecnologie 
(de 256 à 16,7 millions de cou- 
leurs), les applications «hautes en 
couleurs» prendront forme devant 
vous. 


Thierry de Rouet 


supérieure 





Idéal pour la PAO, le grand écran Atari SM194. 
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500 Ingrédients aelifs ne 
avec paSe VITIVINICOLE Œxin de repp}]fA 
(Permet L'étude approfondie de chaque AOC française) 
pour Atari STF, STE, Méga STE Stacy 
Atari TT en VGA et PC en EGA-VGA. 


——, Re 
: n°007 DIETETIQUE 
For en a chment contient 2 des 
D «] au hacun des 100 ingrédient 
es = È contenus dans Le Porique LS < 

| permet L rdhnhe l'édition dt 
l'énpession de brutes ls valeurs souhaitées Un gueblionraue de daite 
déternune avec précision 7 ph de hague dhibioaleus: Syfomalions 727777) 
+ Phi cléal Ration calorique téale ; four, délaminalion d. LA 












VA 02 PT 
Lalla aulomalisé de composent 


Régine quelconque avec réaullat d'une ration calorique 7 lépecles: 


BASE CULINAIRE : #4 recettes 
de gualié dort fentes eh Wancdastl 
des disquéi adlitionnels aginentent 
la Vase par paliers de 300 nouvelles 
Dot À oontent des fonctions de 
céalion d de modheabin de 
recclts D permet des rhahes très fomantes a LS reséllei Ja 
iles badionneh (eoûk ambre de personnes Yes.) où plus évolué 
comme lo recherche d après un doc d. rgrédient le 1 à 6 cumulables 
74 00) compulètée À gérateurs logiques (ET, OÙ, ET ceci] 

BASE VITI-VINICOLE L 
bgisiel afluhe Lulrs Lo  caites 


ubeols de France. 
Apellation régionale ou communale 


# GS TLC 











I 
OOBOE : GOEEICMSOENCENCIEMEE ELITE 
= —_ 4 


le 
aeailtes 

arte " Certinul La Bali " 
ar" 


BONDE 





27/4 trétenlée Ja ur bamage chi 
ER Ve 


ms . - DANSE SALE A cdendihialeus 
Cucune des ypéllalions # 


ER 7 urÉrO 
cb décrite pas des informations emendielles. 
céragei ublisés aypheie, Jtoducin, duyée de garde, La médaill w au 
Concuus Gnéal Hyriole des Vins, inpuesions de dégustation bole, 
cône afrect gustalife. fl méilluses harmonisalions PRecettes/ Vo, 
Le logiciel en version 15 réclame 1 méga de RAM, il est 
commercialisé sur 4 disquettes DF et une documentation reliée 
de 40p. à 620 Frs TIC et 30 Frs de Port. Pour TT ou PC: 720 Frs. 

* Veuillez noter ma commande de..exemplaire(s) à 620 Frs 
ou 720 Frs plus 30 Frs pour frais d'expédition. 

* Disques additionnels = 220 Frs + 1O Frs de port. 

* Remise à niveau des versions 1.2. = 165 Frs + 10 de port. 
* Commandes de l'étranger = + 30 Frs de frais de change. 























Montant total de ma commande: Frs dont règlement 
ci-joint par chèque à l'ordre d'HEXAGONE PRODUCTION : 
19 allée des marronniers. 93380. PIERREFITTE. Tél : 48.21.75.24. 








MEME MEl On ere ne terme mnt teen ense 





SIGNATURE : 





DOOSSIER 
SAUVEZ VOS DONNEES 


Lecteurs de disquettes 
et disques durs 





LECTEURS HAUTE DENSITE 


Du second lecteur de 
disquettes au disque 
dur de grande 
capacité, les 
mémoires de masse 
sont les partenaires 
privilégiés de toutes 
les copies, 
chargements et 
sauvegardes. 


Kit STE HD + lecteur 1.44 Mo 

Kit MEGA STE HD + lecteur 1.44 Mo 
Kit HD 

Lecteur HD 31/2 

Kit HD 

Kit HD + Lecteur HD 51/4 

Kit HD + Lecteur HD 31/2 

Kit HD 

Kit HD + Drive HD 3/1/2 

Kit HD + Drive HD 3/1/2 boîtier externe 
Kit HD + Drive HD 5”1/4 boîtier externe 


Power Computing 

Power Computing 
Omikron 

Omikron 

Trinology 

Trinology 

Trinology 

Euromatique Technologie 
Euromatique Technologie 
Euromatique Technologie 
Euromatique Technologie 








disque dur. Il apporte un confort appréciable 
dans la manipulation des-disquettes et dans 
l’utilisation de nombreux programmes, le 


Les lecteurs de 
disquettes classiques 


F2 our vos textes, images et données en 
tous genres, les lecteurs de disquettes 
et disques durs se rendent vite indispensa- 


bles. 
Leurs récents changement de prix les ren- 
dent plus que jamais attractifs. 


Un second lecteur de disquette ne demande 
aujourd’hui qu’un investissement modéré, et 
s'avère très utile si vous ne possédez pas de 


LECTEURS DISQUETTES 720 Ko 


31/2 
31/2 
31/2 & 51/4 
31/2 
51/4 
31/2 
51/4 
31/2 
51/4 
31/2 
31/2 


PC720 
PC720E: 
MultiDrive’ 
Blitz 

Lecteur Power 
Lecteur 40/80 
Lecteur 40/80 
Roctec 3 
Roctec 5 
Lecteur J.BG. 
Golden Image‘ 


Power Computing 
Power Computing 
Power Computing 
Power Computing 
Power Computing 
Trinology 
Trinology 

Protar 

Protar 

JBG. 

Golden Image 


:: l'alimentation du PC720E est prise sur le port joystick. 

2: le MultiDrive intègre 2 lecteurs dans le même boîtier. 

+ le Blitz possède un système anti-virus et un copieur. 

+ le Golden Image possède un afficheur visualisant la piste courante. 
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lecteur interne supportant par exemple le 
programme principal, tandis que le second 
lecteur acceuille les données. 

On trouve également des lecteurs de dis- 
quettes au format cinq pouces un quart, tout 
à fait indiqués s’y l’on travaille avec des dis- 
quettes et des programmes PC. 


Les lecteurs 
haute densité 


Depuis peu, sont apparus de nouveaux types 
de lecteurs dits Haute Densité. Ces lecteurs 
stockent en moyenne deux fois plus d’infor- 
mations sur les disquettes (1,44 Mo sur un 
disque 3/1/2 et 1,2 Mo sur un 5”1/4). Les 
lecteurs HD sont proposés avec leurs kits 
d'installation. 


Les disques durs 


Les disques durs sont des périphériques fan- 
tastiques pour manipuler de grandes quan 
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DISQUES DURS DE BASE poutre 
œ 


MEGAFILE 30 
MEGAFILE 60 
900B/40 
900B/52 Power Computing 
TI52 Trinology 




















Power Computing 





GESTCOMPTES 2 
































Profile 20 Protar Le logiciel de gestion de comptes bancaires 

Profile 30 Protar "Encore plus puissant, plus rapide, et toujours aussi simple d'emploi 
Profile 40 Protar b : 

Profle SC Pi Mettez un super banquier 
Profile 60 Protar d A TA 

Profile 80 . ans votre ATARI 

GP 20 Omikron Solde réel et pointé calculé en temps réel après chaque écriture 

GP 48 Omikron Numérotation automatique des chèques 


Recherche multi-critères très puissante 
Code d'accès de confidentialité 
Solde critique 

Virements de compté à compte 
Statistiques : Graphiques/Tableaux 


GP 52 Omikron 


tités de données. Ils accélèrent l'accès aux informations dé manière con- 








sidérable, et assurent le regroupement et l’organisation massive des données. 









m| * Monocompte ou multicomptes 
{ * Camemberts 

* Histogrammes 

* Courbes 

* Outils graphiques (texte, cadre, 

lignes, gomme, blocs.) 








Les disques de petite capacité sont maintenant devenus tout à fait abor- Ki 


dables. 






Cenpte ouvert 
Hulti-cenptes 












Lecteur PC 720. 





Consultation minitet - en option -: récupère les écritures d'un serveur 

de consultation de compte bancaire et optimise au maximum le pointage 
des opérations : économie de temps et d'argent ! 

Opérations automatiques (virements mensuels.) 

Gestion prévisionnelle 

Backup de sécurité 

Exportation de données vers tableur, base de données, traitement de texte, 
logiciel de dessin 

Bordereaux de remises de chèques 

Courriers type (Impôts, demandes de virements...) 

Calculette 

Hot-line télématique 

Compatibilité totale avec Gestcomptes 


GESTCOMPTES 2....mnnenmemenneneen 349 F TTC 
3614 GESTCOMPTES 2 ne 490 F TTC 
Cable minitel fourni gratuitement ! 


LOG-ACCESS rachète votre ancien logiciel de gestion de comptes 
bancaires ATARI (disquette originale + manuel) pour toute 
commande de GESTCOMPTES 2 passée avant le 1°* janvier 1992. 
Reprise de Gestcomptes : 150 F TTC, autre : 100 F TTC 
DISQUES DE GRANDE CAPACITE GESTCOMPTES 2 fonctionne sur toute la gamme ATARI 
ST, STE, TT, moniteur monochrome et couleur. 


à retourner à LOG-ACCESS 
BON DE COMMANDE 44, rue du temple 75004 Paris 


Multidrive Power. 








S900/100 100 Mo Power Computing 
S900E/100 100 Mo Power Computing DO SAPOMPTES À eo 
TH105 105 Mo Trinology Prenom : 3614 GESCOMPTES 2 

TI210 210 Mo Trinology 
Profile 100DC | 100 Mo Protar 
Profile 160DC | 160 Mo Protar 
Profile 440DC | 435 Mo Protar CRENNES EN || LL. PERODPIENEes 
pn ss D 0 |. Mere 
GP 115 115 Mo Oibron + Frais de port... 


GP 210 210 Mo Omikron TOTAL TTC F 


Joindre un chèque à la commande Joindre obligatoirement disquette et manuel 
81 du logiciel dans le cas d'une reprise. 


Adresse : MONTANÉS 5er cuid 


Reprise : 








Megafile 30 Atari. 


Disques durs 
de grande capacité 


Ces disques durs sont dédiés aux applica- 
tions professionnelles nécessitant de très 
grandes capacités mémoires (PAO, traite- 
ment de l’image, serveurs télématiques, bases 
de données, etc... 


Disques durs amovibles 


Ces disques durs utlisent le principe des car- 
touches amovibles, que l’on peut retirer en 
cours d’utilisation, transporter aussi facile- 
ment qu’une disquette et passer d’un lecteur 
amovible à un autre. Les lecteurs sont livrés 
d’origine avec une cartouche. Le prix d’une 
nouvelle cartouche est d'environ 600 F pour 
44 Mo et de 1000 F pour 88 Mo. 


Disques durs 
linternes 


Ces disques durs assez peu en- 
combrants s’intègrent directe- 
ment à l’intérieur des machines. 
Ils sont conçus pour s’implan- 
ter dans les MEGA ST/STE et 
TT, où ils disposent de la place 
et des connecteurs d'extensions 
nécessaires. 


Les streamers 


Les streamers sont des sys- 
tèmes de sauvegarde pour 
stocker rapidement le 
contenu d’un disque dur 
sur une petite bande ma- 
gnétique. Ils fournissent la 
sécurité indispensable à 
une utilisation profession- 
nelle d’un disque dur (le 
backup quotidien sur dis- 
quette de plusieurs centai- 
nes de Mo est inconceva- 
ble). Actuellement, la so- 
ciété Protar commerciali- 
se deux streamers en 58 et 
150 Mo par bande. 


Les utilitaires 


Les utilitaires pour disques durs permettent 
de réaliser des sauvegardes de sécurité, de mo 


DISQUES AMOVIBLES 


MésaFile 44 
PEFR44 
Syquest 44 Mo 
Syquest 44 Mo 
Syquest 


Atari 
Protar 
Scap 
Trinologÿ 
Trinology 


DISQUES INTERNES 


52 Mo 

105 Mo 
100DC 
160DC160 Mo 
440DC 
520DC 


17 ms 
17 ms 
100 Mo 
Protar 
440 Mo 
520 Mo 





2990F 
4090 F 
4 900 F 


Trinology Informatique 
Trinology Informatique 
Protar 

8 560F 
Protar 14 900 F 


Protar 17 200F 











difier les données (pour récupérer un fichier 
effacé, par exemple) et effectuent des opéra- 
tions de maintenance (comme réorganiser la 
structure d’un disque dur après de nom- 
breuses utilisations). 

Les logiciels de backup sont légion: The Best 
Backup (Micro Service Informatique), 
Hard Disk Utility (Application Systems), 
Turtle 3 (programme du domaine public) et 
Diamond Back II (Arobace). Les logiciels 
Mutil 2.1 (Michtron) et DiskEdit (domaine 
public) permettent de réaliser des opérations 
à coeur ouvert sur le contenu des disques 





Cartouche 44 Mo amovible. 


durs. Hard Drive Turbo Kit (Michtron) est 
un ensemble de programmes pour sauver 
vos données sur disquette, accélérer les accès 
et réorganiser le disque. 

Chkdsk 3.0 est un utilitaire conçu par Atari 
qui permet de faire de nombreuses choses 
(récupération fichiers effacés, réorganisation 
disque dur, édition de pistes, etc..), Il est dis- 
ponible sur le 3615 Atari. 

ST Mirror est capable de sauver sur disque 
des informations vitales permettant de 
régénérer un disque dur à la suite d’un inci- 
dent. 

Patrick Leclercq E 


STREAMERS A CASSETTES 
PROTAR 


58 Mo par bande 
150 Mo par bande 
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L'ensemble comprend.un scanner Logitech Scanman Plus: 32 niveaux de gris, 
LPS résolution jusqu'a 400 Dpi, une interface port cartouche avec son alimentation, et le 
= .SCANMAN Plus logiciel de traitement d'image REPRO STUDIO Junior 


L'ensemble comprend un scanner Logitech Scanman 256: 256 niveaux de gris, 
\ résolution jusqu’à 400 Dpi, une interface port cartouche avec son alimentation, et le 
NMAN 256 logiciel de traitement d'image REPRO STUDIO Junior 


z 





DOI ÉNEENETE | 


PROFILINE est une carte d'extension mémoire jusqu'à 
32 Mb pour ATARI TT. La carte est configurable en 


4Mb, 8Mb, 16Mb, 32Mb. Elle accepte des SIMM: 1M*8 
ou 4M*8. La carte est livrée nue, Equipée nous 2890.F 


consulter. La carte est garantie 2 ans. 




















REPRO STUDIO Junior est un logiciel de traitement d'image très performant, contenant de nombreuses fonctions: scan de 105 mm, double passage” soit 210mm en 
largeur, longueur paramétrable, et différents drivers scanner. Dessin ?maïn levée”, lignes, polylignes, rayons, cercle, ellipse, arc de cercle, rectangle, rectangle arrondis, 
| polygone, losange, parallélogramme, remplissage, B-splines, loupe, gomme, aérographe, éditeur de motif, copie d’un bloc, zoom, rotation, miroir d’un bloc ou de 
l'image, masquage, marker, tampon, éponge, gomme sélective, densitomètre, Filtres, réduction des surfaces aux contours, renforcement des lignes, combinaison 


d'images, contraste, luminosité, adoucir, dureir une image, tramer 


: Ces fonctions offrent de nombreuses combinaisons. Impression sur matricielle, jet d’encre, laser. Importation de fichier aux formats PC3,PB,IMG,PACTIER etc... 


VEKTOR 


{ Avant Vektor est un logiciel de dessin vectoriel, intégrant un module de 
conversion d'image bitmap en vecteurs. Conversion automatique ou manuelle, 
zoom, rotation, miroir, import/export CVG.GEM 

















Bon de commande 


Désignation 


‘Avant Vektor Plot offre en plus l’import/export au format EPS, gère également les 
* machines à découper (HPGL,GPGL).Avant Vektor Plot gère les fontes 
CALAMUS, un éditeur permet les textes droits, arrondis ou sur une courbe. Nous 
proposons des solutions ?Clefs en main” pour des stations de découpes, Nous 
contacter. 


COLORSCAN est un scanner couleur à plat A4, 300 Dpi, 256 niveaux de gris ou 
16.7 mio de couleurs. Interface SCSI, pour MAC, PC, ATARL Fonction zoom de 
12.5% à 800 %. Temps de scan: 9.1 s pour 256 niveaux de gris, 90 s en mode 
couleur 24 bit, 300 DPI A4. Colorscan est l'outil idéal pour la création PAO 
couleur. 


16490.F 





A retourner: BMS 5, rue Loiret 68270 WITTENHEIM 


Tel: 89 52 92 61 Fax: 89 42 52 85 





Prix TTC Qte gro 


PROFILINE 2890.F Montant Total 

SCANMAN PLUS 2390.F Port 40.00 F 
| SCANMAN 256 É 3690.F Net à payer 

REPRO STUDIO Junior 890.F Règlement par: SIGNATURE 

AVANT VEKTOR 2890.F Chèque à la commande 

AVANT VEKTOR Plot 5490.F Contre remboursement 

COLORSCAN 16490.F 





LES IMPRIMANTES 
Faites bonne impression 


L'imprimante est l'outil le plus précieux pour communiquer vos 
réalisations. En matière de dessin, de traitement de textes ou de 
PAO, comment se passer d’un périphérique devenu bel et bien 


incontournable? 


L ’imprimante est le périphérique le 

plus utile qui soit. Destinée à repro- 
duire vos divers travaux effectués sur votre 
micro, l'imprimante est nécessaire dès lors 
où vous désirez aborder le côté sérieux de la 
micro. Voici une sélection des meilleures im- 
primantes destinées à votre STE. Si en la ma- 
tière, c’est le prix qui peut vous guider dans 
le choix d’une telle acquisition, il ne faut ja- 
mais oublier l’utilisation. Entre les impri- 
mantes matricielles, jet d'encre ou laser, ne 
perdez pas de vue que ce qui compte c’est le 
résultat final. 


Les matricielles 


Les imprimantes matricielles 9 et 24 aiguil- 
les, premières venues dans le monde de l’im- 
pression, possèdent des qualités indéniables 
tant pour la fidèle reproduction de docu- 
ments que pour leur rapport qualité prix. Si 
aujourd’hui la qualité apportée et les incon- 
vénients liés au bruit et à la lenteur de l’im- 
pression font regarder vers d’autres technolo- 
gies plus performantes, elles restent pourtant 
les plus prisées du marché. 


Epson LQ 500 





Epson LQ 500, un standard de référence 
en matière de 24 aiguilles. 


Cette imprimante 24 aiguilles à 80 colonnes 
présente d’indéniables qualités. 

Tout d’abord, le circuit papier (c’est-à-dire 
l'introduction du papier et sa circulation 
dans l'imprimante), n’a jamais été pris en 
défaut. Le positionnement des feuilles est 
toujours impeccable. Le circuit listing, pas- 
sant par le haut de l’imprimante, permet 
de l’utiliser sans support. L’'Epson LQ 
étant le standard de référence dans l’uni- 
vers des 24 aiguilles, vous pouvez être cer- 
tain de ne rencontrer aucun problème avec 
cette imprimante et les logiciels ST. 

On regrettera tout de même son interface 
série en option, son nombre limité de 
fontes et surtout sa configuration par 
switchs. Un bon point pour finir: l’au- 
to-test imprime la liste des options sélec- 
tionnées ainsi que la position des switchs as- 
sociés, ce qui facilite grandement l’installa- 
tion. 


Nec Pinwriter P60 


Au nom de NEC, on associe volontiers 
sérieux et qualité. La Pinwriter P60 est une 
imprimante 24 aiguilles 80 colonnes. C'est 
à l’utilisation que l’on se rend compte de 
ses multiples qualités ainsi que de ses pe- 
tits défauts. Sans rivaliser avec une impri- 
mante à jet d'encre ou une laser, la P60 
peut s'enorgueillir de posséder une im- 
pression impeccable tant en mode cour- 
rier qu’en mode graphique. Son fonction- 
nement peu bruyant, son chargement au- 
tomatique du papier et ses multiples 
modes (trois polices, cinq densités, 
dix-neuf jeux de caractères) la rendent 
très versatile. Enfin, la P60 accepte des ru- 
bans carbone et des rubans couleur. Son 
mode de configuration par menu imprimé 
est la seule «fausse note» que nous ayons 
pu déceler dans cet appareil. 






Brother M1324 





Brother M 1324, une imprimante tout 
terrain. 


La Brother M 1324 est une imprimante 24 
aiguilles 80 colonnes de conception assez 
compacte. 


Nec Pinwriter P60, sérieux et qualité 
avant tout. 


Ses 9 polices de caractères ainsi que ses mul- 
tiples modes d’émulation (Epson, NEC, 
IBM) la rendent très adaptable. 
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Son mode de configura- 
tion utilisant boutons et 
voyants est assez dérou- 
tant mais somme toute 
efficace. 
en papier continu peut se | 
faire indifféremment par 


L'alimentation 


le haut ou par l’arrière en 
déplaçant le bloc tracteur ! 
fourni en standard. L'im- 
pression graphique sous 
M 1324 donne des résul- 
__tats plutôt satisfaisants. 


Citizen Swift 24 


La Citizen Swift 24 est incontesta- 
blement la meilleure des impri- 


Citizen Swift 24, la meilleure des 
imprimantes 24 aiguilles. 


mantes 24 aiguilles de petit gabarit 
testées au sein de la rédaction. Elle 
possède toutes les qualités: niveau 
de bruit peu élevé configuration 
par écran LCD, nombreux modes 
d'émulation (Epson, IBM et 
NEC), un mode couleur, charge- 
ment papier par traction où pous- 
sée, etc. De plus, son mode «ma- 
croy permet de rappeler rapide- 
ment une configuration particu- 
lière. 


LQ 500 Epson 


Pinwriter P60 NEC 
M1324 
Swift24 


Brother 
Citizen 
Swift9 Citizen 
LC20 Star 
LC24/200 Star 

HP Deskjet 500 
BJ 10E Canon 
SLM 605 Atari 
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Citizen Swift 9, l'impression facile. 





Enfin, son guide est particulière- 
ment complet et didactique. 
Nous avons surtout apprécié son 
| mode d’auto-alimentation lors 
de l’utilisation en feuille volante 
et la qualité du système d’im- 
pression couleur très facile à ins- 
taller. La Swift 24 bénéficie d’u- 
ne garantie de deux ans. 


_ Citizen Swift 9 


- La Citizen Swift 9 est une impri- 
 mante 9 aiguilles 80 colonnes. 
Digne descendante de la Citi- 
zen 120D, elle possède l'aspect 
général de la Swift 24, sans pour 
autant en présenter tous les avan- 
tages. L'écran LCD a été remplacé 
par un système de tirette et de bou- 
tons complétant un ensemble de 
switchs classiques. Bien des options 
ont été sacrifiées (macro, taille des 
pages variable, etc.), mais l’essentiel 
est là: 2 modes d’émulation (IBM 
et Epson), 4 polices de caractères, 
un circuit papier impeccable et une 
impression très correcte. De plus, 
l'imprimante peut imprimer en 
couleur grâce à un ruban adapté. 


24 aiguilles 
24 aiguilles 
24 aiguilles 
24 aiguilles 

9 aiguilles 

9 aiguilles 
24 aiguilles 


Hewlett Packard | jet d'encre 


jet d’encre 
Laser 
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LE MONDE 
des TELECOMS. 


CAP AO Ve Ci 





La solution Multi-communications sous ATARI. 


Modem FAX 9600bps groupe 3 en cartouche. 

- Modem multi-standards HAYES V21, V22, V22bis, V23, V29, V27ter. 

- Fonctionne en TACHE DE FOND. 

- Connexions aux serveurs TELETEL, TRANSPAC, BBS. 

- Option répondeur enregistreur vocal. 

- Détection du type d'appel (Fax, modem, vocal). 

- Emission directe vers un télécopieur de documents créés à partir 
d'un logiciel de traitement de texte ou de PAO: 
Calligrapher.ist WORD, PPM, Calamus, Redacteur 1 et 3, Becker text. 

- Conversion de fichiers GEM, IMG . IFF PIS , HPLASERJET2, PCX, 
MACTIFF au format FAX. 

_ Impression des documents reçus sur imprimantes Epson, HPLASER 
JET2, SLM605-804, NECP6-7. G 

- Réception et stockage sur disque en tâche de fond. NW 

- Fonction mailing et envois différés. T° à 

- Gestion d'un journal d'émission réception AY 

LE CE 
11910) 


- Taille trés réduite : 90*140*30 mm 


Modem Multi-standards en cartouche. 


- Identique au CAP 290 sauf fonctions Fax. 


APS 


Modem V23 1200/ 75 bps en cartouche. 


- Remplace un MINITEL. 

- Numérotation automatique avec CIRRUS 2 
et certains logiciels d'émulation vidéotex . 

- Détecteur de sonnerie intégré, 
(idéal pour les serveurs monovoie) 

- Taille paquet de cigarette : 55 * 100 * 23mm 


Extrados CAP 23, CAP 225 et CAP 290. 


Téléchargement, sauvegardes, macros, numérotation auto, etc. 


BON DE COMMANDE Je TO commander: 


NOM : Documentation gratuite 
PRENOM : [] CAP 290#logitiels : 3600 Frs 
ADRESSE : O CAP 225 : 1650 Frs 

DO CAP 23 : 690Frs 

O1 CIRRUS 2: 150 Frs 


Tous nos prix sont TTC, Port et emballage en Sus : 50 Frs 
Contre remboursement : frais + 55 Frs 
Ci-joint un chèque ou cde pour CR à l'adresse ci-dessous : 


EXTRADOS 


13, chemin du vieux chène 
38240 MEYLAN (FRANCE) 


Tel:(33)76411307 Fax : (3376410689 Serveur : (33)76901369 
Tous nos produits sont conçus et réalisés par notre société ce qui 
nous permet de vous assurer une maintenance et un soutien technique 
de Éghs professionnelle.Nos produits sont garantis 1 an pièces et 
main-d'oeuvre. Ë 





——————————EE 


Enfin, la Swift 9 bénéficie d’une garantie de 
deux ans, ce qui est bien agréable. On regret- 
tera que le système de configuration par 
écran LCD, qui rend la Swift 24 si plaisante à 
utiliser, n’ait pas été porté sur la Swift 9. 


Star LC 20 


Modèle d’entrée de gamme, la Star LC 20 est 
la «petite dernière». Succédant aux impri- 










Star LC 
20, une 
entrée de 


Star LC 
24/200, 
une 
grande 
routière. 


mantes Star NL 10 et LC 10, elle offre à l’u- 
nivers Atari l’un des standards pour les logi- 
ciels grand public. D’un design très soigné et 
de petite taille, elle correspond aux petits tra- 
vaux personnels quotidiens. La qualité d’im- 
pression n'est pas exceptionnelle notamment 
pour les graphiques, elle traite cependant 
correctement les textes. On peut regretter 
Putilisation des rubans auto-réencrables qui 


HP Deskjet 500, une jet d'encre facile et 
agréable à utiliser. 
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BJ 10E, comment rester de glace face à 
une telle merveille? 


ne sont pas ce que l’on fait de mieux. Au to- 
tal, une imprimante bon marché, partenaire 
incontournable de la gamme STE. 


Star LC 24/200 


Grande sœur de la LC 20, la Star LC 24/200 
est la version 24 aiguilles de la gamme. Ou- 
tre une définition et une rapidité accrues, el- 
le est plus silencieuse que sa petite sœur. 
Configurable par switchs, elle offre un mode 
«quiet» qui permet de réduire le bruit de 
l'impression en diminuant sa vitesse. L'im- 
pression 24 aiguilles améliore considérable- 
ment les sorties papier et permet notam- 
ment d'imprimer les tramés. Pour résumer, 
la LC 24/200 est une bonne imprimante 
matricielle. Une grande routière en tout 
point comparable à la Citizen Swift 24/10. 


Les jets d'encre 


De technologie assez récente, les impriman- 
tes à jets d’encre possèdent certains avantages 
des imprimantes laser, mais aussi certains 
défauts des imprimantes matricielles. Si elles 
permettent d'obtenir des documents d’une 
qualité irréprochable, en revanche la lenteur 
tant de la sortie du document que du sécha- 
ge de l'encre imposent des limites pour une 
utilisation fréquente. Devenues aujourd’hui 
les plus séduisantes en matière d’impression 
de qualité, pour un prix somme toute raison- 
nable, elles sont en passe de détrôner les 


matricielles. 
SLM 605, 
HP Deskjet 500 la DES 
aser. 


D’allure classique et sobre, l'imprimante HP 
Deskjet 500, très compacte, intègre d’origine 
un système feuille à feuille. La cartouche 
d'encre comprend la tête d’impression garan- 
tissant une qualité constante tout au long de 
la durée de vie de la cartouche comme de 
l'imprimante. Sa rapidité et son silence en 





font une imprimante agréable à utiliser. Le 
séchage de l’encre assez lent demandera quel- 
ques minutes d'attente avant de manipuler 
les documents. Ses nombreuses polices vec- 
torielles peuvent être complétées par des mo- 
dules optionnels. Sa faible mémoire tampon 
peut être améliorée par l’ajout de RAM, 
ainsi que par ses modes d’émulation. 


BJ 10E 


Portable, sa technologie (à jet d’encre) offre 
une impression silencieuse, rapide et de bon- 
ne qualité. Son encombrement est d’autant 
plus réduit que l’on peut la poser verticale- 
ment. L’impression jet d’encre est de moins 
bonne qualité que sur une imprimante laser, 
mais elle sèche plus rapidement. Ajouter à 
cela que son système de batterie optionnelle 
en fait la compagne idéale d’un Stacy, d’un 
ST Book ou d’un Portfolio pour des applica- 
tions sur le terrain, et qu’on peut lui ad- 
joindre un chargeur feuille à feuille. En som- 
me, elle nous a tous séduit. Les seuls re- 
proches portent sur son paramétrage (par 
switchs) et sur le circuit papier. Toutefois, 
compte tenu de sa taille et de son prix, elle 
fait très bonne impression. 


La référence laser 


La laser Atari est compacte, silencieuse et ga- 
rantit des travaux d'impression irréprocha- 
bles. La SLM 605 est le seul véritable stan- 
dard de l’univers Atari ét ne pose aucun pro- 
blème de configuration. Elle est reconnue et 
gérée directement par l’ensemble des logi- 
ciels STE. Grâce à sa connexion sur le port 
DMA, son principe de composition utilisant 
la mémoire, l'électronique et la puissance de 
l'ordinateur, la SLM 605 possède une vitesse 
d'impression record. La qualité de ses résul- 
tats, sa compatibilité logicielle et sa rapidité 
foudroyante en font l’un des meilleurs choix 
sur Atari. 

Thierry de Rouet A 
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NES 


7 Lecteur 


! à cartouche 


\ 44 MB: 4690 F 


2 ans 
de garantie 


. 


Lecteurs à 
SyQuest 


SCSI, 20 ms, Cartouche incluse 


cartouches 


44 Mo: 4690 F 88 Mo: 6190 F 
Cartouche 
44 Mo: 580F 88 Mo: 920F 


Lecteurs de disquettes 
avec switch 40/80 pistes: 


5"1/4, 720ko 720 F 
3"1/2, 720ko 620 F 
O 

avec module Hauveaui 


5"1/4, 360ko/720ko/1.2Mo 820 F 
3"1/2, 720ko/1.44Mo 720 F 
module hd 200 F 


Disquettes (par pack de 10) 
3.5" 29 F 5.25" 19F 


TARIFS T.T.C. 






/ 
/ 


ATARI 


Les performances du 
disque dur sont 
excellentes! 





Vendu, le T1210 possède 
un remarquable rapport 
qualité/prix. 






rinology 


ar + nformatique 


- Disque dur ÿ- 
Quantum 
\ | 52 MB: 2350 F 


Disques durs, Quantum 


(avec contrôleur) 

pour MEGA ST, SCSI, internes 
1050 Ko/s, 17 ms, silencieux, 
auto-boot: 


52 Mo: 2350F 105 Mo: 3250 F 
Montage sur place 150 F 


SCSI, externes, 1050 Ko/s,17 ms, 
silencieux, auto-boot: 


52 Mo: 3190F 105 Mo: 4090 F 
210 Mo: 6290 F 


Extensions mémoire 


pour tous les ATARI(S) 
2 Mo: 1090 F 4 Mo: 1790 F 
pour ATARI STE 2 Mo: 670F 


Tarifs applicables à compter du 01.11.1991 


Trinology Informatique S.A.R.L. : Téléphone. 87.88.40.44, Télécopie: 87.85.14.91 * 23, rue Nationale, 57600 Forbach, 


Règlement contre-remboursement par les PTT. 


. Ouvert du lundi au vendredi de 9h à 18h 


Minitel, modem et fax 
Ouverture tous horizons 


La communication est omniprésente sur les ordinateurs Atari, 
avec un vaste choix d'interfaces de communication. Le minitel s'y 
branche directement, pour profiter des services du 3615 Atari. 





e 3615 Atari vous propose une batterie 

de services, des aides et des dialogues en 
direct avec des spécialistes, des informations 
sur l’univers Atari. 


Avec votre Minitel 


Grâce au kit de téléchargement Transity, 
Vous pouvez tranférer sur votre ST tous les 
listings d’Atari Magazine, ainsi qu'une bi- 
bliothèque de plus de 1500 logiciels gratuits 
couvrant de très nombreuses activités (bu- 
reautique, programmation, jeux, musique, 
graphisme, bibliothèques d’images, démos de 
logiciels, listings, etc.). Le numéro 25 d’Atari 





Le Fax/Modem Extrados se connecte 
directement sur le port cartouche. 


Magazine donne la liste complète de cette bi- 
bliothèque, avec tous les détails concernant 
le téléchargement. Vous pouvez commander 
le kit de téléchargement Tansity pour 101 F, 
en remplissant et en nous retournant le bon 
de commande figurant dans tous les numé- 
ros d’'Atari Magazine. 


CETTE LU 





Un vaste choix de services et d'adresses 
utiles. 
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Le minitel se raccorde au ST à l'aide d'un simple câble, fourni avec le kit de 


téléchargement Transity. 


Les modems 


Les modems sont surtout utilisés pour réali- 
ser des transferts de fichiers entre utilisa- 
teurs, pour se connecter sur des serveurs ne 
se servant pas du minitel (serveurs étrangers), 
et pour réaliser ses propres serveurs. 
La vitesse de transmission d’un mo- 
dem se mesure en nombre de bits par 
seconde (bps). Pour comparaison, la 
vitesse du minitel est de 1200 bps. 


la préparation des documents et leur conver- 
sion au format fax, leur transfert et leur 
réception. Les documents envoyés peuvent 
contenir textes et Images. 

Les documents reçus peuvent être retravaillés 
sous l'ordinateur et imprimés. 


APPLICATIONS 

NREEET 
RTALOGUE_SOPTS 
COMMUNICATION 


COMPATIBLES F 


Les faxs 


Il existe des modems spéciaux capables 
de recevoir ou d'émettre des fax à par- 
tir du ST. 

Ils s’accompagnent d’un logiciel pour 


Modem CAP 23 


Modem CAP 225 













Faxmodem Phonic 9624 









minitel/1200 bps 


Modem FAX CAP260 9600 bps 3600 F 


externe 9600 bps 3430F 


ATARI MAGAZINE N°28- NOVEMBRE 199 — 


EDITEURS 
Corsirs 1H: 





La logithèque du 3615 Atari, classée par 
domaines d'applications. 















101 JEUX sur Atari. 





1101 jeux d’arcade, de cartes, 
\de réflexion, d’aventures, d’ I I 
£ an 


réfiuiee, 
LOMME ATTT area dc de éme 


d’action, de damier, etc. RS a é 


Pour Atari ST,STE, 8 Mégas tous écrans sur neuf dis: 
quettes pleines à craquer | 

8 Méga-octets de programmes sélectionnés soigneuse- 
ment parmi les meilleurs, les plus puissants, les plus 
originaux et les plus récents d'Europe et U.S.A rigoureu- 
sement garantis sans virus. Que vous ayez 1 heure où 
une journée devant vous, vous trouverez dans 101 Jeux 
Atari de quoi vous détendre et vous amuser | Des heures =. 
etdes heures de loisirs ! - 


























Protégez votre Atari ! 
En simili cuir blanc, lavables en machine elles 
-| vous évitent les pannes dues aux cendres,pous- 
sières, … qui coûtent cher et vous prive de micro. 

ue clavier ee 1 ee Go 25007 ee 
+48 - Housse monit.520/1040.Réf.3530.....125F 
- 101 Jeux Atari. Réf. RG 0 814 POTTER En LE EN ce TE JE LR IT ET e HT à : Clav.+monit. 520/1040 Réf.3510. 175F 































Une souris efficace, jolie et en 
couleurs ! 


TAPIS ET HOUSSE 
SOURIS. 











Non seulement cette souris est bien conçue avec 
une boule ni trop grosse ni trop petite, un affleure- 
ment bien calculé et une forme ergonomique 
s'adaptant parfaitement à la forme de la main, mais 
en plus elle est jolie et en couleurs ! Même son 
emballage est utile puisqu'il s'agit d'une boîte de 
rangement (10 disq.). 
















Soyez sympa avec votre souris ! 


Ne la transformez plus en ramasse-poussières | | 
avec ce tapis antistatique doublé de mousse. 

-|- Tapis souris. Réf. 3300 5: 

- Housse souris. Réf. 3310 

- Housse+Tapis . Réf. 3320 






- Color mouse (corps rouge - boutons jaunes) Réf. 1000... 
- Color mouse (corps gris - boutons blancs ) Réf. 1100 
- Color mouse (corps bleu - boutons jaunes ) Réf. 1200... 





























KIT DE NETTOYAGE.| |JOYSTICK BOITE DE 
l° JET RANGEMENT. 
FIGHTER. 














Le joystick pour : - 
super scores !  “# 












L 2 


Joystick hyperstable grâce à ses 4 ventou 
ses excentrées, précis grâce à ses 6 micros- 
witches.Muni de deux boutons de tir, d’un | 
interrupteur de tir en rafale sur la poignée le |: 
Jetfighter est le cosquipler rêvé pour réaliser | 
des scores fabuleux ! 

- Joystick Jet Fighter. Réf. 3620... 180F 


AL 


Votre Atari comme neuf ! 


Ce kit de nettoyage comprenant : mini-aspirateur | 
!|et ses diférents embouts, cotons tiges, produits | 
de nettoyage très utiles pour le clavier, l'écran, la | 
souris où l'imprimante redonnera l'aspect du neuf 
à votre Atari. La disquette spéciale vous permet- 

| tra de nettoyer aussi le lecteur de disquettes. : 
Kit de nettoyage. Réf. 3200... 200F 





















N’égarez plus vos disquettes ! 









Les disquettes sont sensibles à la chaleur, le soleil, 
les liquides. Mettez-les à l'abri et profitez-en pour 
| les classer. Couvercle fumé, fermeture à clé, cinq 
"| intercalaires. 

*| - Boîte rang. (40 3"1/2).Réf.3420 85F 

























Quantité Prix 


BON DE COMMANDE A REMPLIR (OU UNE PHOTOCO- Article Réf 
PIE) TRES LISIBLEMENT ET A ENVOYER ACCOMPA- Ô 
GNE DU REGLEMENT A : 


MCM Europe 16 QuaiJ-B Clément 94140 ALFORTVILLE. 


None ee ae, Prénom: BONES 








ATTESSE RE TR NT pe nr de tel tsss ete 
Code postal : MIO RE ete BEC 

Tous nos envois sont en recommandé. Ina 
DOM TOM et étranger : 20F de port supplémentaires Frais de por NRaatrarennr SR EEE HÉROS 

et paiement par mandat international unique- (8 Fiusaua 350 F d'achats, 36 F Re RUE 


ment. 





MGR AIME 


Le STE et le MIDI 


En avant la musique 





Le STE est le seul ordinateur à proposer de 
base, une interface Midi pour y brancher 
des synthétiseurs. Il est aujourd’hui le 
fidèle compagnon de tous les amateurs 





de musique. 
est au début des années 80, sous l’im- 


C pulsion de Dave Smith de la firme 
Sequential, que les constructeurs de maté- 
riel ‘de musique se sont mis d'accord pour 
mettre au point une interface permettant 
aux synthétiseurs de communiquer ensem- 
ble et cela, quelque soit la marque, C’est ain- 
si que le MIDI, interface numérique pour 
instruments de musique, est né. 


Loose /s)(e CRE 


HDI IN? | |PHÔNES 


avec le synthétiseur, de façon virtuelle: l’or- 
dinateur peut donc relire l'enregistrement, 
corriger et modifier à loisir les notes de mu- 
sique, sans qu’un nouvel enregistrement soit 
nécessaire. 

Ce système permet par exemple à une seule 
personne d'enregistrer pas à pas une orchest- 
ration complète, en commençant par la bat- 
terie, puis en ajoutant la basse, le piano, la 





ÿ G ENS 


Digne successeur du DX7, le Yamaha SY22. 


Les prises MIDI 


Grâce à elles, le STE va piloter et faire jouer 
tous les synthétiseurs MIDI. Les prises MIDI 
recoivent et émettent les informations néces- 
saires pour sélectionner, enregistrer et faire 
jouer les instruments des synthétiseurs. 

Les prises MIDI du STE permettent égale- 
ment de connecter des claviers MIDI ou des 
synthétiseurs sans claviers, les expandeurs. 
Ces derniers présentent l’avantage de pren- 
dre moins de place, et d’être très abordables. 


Le chef d'orchestre 


Avec le MIDI, le STE remplace avanta- 
geusement le magnétophone tradition- 
nel. 

Grâce à un logiciel appelé séquenceur, 
le STE enregistre tout ce qui est joué 
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trompette, la guitare. Le tout sera rejoué en- 
semble par le logiciel. 

Les appareils actuels sont capables de jouer 
au moins huit instruments (timbres) diffé- 
rents en même temps. Le câble MIDI est pré- 
vu pour transporter des informations pour 
seize timbres. Mais des sociétés comme 
Steinberg ou C-LAB proposent des boîtiers 
multiprises pour contrôler 32 voire 64 
timbres avec le STE. 

Le séquenceur possède de nombreux autres 


avantages par rapport au magnétophone. 





lon Fonctions Config Options Infos 
À 1SSIC.NID QUI) lbs 









































Uricurk sr | » u CC" 
[5 | : DEN CHAZIITATS] ac .piane 
Eu == : piste [STATS] ec.bass 
I 1 3 LZETATS] éren 1 
| 4 [AE] saxo 
S:pistes LIIIETS] brass 


Le séquenceur MIDI. 


On y corrige à la souris le positionnement 
d’une note, on change sa hauteur, sa 
longueur, sa nuance, sans avoir à rejouer le 
morceau. C’est un outil idéal pour réaliser 
un montage sonore, dupliquer un passage 
musical, de le faire jouer avant un autre, ou 
de varier la vitesse d'exécution du morceau. 
Le futur numéro un du Top 50 enregistré 
dans l'ordinateur, vous pourrez le sauvegar- 
der sur une disquette et le faire rejouer 
ultérieurement. 


Les appareils 


Les synthétiseurs jouent des sons existants 
ou que l’on va programmer. Les techniques 
pour produire les sons ne manquent pas, et 
l'on fera plus facilement son choix en se 
fiant à son oreille, 

Un autre appareil MIDI, l’échantillonneur, 


enregistre et rejoue des sons comme un ma- 


gnétophone numérique, avec une très grande 
fidélité, C’est un procédé réputé pour l’imita- 
tion de sons où d’instruments familiers. 
Echantillonneurs et synthétiseurs peuvent se 
trouver avec ou sans clavier (expandeurs). 

En dehors des claviers de piano, on trouve 
d’autres instruments Midi comme les batte- 
ries, les guitares, les micros, les violons et les 
saxophones. 





L'expandeur SoundCanvas SC 55: 315 sons, 16 timbres avec effets spéciaux. 
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Desk File Edit Structure Functions Options Windows 


Les éditeurs et 
librairies de son 




























SCORE 1 — 











pour créer un son dans un 
synthétiseur, il faut souvent 








manipuler de nombreux pa- 





ramètres. Sauf exception (voir 











expandeur en photo) les mi- 
nuscules écrans LCD fournis 
avec les appareils rendent ce 
travail très fastidieux. D’où 
l'intérêt de posséder un logi- 
ciel qui reprenne et affiche 
ces paramètres sur l'écran du 






















Orgue électronique 




















Orgue électronique 
Roland Synthétiseur 
Roland Synthétiseur 
Yamaha Synthétiseur 
CANVAS SC-55 Roland Expandeur 
M3R Korg Expandeur 
SR 16 Alesis Boîte à rythmes 


5330 Roland Échantillonneurs 


Les logiciels MIDI 





STE. Le nouveau son créé, on peut le ren- 
voyer vers l'appareil ou le sauvegarder sur 
une disquette et se constituer une librairie 
sonore, 


Les éditeurs de partition 


L'outil traditionnel du musicien reste la par- 
tition. Des logiciels donne la possibilité 
d'écrire, de jouer et d’imprimer des parti- 
tions, que l’on écrit directement à l'écran 
avec la souris, ou que l’on enregistre au cla- 
vier. 


Un univers de sons 


Il existe beaucoup d’autres produits liés au 
MIDI, comme les arrangeurs, qui organisent 
vos mélodies, les accompagnent et les or- 
chestrent. Ce sont soit des machines comme 
le CA:30 de Roland, soit des logiciels com- 
me JCD Feeling Partner (voir Atari Magazi- 
ne numéro 24). Avec les logiciels d’Enseigne- 
ment Musical Assisté par Ordinateur 
(EM.AO), on peut enfin apprendre le 
solfège, le‘piano, le rock ou le jazz; ces pro- 
grammes vous aideront dans vos fausses 
notes. 

Nicolas Jordan 5 


É Nom | Editeur 7] genre © °° TRemorques |Pax 


Cubase 

Notator SL 
Creator SL 
Notator ALPHA 
Cubeat 

PRO 12 
Synthworks 
Polyframe 
Module Polyframe 


Steinberg 
C-LAB 
C-LAB 
CLAB 
Steinberg 
Steinberg 
Steinberg 
C-LAB 
C-LAB 


Séquenceur/éditeur de partition 
Séquenceur/éditeur de partition 
Séquenceur 

Séquenceur/éditeur de partition 
_Séquenceur 

Séquenceur 

Editeur/librairie de son 
Editeur/librairie de son 
Module à ajouter 


Patcher ALC.S Editeur/librairie de son 


Editeur de partition 


Midi-Script 
Feeling Partner. 


M.PI 
JCD/MPI 
Rythm’n soft 
Rythm'n soft 
Rythm’n soft 
C-LAB 
J.C.D 

JC.D 

J.C.D 


Arrangeur 
Jam Arrangeur 
Big Boss 
Méthode Big Boss 
Aura 

Clef de sol 


Dictée musicale 


Séquenceur didacticiel 

Module à ajouter 

Didacticiel solfège/harmonie 
Didacticiel lecture 

Didacticiel écriture/écoute 


Eurydice solfège sur 4 clefs 
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Professionnel 
Professionnel 

, Professionnel 
tout public 
tout public 
Débutant 
Très ergonomique 
Modulaire 


: \ 
moins chère 
économique 


Pour copiste 

très complet 

Bon rapport qualité/prix 
Module à ajouter 
Piano, rock, jazz, classique... 
Complet 

Débutant 

Tout public 

Tout public 


3690F 
4290F 
2490F 
1690F 
1880 F 
650F 
1 250 F à 1 800 F 
2490F 


490 F à 590 F 
selon synthé 


490 F à 1 090 F 
selon synthé 


790 F 
1490 F 

620F 

890 F 

315F 

850F 

450 F 

590F 

590 F 





3615 ATARI 


Emulation et dessin 





Ce mois-ci, rien de moins que l'émulateur logiciel de l'ordinateur 
Sinclair et la version de démonstration de Prism Paint, en banc 
d'essai dans ce numéro. 





Une fonction MIDI Thru permet de 
contrôler l'écoute des sons pendant leur 


our vous procurer les logiciels du 

3615 Atari (plus de 1500 logiciels), 
il suffit de disposer d’un minitel et du kit 
de téléchargement Transity qui contient le 
câble de liaison minitel et le logicel de 
tranfert, dont le bon de commande figure 
dans ce numéro. 


création. L'organisation des banques est 
simplifiée par des fonctions de copie et 
d’intervertion. 


Red Format 


Un petit formatteur tout à fait sympa- 

(c) 1338/34 by Christian Gandler thique qui brille par sa simplicité d’utilisa- 
Retrouvez en version de démonstration le pates 17e 709 nn AIER tion. Un choix de boutons sélectionne le 
fantastique logiciel de dessin et d’anima- nombre de pistes du disque (de 40 à 44 80 
tion Prism Paint que nous testons dans ce ÉLT FLE | Font, SHC Fée ten À 84), et propose l'écriture d’un boot sec- 
teur au formats ST ou PC, donne le choix 


Prism Paint 





numéro. 
Les multiples menus Gem, que l’on peu ZX Spectrum 

détacher et sélectionner séparément, assu- 

rent d’avoir toujours le bon outil à portée de Le très célèbre ZX Spectrum de chez 
main, tout en conservant l'image du dessin à Sinclair est disponible pour ST sous la 


l'écran. forme d’un émulateur logiciel. Avec 
FORTE. PRE ses 48 Ke de mémoire RAM, fe E = Fu Had me 
DRE : on ne pouvait se permettre de : S Use Clipboard 





__ programmer à la légère. Cette 
EE limitation a donc donné le 


jour à des programmes éton- 





nants de compacité et bourrés 








d'astuces de programmation. 








Spline Control 
Set Snap Grid 





Contrairement à l’émulateur 
ZX 81 déjà en téléchargement, 
celui-ci fonctionne aussi bien en entre deux vitesses de formatage, des infor- 








monochrome qu’en couleur. Idéal  mations sur le disque ainsi que le directory. 
pour retrouver les sensations de la Simple et précis. 
programmation sous Z 80A. La Rédaction (a! 














D110 Patch 


Les outils d’animation constituent une boîte Editor 
à part on y trouve l'effacement et l’inserion 
d'image, les fonctions d'animation et de L'un des expandeurs MIDI les plus po- 




















déplacement dans la séquence. On note dans  pulaires est le Roland D110. Voici son 
la boîte principale des outils de dessin le éditeur de sons, grâce auquel vous 
réglage du spray et une sélection des modes pourrez modifier tous les paramètres 
de recouvrement (remplacement, en transpa- de la machine, organiser les banques de 
rence, etc.) selon mode logique (OR, XOR). sons, les sauvegarder et les transmettre 
Un nouveau standard du dessin. vers l'appareil. 
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_ POWER COMPUTING 


15,Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tél: 43 57 01 69 Fax: 43 38 00 28 


Magasin ouvert du Lundi au Samedi de 10h àai3hetde 14hà19h (Vente par corespondance contactez nous pour les frais de port) 


POWER DRIVES 





Power Computing est fier de vous 
présenter sa serie Slimline.De la taille 


d'un lecteur 31/2.Ce disque dur est 
silencieux et ne necessite pas de 
ventilateur.ll est fourni complet prét a 
fonctionner.Disponible en deux formats: 





*720 Ko Formatés 
*Silencieux,Fiable, Economique 
*Garantie 12 Mois 


40 Mo 
105 Mo 


3190 Frs 
3990 Frs 


PC720 Alimentation 220 V.........…. 649 Frs 
PC720P Alimentation port Joystick...549 Frs 
PC7201 Lecteur Interne 720 Ko... 540 Frs 


BLITZ TURBO DISQUE DUR SERIE 900 





*Port entrée/sortie 

*Horloge optionelle 

*ventilateur fourni 

“capacité allant de 40 Mo a 200 Mo. 
*Fourni avec une interface ICD scsi. 
*Pouvant etre integré dans un Mega ST. 


40 Mo 3000Frs 
114 Mo 3990 Frs 


MULTIDRIVE 51/4/31/2 


Blitz est la solution parfaite de Backup qui copiera 
la plupart des disquettes ST plus vite que votre 
bureau GEM ou d'autres copieurs.Blitz copie une 
disquette simple face du lecteur interne vers le 
lecteur externe en 23 secondes(41 secondes pour 
une double face). 

250 Frs 

OFFRE 

Pour l'achat d'un lecteur POWER ,le Blitz sera 
facturé 200 Frs 


LECTEUR PC720 B Lecteur combinés comprenant un 31/2 et 
51/4 Un câble permet d'utiliser les deux 

De la nouvelle génération des lecteurs, 
nous vous proposons le plus puissant. 


Lecteurexterne:blitzincorporé:freeboot; Pour uïiliser avec votre emulateur PC. 


DISQUE DUR SLIMLINE 900E 


lecteurs et votre lecteur interne.Le lecteur 
51/4 est commutable 40 ou 80 pistes idéal 


ADSPEED ST 





Accélérateur 16 Mhz 
*Fonctionne avec tous STF 
*32 Ko de Rom statique 
*16 Ko de mémoire cache 
“Possibilité de modifier la 
vitesse entre 8 et 16 Mhz. 


1790 Frs 
CARTE ICD SCSI 
ICD microSCSl 750 Frs 
pour les Mega ST 
ICD addSCsSli 950 Frs 


avec sortie DMA IN/OUT 

ICD addSCSi Plus 1030 Frs 
avec une horloge sauvegardée 
par pile. 

EXTENSIONS RAMS 


Toutes nos extensions sont sans 
soudures. 

Mega ST1 ,2 et STF: 
2 Mo 

4 Mo 

520 STF en 1 Mega: 
0,5 Mo 

STE: 

Sim 1Mo 


1490 Frs 
2390 Frs 


590 Frs 


410 Frs 
SOURIS 


Souris Optique+Tapis: 
380 Frs 
Souris Mecanique 
(atari/amiga) 


antivirus dans un même boitier.Une 990 Frs 199 Frs 
alimentation externe est livrée en ATONCE-PLUS 16 MHZ 
EE hdart 730 Frs PROMOTIONS: 1750 Frs 
Ultimate Ripper : 490 Frs Adaptateur mega ST/STE 
REVENDEURS CONTACTEZ Rem 44256 / 41100 ne NC 
2e 1/2 3F 386 SX pour 
NOUS!!! Disquettes 3 TS MegaSTE 3290 Frs 


ATONCE 386SX 


Pour un windows multitäche 


D éjà connu pour ses 
modèles de cartes ATonce, Vor- 


tex lance sur le marché allemand mais 


autres 


aussi français, une carte à base de 
386Sx, carte qui permet aux MEGA 
STE et TT d’émuler les configurations 
de PC de grande capacité actuellement 
sur le marché. 


Du matériel 


Contrairement aux autres modèles 
d’émulateurs, la carte ATonce-386sx ne 
fonctionne que sur MEGA STE ou 
TT. Les utilisateurs de STE ou MEGA 
ST ne pourront donc profiter de cette 
innovation. Des raisons d’ordre pure- 
ment technique ne laissent que peu 
d’espoir d’en voir une adaptation pour STE 
et MEGA. 

L'installation de la cartouche s'effectue de 
manière tout à fait classique sur le MEGA 
STE, mais nécessitera l'appel À un spécialiste 
en électronique pour sa pose qui n’est pas 
sans risque: mauvais enfichage, casse de pat- 
tes, la prudence est de rigueur. À noter que 
la carte comporte un emplacement destiné à 
accueillir un coprocesseur arithmétique de 
type 80C387SX, rendant ainsi le produit 
extrèmement compétitif pour des usages ap- 
plicatifs de types gourmands en calcul 
(CAO, DAO). 

Le logiciel des précédents émulateurs Vortex 
a été entièrement remanié pour l’occasion; il 
apparaît actuellement en version 5.0. Les 
modificiations sont très diverses, et se ren- 
contrent aussi bien au niveau de l’installa- 
tion que du programme d’émulation. On 
note que, comme pour les versions précé- 
dentes, un certain nombre d’utilitaires ac- 
compagnent le logiciel. Parmi ces derniers, il 
faut signaler Hyperswitch, un précieux outil 
qui permet de partager sa machine en plu- 


94 





Un pas décisif est franchi 


dans l'émulation PC. 


Après les émulateurs 


AT à 8 et 16 MHz, 
la société Vortex 


commercialise le premier 


émulateur à base de 
processeur 


386 SX à 16 MHz. 





sieurs «machines virtuelles», sur chacune 
desquelles il sera possible de faire tourner un 
programme indépendant, ou une session de 
Vortex Atonce. 


Une installation 
bien pensée 


Au niveau de l'installation logicielle, un seul 
programme permet de paramétrer l’usage de 
la souris, du clavier, le mode vidéo, mais aus- 
si l'usage de la FastRam ainsi que la fréquen- 
ce de la machine: horloge cadencée à 8 ou 16 
MHz, avec ou sans cache). Si l'option langue 
‘française est disponible dans le logiciel, cette 
dernière n’est toujours pas active. Aussi, les 
logiciels seront disponibles uniquement en 
langue anglaise ou française. Fort simple 
d'emploi, ce logiciel ne présente aucun pro- 
blème d’utilisation. 

Le processus de configuration terminée, le 
logiciel sauvegarde les paramètres puis 
procède au lancement de l’émulateur. Ce 
dernier démarre sur un écran qui récapitule 
le type de processeur utilisé (en l’occuren- 





ce 386 SX à 16 MHz.), indique la 
présence d’un coprocesseur, détecte la 
quantité de mémoire disponible, préci- 
se les différents ports d’E/S ainsi que 
l'utilisation éventuelle de la mémoire 
cache et du blitter. 

Deux essais ont été effectués avec cet 
émulateur. Nous avons tout d’abord 
procédé à l’essai de l’émulateur avec le 
Microsoft Dos 5, puis avec le Digital 
DR Dos 6; ce sont sont les deux prin- 
cipaux systèmes d'exploitation du 
marché actuel. Dans les deux cas, le 
l'émulateur a 
donné toute satisfaction aussi bien lors 
de l'installation standard du système 
que lors de l’utilisation. Seule re- 


fonctionnement de 


marque, le lecteur de disquette souffre 
d’une relative lenteur, lors des accès sous 
Dos (Dir) ou lors des chargements de 
disques. Il s’agit là du seul détail vraiment 
génant lors d’une utilisation prolongée de 
cet émulateur. Mais comme l’émulateur ne 
fonctionne que sur MEGA STE et TT, le 
problème se pose pas vraiment; le vrai travail 
se fera toujours sur disque dur. 

A noter qu'avec cette version du produit, il 
est possible d’utiliser des «extenseurs» de mé- 
moire du type EMM386 (fournis avec Dos) 
ou encore QEMM ou BlueMax. Ces trois pro- 
duits, très répandus dans le monde PC, fonc- 
tionnent également sans problème, même si 
leur mise en service nécessitera une bonne 
connaissance des options de fonctionnement 
disponibles pour chacun de ces programmes. 


Le multitäche 


L'installation de Windows s’est également ef- 
fectuée sans problème, même si comme dans 
les versions précédentes, l’émulation VGA 
ne permet pas d'afficher l'intégralité de 
l'écran. 
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Mettez toutes les chances de votre côté : le 
LOTO avec la puissance de calcul de l'ATARI 


Néanmoins, l'installation et l’utilisation ont pu s’effec- ST. Un logiciel qui s'auto-rentabilise. 
tuer sans problème. Si la version précedente supportait 6 590 F 


déjà le mode réel (Win /r) et le mode Standard 
(Win /s), la nouvelle version apporte son lot de nou- 
veautés avec le support du mode 386. 


e e 
Ce mode a pour caractéristique de pèrmettre l’exécu- ] olio1 111 AY À 


tion simultanée au sein de fenêtres Windows de plu- LA COMMUNICATION FACILE ENTRE VOTRE ATARI ST ET VOTRE PORTFOLIO. 590 F 
sieurs applications, qu’elles soient Windows ou Dos. 
‘ $ : : Logiciel sous GEM permettant le transfert de fichiers entre le ST et le Portfolio, et inversement. Uïilise l'interface 
Toutefois, l’usage de ce mode sous Windows inhibe au- parallèle et le protocole de transfert des ROM du Portfolio. 
tomatiquement le fonctionnement du logiciel Hypers- 
witch, ce qui reste sans aucune conséquense lors d’un 
usage normal. 
Pour pouvoir lancer le mode 386, il sera nécessaire 
d’avoir au moins 2 Mo de mémoire de libre. Sinon, Ma généalogie est à moi ce que 
Windows se contente de démarrer en mode Standard. ) l'Histoire est à la Civilisation 


pe MT oIN 
Du point de vue de la configuration, il est à noter que 


>! pee : : 1 À : 
l'identification de la configuration matérielle par des Us BA ali parmi de Horn dire d'est de 


logiciels de tests appropriés (par exemple Checklt de la réaliser votre quête aux ancêtres (généalogie ascendante) 
société TouchStone) posent quelques petits proble- 390 F 
mes: tout d’abord, l’adapteur video reconnu annonce le 


mode CGA. 
Outre son aspect anecdotique, cette erreur d’interpréta- 


Le must des logiciels d'astrologie 


‘ ASTROCYCLE 


tion peut causer des difficultés dans le cas d’un logiciel 
qui identifierait automatiquement l’adaptateur video. 

En effet, le logiciel se déclenchera alors en mode CGA 
(320x200), au lieu de passer en VGA (640x480). En re- 
vanche, signalons que la mémoire, le disque dur, les 


AY21170 2 


* Le plus complet pour les experts: thème natal, progressé, révolution solaire, 


adresses d’entrées/sorties de même que le BIOS sont 


lunaire, thème de lunaïson, transits, progressions secondaires, symboli- 


parfaitement reconnus. Le Bios est d’ailleurs identifié : ques, éphémérides, transis, passages, lungisons, positions, aspects, dass 
Ts fication, degrés Sabian, Mi Points, comparaison de thèmes, thèmes super- 

comme conçu par la société Vortex. posés, composites, Différents styles de thèmes [représentation graphique, 
“fC2 Us fe al ,.) d AT d dé orientation, domification, cuspide), différents types de calcul (zodiaque, 
Différents tests ont également été conduits, afin de de- soleil, lune noire). Tous les aspects, types. L'ensemble sous GEM, graphique 


et convivial. Logiciel professionnel monochrome. 


terminer la compatibilité au niveau des accès disque, 





modem ou imprimante. 


HYPERSTAT 


Logiciel de traitement statistique professionnel, destiné à l'industrie, la communication, l'enseignement et la re. 
cherche [essai logiciel ATARI MAGAZINE n° 24 de JUIN 1991}. Packaging complet, avec logiciel, documenta- 
tions, support technique évolutif et personnalisé. En option, sur-ensemble d'acquisition automatisée des 
données, logiciels de présentation Finalisée [SCIGRAPH 2, CALAMUS).Co-édition MC3 1 Ordonews-SIM. 
Possibilité de licences mixtes; prix très spéciaux pour étudiants (consultez voire revendeur). 


Pix public : 4500 F 

DYNATEL 2 

Composeur vidéotex dynamique professionnel; très, très rapide et compatible TT en mode VGA. 490 F 
Téléchargement 3615 MC3 


ASTROVIE (astrologie avec thèmes et interprétations}, GESTBUDGT {gestion familiale), LABELDSK {étiqueta- 
ge disquettes), DYNATEL (composeur vidéotex dynamique), IDA (simulation de constat amiable}, Ces logiciels 
peuvent être obtenus également au prix de 200 F (logiciel et documentation), 





Yisponibles chez votre revendeur ; par corréspondance, ajouter 20 F pour frais de port 


Bon de commande à recopier et à envoyer accompagné de votre 
règlement à l’ordre de MC3 


Nom: Prénom : 
Adresse : Code postal: Ville : 
Désignation articles : Date commande : 


Réglement par : (chèque, mandat lettre) 
Carte bleue n° : Date d'expiration : 


Signature indispensable : 


MC3 05130 SIGOYER tél. 92 57 9999 fax 92 57 92 57 
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FD. 


Au niveau de la RS232, plu- 
sieurs différences de fonction- 


nement (par rapport au 
modèle original) ont été 
detéctées. 


Ces différences, si elles sont 
très techniques, sont néan- 
moins susceptibles d'affecter 
significativement le fonction- 
nement de tout programme 
utilisant le RS232 comme sur 
un PC. 

Cependant, dans le cadre de 
nos essais, aucun problème de 
ce type n'a jamais été mis en 
évidence. 


Le iiace 
La vitesse 


2% 


o 


Sur le plan de la rapidité, la 
carte affiche des performances 
six fois supérieures à celles 
d’un PCXT. 

Quant à un logiciel de test de 
performances très connu du 
grand publie comme Norton 
SE, ce dernier donne des résul- 
tats fort acceptables: la carte 
est reconnue comme une ma- 
chine 386 à 13 Mhz (quelques pertes par rap- 
port aux performances théoriques). 

Les performances sont quant à elles dérou- 
tantes: l'indice Norton oscille entre 6,6 et 
12,5 soit au maximum 1,5 fois celles d’un 
émulateur comme AtSpeed C16 ou Vortex 
ATonce +. Cette oscillation de l'indice est 


DER Pile D'ACTE Mode HA" 
Keyboard 
Floppy 

1 Harddisk 

Henory/House 
Grafikenul, 
Cotar 40X25 
Color BUX25 
Color Grafik 


French 


(Option Hode 


ÿ Nornal 
Fast RAM 


Germany 
England 


| Italien é 
| _Hother land 





Une carte de toute beauté où l’on remarque les emplacements réservés aux 


coprocesseurs mathématiques. 


néanmoins assez inhabituelle et témoigne 
d’un fonctionnement sensiblement étrange 
de la carte. A l'usage, les performances glo- 
bales du produit le situent tout à fait dans 
cette fourchette. Un mérite toutefois à cette 
mesure: la vitesse ne sera pas forcément le 
principal argumént de cet émulateur. 


Installation Progran for 
ATOHCE-386SX 


Version 1,8 


vortex Computersusteme (C) 3.91 











Panorama des options disponibles sous le logiciel d'installation. 





Si le produit est encore perfectible, notam- 
ment sur le plan de la vitesse, Vortex ATonce 
386sx a le mérite d’être le premier produit 
qui met sur un pied d'égalité le ST équipé 
d’un émulateur PC avec les configurations 
PC «haut de gamme». Il s’agit là 
d’une réponse idéale à tous les utilisa- 
teurs qui réclamaient à corps et à cri 
cés qualité er performances. Le prix 
actuel de la configuration est un 
élément attractif de plus pour les pos- 
sesseurs de MEGA STE et de TT. 
Nous remercions la société Ultima pour 
son aide dans ce test. 

Nénad Cetkovic 5 


Vortex Afonce 
3865sx 
Edité par: Vortex 


. Distribué par: 
Powér Computing 
Pour Atari MEGA STE et TT 
Prix: 3 190 F 
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LE RÉDACTEUR 3 


Élu Meilleur logiciel de l’année 
et Meilleur logiciel bureautique de l’année 
(“Palmarès PRO”, ATARI MAGAZINE de Mars 1991) 


Version 3.15 comportant 20 programmes associés 
et 140 “Drivers” pour plus de 300 imprimantes. 


es mn En 3 C0 2 ED TO 


+ 


Dictionnaire de 300.000 mots pour 1 méga de mémoire, 

380.000 mots dans les autres cas, 

13.000 verbes conjugués, césure automatique programmable, 

Insertion de graphismes, notes de bas de page et de fin de document, 

Feuilles de style, multi-polices, multi-tailles, interlignes régables, 

Publipostage, impression d'étiquettes et gestion de fichiers, 

Editeur mathématique hyper convivial (non fourni en couleur), 

Editeur de polices et nouvelles polices fournies, 

Détecteur et tueur de virus, : ss 

Switcher intégré, sélecteur d’objet ergonomique, de - e a . d 

Un standard ouvert aux autres standards, Atari ou PC : tee Dour Atari 1040 ST, STE M s A Es 
12 formats textes et 17 formats graphiques en lecture, Méga STE et TT, Ho Hoi et couleur. 

8 formats textes et 8 formats graphiques en écriture, 

Sauvegarde automatique, avec texte compacté ou non sur option, 

Création automatique de tableaux, glossaire et archivage, 

Plus de 200 paramètres configurables, macro-instructions programmables, 

Assistance logicielle soutenue et gratuite du lundi au vendredi de 14 h à 18 Heures. 


+++ 


Disponible chez votre revendeur. 


NOUVEAUTÉ : La version 3.15 permet d'utiliser 
deux modules supplémentaires proposés par EPIGRAF. 


1* module contenant 2 polices imprimantes supplémentaires + dictionnaire anglais de 
80.000 mots (conjugueur anglais inclus) 


2ème module contenant un dictionnaire des synonymes français de plus de 125.000 clefs et plus 
de 500.000 synonymes (conjugueur français inclus) 


Bon de commande à retourner à EPIGRAF : 3, Rue Bertrand De Born 31000 Toulouse Tél : 61.63.45.60 


a version 3.15 du “Rédacteur 3” (NB + couleur) et joins un chèque de 1090 F TTC (envoi recommandé colissimo). 
le module n° 1 (polices + dico anglais), et joins un chèque de 1190 F TTC (envoi recommandé colissimo). 
le module n° 2 (synonymes), et joins un chèque de 1200 F TTC (envoi recommandé colissimo). 
4 Jes modules n° 1 et 2 et joins un chèque de 1290 F TTC (envoi recommandé colissimo). 


ou DOM-TOM : Les prix indiqués sont Hors Taxes et incluent les frais d’envoi et les frais financiers (paiement par 
andat international, envoi par avion). 








DETTE EN 


Atari édite une 
fabuleuse collection de 
plus de 20 pin's, 1 par jeu 
offert dans chaque boîte. Le 
pin's LYNX offert également 
dans chaque boîte permet de 
jouer au DEFI LYNX. Un jeu où 
les pin's sont de la monnaie 
d'échange, un jeu où il suffit 
de défier sur le LYNX un de 
ses copains en misant des 
Pin's LYNX. Le plus fort 
remporte la mise, et deviendra 


sans nul doute un champion 
CITANT E 


















2 VET EE 





er HP LE sc D 


) 


Pour collecter le maximum de 
Pin's LYNX deux solutions : 






nom, prénom, adresse et date de 
naissance à S.L.C./ATARI 


Rendez vous chez votre ae 1 BP 113, 95874 Bezons 
revendeur ATARI le plus nn FOUR, Cedex. Vous recevrez un 
proche, il vous échangera ; 1 Pin's LYNX ainsi que la 
ce bon contre un pin's ! | règle qui vous permettra 
(offre valable jusqu'au 31 : de lancer les défis à tous 
na 1991, dans la \PIN'S LYNX: les LYNX MANIACS CE 
imite des stocks dispo- :---*--"--" + planète. Pour échanger 


nibles). Sinon, envoyez-nous le 
bon, un chèque de 10 Francs à 
l'ordre de S.L.C./ATARI, vos 





A ATARI 


vos pin's, vos astuces de jeux et 
pour connaitre les points de 
vente Atari-3615 Atari. 





